ostac

Tytu

TR

Atak i obr: wrecz,
otwieranie wrot

Jezyki, czytanie
RO przeciw magii
Atk. dystansowe,

KO, Inicjatywa

Punkty
wytrzymalosci

Reakcja, ilu najmitdw,
lojalnos¢

Test cechy: Wyrzu¢ jej wartos¢ lub mniej na 1k20

Walka

Punkty wytrzymatosci
PW
Klasa Obrony
Premia do ataku
Atk

4

stawa

ﬁ

zuty

@

T

Imig postaci

Nastawienie: Prawo,
Neutralnosé, Chaos

bronne

Smier¢ i trucizna
Magiczne rézdzki
Paraliz,

petryfikacja

Zioniecie, ataki
oddechowe

Czary, magiczne berla
i laski

Premia/kara z MDR
do r.o. przeciw magii

:
=p
S
2
z
R
o

i

Maksymalne
punkty wytrz.

Modyfikator z BUD
do PW

KO bez pancerza:
10+ mod. ze ZRC

Modyfikator ze
ZRC do KO

Mod. z SIE do
atk i obrazen wrecz

Mod. ze ZRC do
ataku dystansowego

2dolnosci, umiejetnosci, orez

OLD-SCHOOL
ESSEMTIALS

Poziom doswiadczenia KARTA CECH POSTACI

Portret postaci, symbol, opis

Spotkanie

Mod. ze ZRC
do Inicjatywy (opc.)

Mod z CHA do
rzutéw na reakcje

Eksploracia

na 6

na6

na 6
Putapki na6
Podroz

Tezyki

Nastuchiwanie pod drzwiami
(1 na 6 lub zal. od klasy)

Wywazanie drzwi
(zal. od SIE)

Znajdowanie tajnych przejs¢
(1 na 6 lub zal. od klasy)

Znajdowanie duzych putapek
(1na6lub zal. od klasy)

Bazowe tempo =36 m
(plus obcigzenie)

Podréz namapie:
bazowe tempo w knv/dzien

Eksploracja: Bazowe
tempo w metrach.

Spotkanie: 1/3 bazowego
tempa w rundzie

Zal. od klasy
premiowe jezyki za INT 13+

Umie czytac? []
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Sprzet

Pancerz i bron

Przedmioty magiczne

Skarby

Inne notatki

Czary, wierzchowce, najmici,
odkryte miejsca, wskazowki...

H Punkty doswiadczenia

o
-
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PD do awansu
na nast. poziom

Premia do PD za
wysokq ceche

[ J ° o
Obciazenie
Waga skarbu
i monet
Waga oreza, pancerza i
Ssprzetu

Calkowite obcigzenie
(max 1 600 monet)




