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— Medycyna (Mdr){{ e
'® +_6 Opieka nad zwierzgtami (Mdr)
P /’\\ ot 4 Oszustwo (Cha)
v nteligencja 79 — Percepcja (Mdr) I"

R Il |5 |
7 [Oi Perswazja (Cha) \[ |

O Przyroda (Int)

T T =~
Wiadza. Wezycey jectedmy potworami

i bestiomi, a potwory i bectie dominujg —

& 8 -:/ o) [ OZL Religia (Int) ,l

(o) ] Skradanie si¢ (Zrc)
0 —_=
“ 10+ Syuka przetsrwania (Mdr) ‘ /

M roéé 0L Sledzewo (In)
1' O=-L Wiedza tajemna (Int)
®+2
r

Drudo to nie ject zwykty twardziel.

To 90¢c, ktdrego pocyta sie, kiedy
trzeba wyeliminowad innych

I twardziel - takich, ktdrych nie

da cig juz wziad w karby. Podezas

cwojej wieloletniej kariery matadora

2dazyt cchwytad albo zmasakrowad

Wystepy (Cha)
Zastraszanie (Cha)

begtie i potwory wezystkich
znanych gatunkow Krdlectwa.
Nelezy <ig g0 baé zardwno na — Zwinne dlonie (Zrc)

arenach, jak i wlasach Penumbrii.

Jezeli go cpotkated i jeczeze Zyjecz,
to pewnie dlatego Ze jest zmgczony.
Albo pijany.

[ JMNajpierw ty polujecz na lilupere,

, potem Vilupera poluje na ciebie”
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\Tazwa zagrywki
Lew dziczy. W ramach akeji mozecz raucic przyngts, I

w cel] ktdry nastegpnie zoctanie unieruchomiony przez 9

locows, bectig wystgpujoca na tym obczarze i pozoctanie |
\

w tym ctanie, dopoki nie da zwierzgeiu Euprin.

$onur na pranie. W ramach akeji mosesz 1

zoatakowad (Kondycja]. Jedl traficz, dajecz

przeciwnikowi 1 €upnia i status Powalory.
teb w teb. W ramach akeji mozesz zantakowal (Sita),
dajac £upria dwim rdznym celom.

-
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stepki i {

= Cccha bazowa_ ST rzutu . f(emxa do

przecxw czarom—ataku czarem

omor
czarg

Nazwa czaru

- Przyjaciel zwierzat

Dobre jagody
Znak fowey

“Haturalny odkrywea
Styl walki (walka dwiema broniami)
_Reucanie czardw, Archetyp €owey (Matador)

‘ Pierwotne zmycty

| " Oko matadora

;

% wybranemu celowi rowna twojej premii z biegtosci,

W ramach akeji dodatkowe] wybierz jedno ctworzenie w

2aciequ 10 metrdw, a otrzymasz nastgpujace korzysei:

- magz premig do rzutdw na obraenia przeciwko

- kaddy tect ataku, joki wykonyjesz przeciwko

wybranemu celowi ckutkuje trafieniem

Korzyéc - Krew Yilupery

- podnied 0 1 ewoja Kondycje (nga/me do 20),

- niepodatnodé na trucizne. Jected niepodatny h}

__obraZenia od trucizny oraz ctoan zatruty. ]

. 4

krytycznym, jecli na k20 wyrzucicz 19 lub 20,

- twdj cel wykonuje kazdy test ataku przeciw
\ tobie z utrudnieniem.

Odzyskujecz mozliwodc uzycia po krdtkim odpoczynku.
1) At —T X

Mozecz i2yé Jezyka Motadora, by uzyckas 4

= R

__Kiedy deierzycz Jeryk Matodora, mosesz udywad \l., -/

S LN \ Z 4

" Narugzenie porzadku publicznego, ktusownictwo, {‘ i Zestow odkrywey .
nielegalny hondel zwierzgtomi. ' __A/“M ik Jezyk Motadora. Tego a(fuglzgo i gigthiego bata
Rapier wywaja matadorzy poskrominjacy deikie bectie i
Sotylet wykorujacy wiecamouwite cztuczki.
Sec. TkY obrazex cigtych, finezyjna, 2asigg 1,5 metra.
ulatwienie w tectach na Akrobatyks | Atletyke.
_ przeciwko wezycthim zwierzgtom Opieki nad
o 2wierzgtomi zominst Zostraszonio.
mr;,‘/!‘_' AN e n _3,_1;&
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Wyczerame ' —— Unmiej¢tnosci —\

7
/S|

A
[=)

Akrobatyka (Zrc)
Atletyka (Sit)
Historia (Int)
Intuicja (Mdr)
Medyeyna (Mdr) e
Opicka nad zwierzgtami (Mdr)
Oszustwo (Cha)

o M "

| ) Percepcja (Mdr) |

] - . Qg R - Perswazja (Cha) [

p — - — Niektdrey Cadots Je cwoie sysie | \,_u @+7 42 (Cha) \' l
Opuéeitam dom gtdwnie dlatego, Ze nie iektorzy Cudotworey cafe cwoje Zycie [—e—a—*—j — Przyroda (Int)

‘ otrzymatam w nim mitodei. spedeaj w katedroch, na tynkach ) o 5 /g 0+7 Religia (Int) /

3 wielkich miast i szlacheckich dworach. | > /c/ 2 |

‘J O+_2 Skradanie si¢ (Zrc)
@ +—5 Sztuka przetrwania (Mdr) ‘ /

M roéé 0L Sedzewo (In) ‘
1' O=-L Wiedza tajemna (Int)
o+l Wystepy (Cha)

o - 16 /u rO‘*ﬁ Zastraszanie (Cha)
i ] 0 2 7Zyinne dlonie (Zrc)
g8 ‘

W przeciwierictwie do wigkezodei
I przedstawicieli swojef rasy, Fantaghira ject

gorliwg, wyznawezynia, Kalendarza i oddanie

e
wielbiom F/ozofg / re/;y/g,

mu otuzy. A jednak pozostata wiejska,
Sie w nich qué/g.

uzdrowicielka, ktira kocha rozmawial

2ze zwierzgtomi, o/a/‘eéoww' <ig cierpiacym
bydfem i spac wérdd leczniczych ziot i rodlin -

pieczotowicie spicuje ich wiasciwodei w cwojef
keigdze receptur. Na 0gdt trzyma sig z daln |
od wiosek, ograniczajac kontakt z cywilizacja

do abgolutnego minimum, a jej najlepsi

przyjaciele to Romualda, wierna mulica, oraz

mafa rodzina popielic Zyjaca w fatdach jef
ubrar i podrdinych cakwach.

U Lepiej spac pod nicbem gotym, wiz obsiadac

pavickie ctofy”
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= Cccha bazowa_ ST rzutu f(emxa do
przeaw czarom—ataku czarem

omor
czarg

Swiatto ‘ Nazwa czaru

7 — O-
Suwigty plomies O Btogoetawienctwo

[ Powetrzymanie émierci O Pozboz

Leczenie ran
_ Pocick wiodncy

zucanie czarow,
Bocka domena (Swigei Ralendarza)
Akt wiary (7/aa(poczyhe/€}

Korzyéé Bockie] domeny

Cechy ragy:
Sylwarcki zadymiarz. Podezac Bojki

ignorujecz wezycthie neqatywne efekty
pierwezych dwdch poziomsw £upnia.

\Tazwa zagrywki

Sakrum. W romach akeji zaatakyj (Sita), by daé | ‘
( 7 bupria i ctan powslony. Sukcee wmozliwin takze {11 _Swieei no koida okozje. Sylwasicki kamuflas. Mozesz probowac cig )
] cdepohmiie cele | P’oc’zﬁ}wgzy od 1. fmzmmlu moz}erz poprocic o pomoc A cohowad, nawet jedl; jecteé tylko ezgéciowo 4
b \ Swigtego lub Swigta. Kiedy nie zdacz testu albo trafi wktyty za [iédmi, wlewnym deczozem,
Wykidajto. W ramach reakeji, kiedy trafi cig atak, cig atak, mozesz dodad cwd] modyfikator Madrodei " padajneym Sniegicm, mals o2y inngnd (
do rezultatu tectu albo w ramach reakeji do cwojef B

-~

mozesz wykonad test ataku (Sita). Jedli traficz, cel 1

przyjmuje ctan ogluczony.

% KP. Mozecz uzywac tej wiadeiwosei tyle razy, ile

| wynoci twdj modyfikator Madrodei. Odzyskujecz \
Skok va glowke. W romach akeji wykonag tect atau o ; —

\ Sy wezystkie uzyeia po Diugim Odpoczynku.

j (Kondycja) by dac celowi 1 ¢upnia i ctan sparalzowany. \

. Ty prayjmujecz 1 Luprin i ctan pownlony.

e rered | s
- ° i |

& / -‘" ) -Stqmn-'“ ll v ‘_lﬁ 4

" Obraza borw rodowych, narugzenie porzadku . {‘ ‘ i ¢ wigty cymbol kalendorzo
p publiczneqo, niclegalne goczenie kazar. N Koczulka koleza
: Zestaw odkrywey
_ Jarcza
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T J

Moze powiecz, ze jectem plzemdm? No tok, roczg
rozmaite DIySkoti, Zeby <ig chronic przed wieczezgctiom,

> 2o duchoumi | koczmaraum... dle to Swindezy tylko, Ze

“‘ TR o By G e e e,

Wyczerame ' —— Unmiej¢tnosci —\

e
3,

A
[=)

Akrobatyka (Zrc)
Atletyka (Sit)
L Historia (Int)
Intuicja (Mdr)

T Y o — = Medycyna (Mdr) (e
ic nie ject dla mnie wazniejcze niz
czfonkowie moje bandy i mojej rodziny. Opicka nad zwierzgtami (Mdr)

Vs /\\ Oszustwo (Cha) s
\ ntellgenCJa / 7 |02 Percepcja (Mdr) I '
+7 ‘=) Perswazja (Cha) \ [ ]

V' Jako wedrowniczka nigdy nie odmawiam pomocy Pigkna. i czarujaca Fenezja naley [04’—7 Przyroda (Int)

V' bratmim wedrownikom i innym wyrzuthom do ludu Zygan, ktdry wieki temu a‘ e +7 ioi
Py oy przyptynat do zachodnich wybrzezy ! " \% = O+_2 Religia (Int) ’
P Krdlectwa. Zyganie to tajemniczy lb ‘J @~ Skradanie sig (Zrc) |
| whdezedzy, czecto obdarzeni mictycznymi L : kO"‘O

6 ——2 [¥ — Szka pmsMa (Mdr) ‘

M rogé 0% Sledztwo (Int) ‘
1' 01-—5 Wiedza tajemna (Int)
‘ @ 3 Wystepy (Cha)

o . 10 —//U rgrz Zastraszanie (Cha)
‘f .~ ) — Zwinne dlonie (Zrc)

mocami, a Fenezja to byc moze jedna
2 najprzebieglejczych i najpoteznicjczych
2yganckich zaklinaczek. Jak dotad
ta elegancka wedrowniczba udywafa
| wiaenych talentow i wiedzy cwojego ludu
Jedynie po to, by zarobic co nieco na
rznych wigjckich targach i odpuctach.
Niech was to jednak nie zmyli ~ pod jej
czarlataneria ckrywa sig prawdziwva
przecaduicza moc, ktorej Fenezja nie
zawaha cig uZyé w razie potrzeby.

! | Znoki i taski u,éryte o4 na kozdym ,éroku nawet
w najbardzie] nieoczekivanych cplotach wyd.

4Do mnie, ludzie, do mnie! Fenezja
wam pomoze! Droga pani, ktdrego
|z moich cudownych dardw moge dzié |
pani utyczyé?”

A \Pasywna Percepqa ﬁ', Y

./ t/‘ 72( /’/
@ eRzutyprzccxw

1 ‘1 Bronie i ataki \ smierci
I

" ogricty pocick __ +5 k10 ] Sukcesyﬂﬂﬂ

cztylet +5 Tk6+2

VY
0

!

\ \ Premia do ata];u ‘
7 I\ |
{ \ +5

ST rzutu
przeciw czarom




+5

. nieruchomienie ocoby
=~ Cecha bazowa. ST rzutu f(emxa ) O e ., : ,I
przecxw czaront-ataku czarem ‘]O Dizeiéeie bez éladu

omor

czarg D ’ 18

Detona przed oretem ;
OQk\lS’tz gaacé
M/;'kazo'w,é/
§’w:’atfo
] Wagfczna dfon

Wykorzystane komorki K

S A 5 ]
} o @_mewm (przecadnica) _

‘J /Maiia obrovna: Kiedy masz mozlwoss nabycia nowe] sztuczki

Nazwa zagr Y\Vkl N 2oklinacza albo czoru zoklinacza dowolnego kregu, moecz Cechy racy '
Octora od Koparia i Bicio. W romack oksi dodatkows] I ‘ wybrac albo dowolny czar czkoly Ocdpychanie albo wybrad Przeptyw magii: ] :
(, wybierz chgtna, poctad w zagiggu weroku (mozecz wybrad ciebie); 9 '”(Mw"z listy zoklinaczo. %m“’k" (g'zt;c:én bez ogr W‘:/Z""') y B |
' | L. . . A A rycie magii (odnawia cig po dfugim odpoczynky,
b wezysthie testy na Walwigein i Zagrywhi praeciwko tej postaci ca " 22nik przeznaczenia: Ja kodym rozem, kiedy M/{o’z’iﬂ {odngawip‘;s’iz po a/fugin ad:oczym:ar > 4
wykonywone z utrudnieniem do twojef nastgpre) tury. bonyjecs tect ataky,_tect umisigtnodsi albo rzut obronn (
| mozecz uiyd tel umigitnodei, eby rzucic dodatkowa k20. Moagiczny Rezonang: Kiedy ukoriczysz krdthi
% Rozciewswie Gorodu W ramach i madocz wiphonad atok 1 N oze to nastapic po pierwszym raucie, ale przed ujpwnieniem odpoczynek, mozecz odzyckad jedna komdrke czaru
| =—— wyniku. Ty wybierasz, ktora z kodei bedzie rozpatrywana przy 1. krggu. Zamiast teqo mozecz takse odzyskad uiycie
\ (CM) dojae przecivnikowi 1 Euprio i ston zatruty. tedeie atoky, teseie umigigtnodei lub rzucie obronnym. Mozecz @:ch czardw z cechy racowe] Przeplyw magii
,j | tokze udyc tej umiejgtnodei kiedy tect ataku ject wykonywary \
Polewke podoso. W ramach akeji dodatkowe] mozecz przeciw tobie. Reuc k20 i wybierz, czy atakujacy rozpatryje

/. B B )

Y onatabowsd (Drgeznodd). Jedl traficz, przeciwnik otrzymuje cwoja, kodd, czy twoja, Odzyckujecz udycie wincziwodei po
e w— J \
B L S U T

LI Wystepki il {

"+ Przerwanie publicznej egzekuci, naruszenie o /ecak artycty

p porzadka publicznego, wielokrotre ctawiarie oporu [
2 browig w reku stucbom porzadkowym, ukrywanie { Tolio kart (Kiep)

Torba na komponenty

<ig przed organsum eiganio.
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Szybkosé

o 10/10 wetrduw

— T '
Mam gdzr’ec kyzyka i te, no, éamp//kacje.

Nie gadaj mi tu o jakiché czancach albo

(| innych bzdurach.

d BIAT] —
MNie mosna bic ctabezych! Sprobuj z kimé

cwojeqo rozmiaru, kolego!

(uleiac”
Rozmawincz. do mnie | mojef Eamdy kolego? To

byta grozba, zniewaga, czy po prostu pierdzicz
g;éT/Dodaéno /Atwa ,-f»

|+

)

48 7

Wyczer D ame

\ \ Premia do ata];u ‘
an |

Lupnie

’
Fracas przez dfugie Iata byt wisczgga,
awanturnikiem | zwyklym draniem,
nawy&ﬁm\ do wymugzanio od wiedninkdw, !
oberyctow i mieszezan przy pomocy
cwoich wielkich jak fopaty fap
wezyctkiego, czeqo zapragnat: Jednego
czezeqdlnie parczyweqo dnin na podwdrzu
matego gospodarctwn spotkat cztonkinig
Zokonu Krzephich Sidetr Swigtef
Pacjencyi, ktora data mu wazna lekeje
ckfaniajaca do przyjecia zdecydowanrie
bardziej pokojowego trybu Zycia.
Od taumtej pory Fracas nadal przemierza
zakurzone drogi Krdlestwa, ale tym
rozem ma bardzie] odpowiedzialng migje:
pomagac potrzebujacym i chronic ich
przed ngdziymi 2todziejami | bandytami.

JNadetawze drugi policzek, kolego, bom

cheiat rekg zmienic!”

x&h&_r)l

‘ ‘1 Bronie i ataki
I )

sz,/.:”v"« b
|

wytrzymalogei

+4 1h6+2

e
I —

il
/’7\/
74

[y

¢~ Imig gracza

neutralny dobry

°

/‘\0

Charakter

@+ Sila
@+2 Zrgcznosé
0*3 Kondycja
0z Intehgenqa
0*Z Madrogé
0! Charyzma

!
|

' — Unmiejgtnosci — \
O+_0 Akrobatyka (Zrc)

@1 Aderyka (Sil)
O_L Historia (Int)

| ® +_‘/ Intuicja (Mdr)
(0L Medyeyna (M) (¢
ot Opieka nad zwierzgtami (Mdr)
O_L Oszustwo (Cha)
ot Percepcja (Mdr)
o—_ Perswazja (Cha)
[O :—7 Przyroda (Int)

(0] Religia (Int)
O: Skradanie si¢ (Zrc)
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O — Sledztwo (Int)
1O=L Wicedza tajemna (Int)
0L Wysepy (Cha)
Zastraszanie (Cha)

0 Zwinne dlonie (Zrc)

|
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= Cccha bazowa_ ST rzutu f(lea. do
~—przeciw czarom~ataku czarem

omorlﬁ Vd korzystanc komorlh i

czarg

ZJZFOPIR ;EZ panﬂerza

Cechy ragy:
Sotuki walki Mocna budowa: Podezac okredlania udzwigu
oraz wagi przedmiotow, jakie mose przecuwad,
‘\IaZ\\ az ZlgI'Y\V]\.l g'zzééor'c' mnicha ciagnad lub podnogic, poctac ject traktowana
(awina plackaczy. W ramach akeji dodatkowe], | ‘ Mricia tradycja: Droga. Spracowanej Dioni joak o jeden rozmiar wigksza.
( wykonaj 2 walwigeia. E | ’J
) hinik Dion. - — :
! teb w teb. W ramach akeji mozesz zaatakowad | ;-i(c RuES gpraécoww«\.e/ D doh.l, o #ﬂu@%/‘mdczlaf B.QJK,( MWVMF oce 4
! \ momentu wyboru tej tradycji na 3. poziomie, fac(mes‘c i utywad Epickiego Rekwizyty, (
(Sita), dajac Eupria dwdm rosnym celom. _wykonujac tecty na Qbrong bez pancerza i Odbijanie wykorzyctujac akeje dodatkows zamiact
’i Wykidajto. W ramach reakeji, kiedy trafi cig atak, 1 ocickdw, moecz wykorzystac Sife zaminst zwykfe] akeji.
i mozecz wykonad test ataku (Sita). Jedli traficz, cel % ’_Lr cznoger. Po’__LAAdta, d zostaniecz trafiony trafion
‘ R atakiem wrecz,_mozecz wydad 1 Punkt Ki, by \
\ e stan ogluczony. w ramach reakeji zadad cioe bez broni. \
|
l Odbijanie pocickiw

L.-——A—_»Y‘__,_n\_u_-_j

Il Wystepki i {

Plecak kaptoana
Kolekeja trofedw z bojek

= Nieobyezajne zachowanie, zaktscanie ciczy nocngj, {‘ I i

p kradziez jedzenia na odpusecie Swigtej Pacjenci |

i
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T, , )
Sporo ktamig, ale to dlatego, ze prawda

Wyczerpanie ' — Unmiejgtnosci — \
% ® +_4 Akrobatyka (Zrc)
(@) +_7 Adetyka (Sit)
O X< Historia (Int)
| (0] _7 Intuicja (Mdr)
(O Medycyna (Mdr) [
o’ Opieka nad zwierzgtami (Mdr)
@ osstwo (Cha)
it n@b oLl Percepcja (Mdr) 9

(BRI 5> S oY

ject zwykle okropnie nudna.

d HIAT]
Jawsze ctaram cie wymydlic cod no

kiedy kogod oczukuje! (Chaotyezny)

Do . cwojemu olows (' Gma(/tta zaweze byt dobrym czartem, < — Przyroda (Int)
h' cholerremu czartows, Ato'fy teraz pew;«./e ghy'e w ‘ w:gc e gdn@dywﬂf S,(g wpracy wp iekle ' 0‘\ 72 /'U O + Rel.i ia (Iﬂt ’
Bt o - imgezenie grzecziikiw nie cpmwm/o " }ﬁ\/‘/‘/ Iy / 8 )
yms 2 kreg pret - i po prostu wystarczajaco radosei! '1 ‘ e Skradanie sig (Zrc) !
| Wige przy pierwszej nadarzajacej i /—~\ k O — Sztuka PmsMa (Mdr) ‘

okazji opuseit piekto w poczukiwaniu
prawdziwej rozrywki. rzadziwszy swoimi
czachrajctwami w Alacji | Torvigionie cetki
ideie dantejckich ceen, Giuditta dotaczyt
do Bandy wlczegow i stat cig jedym
2 najelynniciszych aktordw Commedii
dellArte w calutkim Krdlestwie, grajac
poctacie Diablecia. i Arlekina. D iprego,
ironiczneqo i afektowaneqo Giuditte do
glebi faseynujn wezelkie ciekawoctki, jakie
Swiat ma do zaoferowania, w zwinzku
2 c2ym pedei przezen razem z wintrem

i cieszy cig kazdym dniem.

M roéé 02 $ledzrwo (Int) ‘
1' O0%2Z Wiedza tajemna (Int)
@7 Wysepy (Cha)
o - 10 /u ro +9 Zastraszanie (Cha)
> [ Q +3 Zwinne dlonie (Zrc)
:\0 +_‘/ Narzgdzia 2fodziejckie
gj‘—i Zestaw do charakteryzacji

Bytbym niepoprawnym optymicta,
Yloym niepoprawnym opty
9dybym uwazat, Ze moge uczynic ludzi
Jeszeze gorszymi”
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Nazwa zagrywki
Kungfuzia. Jezel; posta wybierze cig jako cel atoks, mozecz

w ramach reakeji wykonad atok preeciwko rigj (Charyema).

ledli traficz, poctad musi wybraé inny cel ataku. Musicz uzyc
P 24 o4 27

tej zagrywki, zowim przeciwnik wykona tect ataku.

Zwod. W romach akeji mosecz cprawic, ze przeciwmicy

uznaja twoja, postad za wieprzytomna. Dopdki rie

zaatakujesz, nie mozecz zostad wybrany na cel ataku.
Polewkg podano. W romach akeji dodatkowe] mozecz
zaatakowné (Zrgeznods). Jedli trafics, przeciwnik otrzymuje

ctan odlepiory.

;Cécha bazowa_

04
‘, O Fafs'zywe lbog{gzg/b{_'y

i
0

|
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su;w];i‘ %

Przerwanie publicznej egzekucji, naruszenie

porzadku publicziego, wielokrotne ctawianie oporu
2 browia w rgku clucbom porzadkowym, ukrywanie

cig przed organowmi Scigania

T TGSV

znicy i org

7

ST rzutu __ Piemia do
~—przeciw czarom~ataku czarem

©

R T
} '

Nazwa czaru

O—

Zauroczenie ocoby

E‘.ﬁ b TR
omor. dekorzystanc komorki

0 Kojace clowo

O _ Oﬁnya{h_y Smiech

VO < uges‘t/‘a
O

lo

zucanie czarow

Bardowska. inspiracja

Wezechetronnodc

P/es"n' wzt&/lh renia

‘ Kolegium bardowckie (Kolegium Karnawats)

| Znawgtwo [M4ygt;£y Perswazia)

Mictrzoctwo gibkodei.
Mozecz uzywad ruchdw ciata jako fokucow magii

wtajemniczer dla cwoich zaklgé barda.

9 Kiedy inna postac wykonuje tect na atak, mosecz
% w2y kodei z Bardowckie] inspiracy;, 2eby ja
rozproszyc. Ia postac bgdzie potrzebowad udanego

echy ras‘"g:"

03/5;«' e:‘ek:’e(ng. W romach akeji mozecz wyrzucic A

2 giebie pidropucz ognia. Kiedy wykorzyctacz te

wmiejetnode, kazda poctad znajdujaca cig przed tobg

w gtotku o dfugodei 4,5 metra musi wykonad rzut

obronny na Zrecznodc o stopriu trudnodei rownym

8 + twd] modyfikator Kondycji + twoja premin z

biegtodei. W przypadku porazki poctac otrzyma 2k6

obrazer, w przypadiu sukcesu - potowg tej liczby. Na

6. poziomie obradenia wzractajs do 3k6. Od ognia

2ajma, Sig wezyctkie palne przedmioty na tym obczarze,

ktdre nie ca noszone lub wiywane. Odzyckasz uzycie tej

wmiejgtnoSei po krothim bads diugim odpoczynku.

Maleali: Macz mate ckrzydia, ktdre nie pozwalaja

rzatu obronnego (Madrods, ST rowny § + twoja

premin z biegtosei + twd] modyfikator Charyzmy),

\ albo zoctanie przez ciebie zauroczona do cwojej

i i nag‘tg;qﬁy tu(y.

i

Zbroja z dwiekowanej skory

Miecz krotki

Setylety (4)

Plecak artycty

Narzgdzia ztodzicjckie

(

Zectow do charakteryzac);

¢i na lot, ale wyctarczaja, do czybowania. Jed; uda ci

sig udyc ckrzydet podezas spadania, to jego predkodc

maleje do 20 metrow na runde, a ty mozecz wyladowad

na nogach i nig 'ofrivmujeg'z obrazen M

|
\

anizacje
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Akrobatyka (Zrc)
Atletyka (Sit)
Historia (Int)
Intuicja (Mdr)
Medyeyna (M) (¢ .
Opicka nad zwierzgtami (Mdr)

[ wiem, jak zaczezepic te pewnodd ciebie w
J pic te p

|| innyeh - jak na dowddeg przyctato!

7 SR - . —
Kiedyd bede miat oknzjg dowiedc cwego honoru

i wartosei — wtedy otrzymam w kovicu, co mi

Oszustwo (Cha)
=
\ I —= Percepcja (Mdr) |
e\ = sl 1T -7 'u Perswazja (Cha) \ | |
"‘ Wydaje mi cig, ze moge gdzied mieé rodzing albo " Dobry i meiny Querr{‘n z Auﬁocactro =X u[‘.—.‘_*_j‘o [O‘—’L Przyroda (Int)
kogoé... Wierzg, Ze pewnego dnin uda mi cig ‘ to poc ’t“'c hy é/’ZCZ“ w(eiafow/ ryeerza o 9 __ o O‘_7 Religia (Int) |
P ——r w [Snigee] 2broi, na joka moina ‘ S = o
. trafic w Krdlestwie (chod jego zbroja T~"8 OtY Skradaniesig (Zrc) I
f | 1 | s I “"”/5 w"e [éni). I CA”C:JEQU czaty, <a, % R LOQ Sztuka pmbMa (Mdr) ‘
D W, Fam upiornie poplamione i dziurawe, on 5 Madrodé RGN 'O_ 71 < /
,‘ (Cd2,_moze trudno wi sig oprzec pokusom miejckieao - Som pozo ?tafle (na o9 o) ”;&'/of"“y e A a o O_—7 Sledztwo gm) |
Zycia, zudaszcza jed| te pokusy wiazs, ci¢ z alkoholem, mfa'unebe'm l}onom.‘gez s feklugdzy +7 i i — Wiedza tajemna (Int)
i bez ziewi przemierza Swiat A = ) O+Z W Ch
w towarzyctwie wiernego kompana - ‘ T 57 ystpy (Cha)
w,’ecz:{\ie ,é:/ej’?cegz i c«'ef/oiicegzﬂ o 12 /'u fgm Zastraszanie (Cha) : ) |
2 powodu okrulnych gazow Kon g S . .
Pedziwiatrem (Torttalecto). Guerrin | Zwinne dlonie (Zrc)
weigl czeka na odpowiednia, okazje, by y \

udowodnic cwoja, wartodc i otrzymac
to, czego pragrie od Zycia.

JDale], wezyeey! Jozda 2a

Pedziwiatrem! On wie, gdzie leciec..”
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omor
czarg

Nazwa czaru

O_¢ B Btogoctawierctwo

' 0 Pkowokacja
Leczenie ran
Ochrona przed dobrem i zfem

Tarcza winry

Cudowny zimyct. Nokadonie rak g'tz/ wn/éz

(Ochrona), Reucanie czardw, Bockie ugodzenie, Cudowne

2drowie, S wigta Preycieqa (Bledry Rycerz), Zoklecin przysiegi:
3 V 1\ i 5 5/{,?99@“,,‘5,@1:“,0/ /?mwgwa z r;vmnww potwomm wrdzkami czy gigantami. Bgabeg‘z wadyt. &
azwa 72agrywki s . . S SRR Al 1T TRTIE Koz
gryv Chronié gatrzeéu@ﬂgclx. Paladyn moze udyé Waseiwodei o e cice powstreymod., Bedsiecs ctawint czot )
Wino uderza do gfow. W ramach dodatkows] akeji mozecz | Boskie] Domeny, by poswigeic cig ochronie potrzebujacego. Nie mozecz lekac cig wyzwan. i obowiazkdw, bowiem rycerza poznaje .
( wykonad test na atak (SHa) by dad przeciwmikowi 1 €upria 1 W ramach akeji dodatkowe] mozecz ochronic postad w zasiegu  cig po jego czynach. ’J
e e | waroku. Przez 1 minute wezycthie atoki przeciwko tef poctaci Brovkalorcki Atut: Jok wygodne, to zatata)! 4
. KRG \ beda wykonywane z utrudnieniem, dopdki znajduje cig ona Jected przyauijczajony, 2e w Rozde] f}'/t““‘/’vmﬁkﬂ ObIE FAGAC,
w_promieniu_3 metréw od Paladyna. szv . Z,hmr, I ”,I,QMWA . (
_ - = pordriec- o orelyei b Anhodso4: )
’i Do walkil W rasmach akeji wezyctkie przyjazne postacie w 1 Inpi bowarzyczy: Uywajac browi, Paladyn moze ;_;nz'erz_zlgiazawaa’j:ﬁatzwne efekty bedace rezultatem jakocei
B ) — — w2yd Whaseiwodei Bockiej Domeny, by zagrzac do boju kompanduw. preedmiotu, broni p  zwierzgein lub uctugi przez 1 godzing.
! ¢ ufat <t teg taku. — e - -
| 80/& rzymy ulatwienie w nastepnym tescie ataku % e A ke 2rob; wybiera do szedeiu prayjocrye L poctaci (m ode WMozecz wykorzJetac ten atut 3 rozy wa ka2dy dlagi odpoczynek: \
\ wybrag ciehie) w promieniu 10 metrdow, ktore moga go z0baczyé ¢ Bromkalodicka aodeinnods
} Shkok na alswke. W ramach akeji wykoraj tect atoku [ i zrozumiec. Kozda z tych poctaci otrzymuje tymezasowe punkty er /Mm luckzie mzpazrwq i uwre/érﬁya §ma/éﬂw Tatwo ci dig
. (Kondyeja) by dag celowi 1 taprin i ctan sparalizowany. trafier w liczbie rownej modyfikatorowi Charyemy paladyna migjcce reéahwa/ecaeh:’:/ : dowach me;».m.éow jed e ctavowicz din
i przez 1 minutg ctaje cig niepodatna na ctan przeraony oraz nich weéez;ueczenctnm OcAmmg cig pfzed uymmm cpmw,ea’/ wom
FRZyCthimi kI Ty

L\ Zyciep, chodbyd wykgat.cip vie windomo jodf Simi

Twoja postad przyjmuje 1 upria i stan powalony.
) utatwienie we wg‘zyg‘tk:cﬁx rzutach obronnych na Madrode.
L—A L ——vg A = J [ =

" Klusownictwo, Kradziez Swigtej Swini Swigtef oot
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©®+3 Aderyka (sit)

@ *Z Historia (Ing)

(0] i Intuicja (Mdr)
(029 Medycyna (M) (< o,
O -_7 Opieka nad zwierzgtami (Mdr)
o) +_2 Oszustwo (Cha)

01 Percepcja (Mdr) I"
(CERY Perswazja (Cha) | |
OFY, Przyroda (Int) \

¢ SR — =
CAc/afé’\éym 20¢tad bohaterks, w oczach

proctego ludu... Moze ,wyjeta cpod prawa

eroina?

' =" ) ’ )i
U Zoctatam wydziedziczona, ale pewnego drin K" Jolanda, cztonkini czlnchetneqo rodu <o\

" odzyckam cwoje ziemie i tytut, a oni beda musieli §'Av;rycA 2Fe Ncm‘:’/}t& zawsze o e) +_0 Religia (Int) |
WDWM/M /M:eczy matzyln o zowigzani whacnj Bandy” | ©+5 T |
i wyruczeniu po przygode. Przez D “ —= Skradanie si¢ (Zrc)
| lata z9tebiata czermierkg i rozmaite /-'\ oy 10-7 Sztuka przetrwania (Mdr) ‘

] : ctrategie bojowe, ale pewnego dnia M dl‘OSC 'O +0 Sled /

| Z natury jestem das’c zrzedliwa. | ézc moze za ' Jgj rodzina - amgezona 592'5@52'“% & o +—0 Sledzewo (Int)

c2ybko ocerim innych. Mo ale cdz, przezorma P o?‘”"j? JZA? é 0/‘;"‘”(“ ""’“{“t‘{/a 1‘ —7 Wiedza tajemna (Int)

- wezelkich etykiet - po proctu -
2 uocpiscaord, wykopata ja z domu. Jak dotad b*‘*\ i O— Wystepy (Cha)

Jolanda radzi cobie nie najqorzej;
wetapita do kolorowe] acz przyzwoite]
Bandy, z ktora buja cig od dfuzczeqo
czasu. o jednak nie ject octateczina

ambicja Krdlowej Mieczy’, jak ja
nazywaja kompani. Rangi Kapitana

czy nawet Kondotiera wydaja cig
zupefnie w zasiggu reki dla kogod
takiego, jak ona...

/u rO +_2 Zastraszanie (Cha)
> 02 Zyinne dlonie (Zrc)
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—_

A \Pasywna Percep
/
.

’{'//( 70
‘ . ’ 4(r.’\n eRzug&rrzcclcxw
. 4 ‘ .
b 5 4o 1/ kﬂﬂﬂ

qa /M

miecz krothi +5 Tk6+3 Poraiki qf % f =\
l cotylet +5 1h4+3
A" N ’/‘

VY
0

|
it

|~

)

U]

ST rzutu
przeciw czarom

\ Premia do ata];u
o)

\

+5



immr 71 FANTASY
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\Iazwa zagrywki
Dwutokt. W ramach akeji dodatkowe) mozecz wykonad I

znang ci Zagrywkg bez straty kolejne) komorki. 4

$onur na prawie. W ramach akeji mozesz zoatakowad

(/Gzhag/cja). Jedli traficz, dajesz przeciwnikowi 1 €upnia 1

i ctatus Powalory.

ST rzutu ﬁemxa do
~—przeciw czarom~ataku czarem

omorlﬁ dekorzystanc komorlh i

czarg

§' tyl wa/,é;_@/é&d_w:ew brovigami)

1 2}’«3/ HQHQL

Przyplyw cit

Archetyp bojowy (Seermierczyni)

$okotn czermierkiz Od momentu wyboru teqo archetypu

—

%

ha 3. poziomie uczycz ig technik, ktore zwigkszaja twoja

efektywnod w walce.

Wystudiowany cios: Po wykonaniu akeji Unik masz

ufatwienie do nactgpnego tectu ataku bronia, jecli

wykonacz go przed kovicem cwojej nasteprej tury.

Pojedynek. Kiedy walezyez 2 postacia w pojedyrky,

mozecz dodacd cwoja, premig z bieglodei do rzutu na

obrazenia, jedli ta postad ject jedyna w promieniu
2,5 metra od ciebie. ] !

Atut: mistrz zactony. Kiedy wywacz finezjne] broni, ’J

w ktorej pociadacz bieglods, a przeciwnik trafi cig 4

atokiem wrgcz, mozesz wykorzystad reakeje, by dodac (
remig 2 bieafoder do twojej KP podezas teqo ataky,

potencialnie uniemozliwinjge trafienie.

Placzez | czpada: Moecz walezyé dwiema broviami,

\) Gacie w dot! W ramach akeji dodatkowe] mozecz
20atokownd (Drgeznods); jedl trafice, praeciwnik

Ject unieruchomiony.

e Pogardn dla barw rodowych, porzucenie foza

p wadseriskieqo, cudzotsctwo, zniczezenie mienin
publiczneqo, wykroczenia przecivko urzgdowi.

nawet jedli jedna z nich wie ject lekka

Pierécien z herbem Savorych

Plecak odkrywey
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! Nie ML»\ zwy”czoyl( sypinc, ale Za{yéym muciat
to cpatbym plecomi do najwyzcze] écinny
(| i otoczony wezelkiego rodzaju putopkowmi.

J AR — —

Nie ma'»\ 2wyczaju ypiac, ale gdybym musiad,
to cpatbym plecami do najwyicze] ccinny 7
oloczony wizelki

S -

eqo_Fodzaju_pufapkami.

v /l//go(y nie zdofam sptacic diugu komus, kto

" ocalit maoje Zycie.

Wpm—m— A

, | Zabrac komug cod, czeqo ten ktoé wie potrzebuje, to

przeciez nie znaczy: ukrass’, prawda?

Bandzie.

nie moj hnog...

7
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Lupnie

2¢ Soba praez jakic czas, Mea(/ak
i jego twdrea mocno cig kiedyé
pordznili. Niedtugo po tym opuscit |
w/o(‘ég w /bag‘zwélwm«/u przygad
nie ogladajac cig za ciebie. Jego
proctota i nieustepliwodc czybko
zjednady mu miejcce w Bandzie
Wilka z Frattocchie, z ktdrym
wepdtpracowat przez parg lat,
2anim zndw zdecydowat cig odej<c
i sprobowac czezgéeia w inne)

wDroga PAh/ aéaw:am cig, Ze to
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= Cechabazowa_ ST rzutu __ Premiado
~—przeciw czarom~ataku czarem

I'Eﬁ TR
COZT:’, dekorzystanc komorki
N 7=

¥

Ie(:i.( Wykorzystane komdrki ¥
} ' Znawctwo
. i Ukrodkowy atok (&52
i / ‘J Grypeera
) Chytre zagranie
Eods‘tggna zagrywbt W romach wykorzystania akq: | ‘ Archet p égmgaht{yta )

dodatkowe] mozesz otrzymac ulatwienie w cwoim nastgprym 4

‘ (eéuik: Od kiedy wybierzecz ten archetyp na 3. poziowie,
I3 ,, . / j
‘. tedeie ataku oraz dac 1 dodatkowego Eupria. \ sychujece bieolods w wniigtrotvineh Preyroda i otk

przetrwania, o ile jeczeze ich wie pociadacz.

2 astnike Od 3. poziomu dockonale radzicz cobie 2
rzyqotowywaniem zasadzek i atakowaniem jako pierwszy.

Macz ufatwienie w rzutach na inicjatywg i podezac

Shod lady. W ramach aksji mozecz cig ukrye, otrzymujac 1
+5 do KP oroz rzutéw obronnych (Zrgeznods).

Cechy rasy:
Nie mugicz jedé, pic ani oddychac.

Jected niepodatny na trucizny i choroby.
Nie mugicz Spad ani nie moZna cig uspic za pomoca, magii. ]
|

Jecteé podatny ra obrazenia od ognia.

—_ /
Samonaproaws: Macz 2 dodatkowe Kocei Wytrzymatosei 4
do wydaria podezac koddego dfugiego odpoczyrku. (

Morionetha: Podezas Bojki marionetha moze
wykorzystad jedna ze cwoich kovczyn joko Rekwizyt,

ktory nie ulega zniczezeniu po uyciu.

\) Eot,ém’gc/e. W ramach akeji dodatkowej wykonaj 1 atak pierwszej akeji kaide] walki.

l
jgenc) L 1 1 owalony.
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[N Wystepki Ji (

e Y .
" Kradeiez kurczat i inneqo drobiy, drobne - {‘ i
p kradzieze, pojedynek czermierczy na goceivey, N Narzgdzia 2lodziejckie

kradziez jadmuzny. Zestow do charakteryzacji

Plecok whrmywacza

‘ Posminthowy wiciorek
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: poganka
(! éaréarzynka )

A
Szybkosé

o 13/10 wetrduw

wytrzymalos’ci !
Lupnie

] ! )]
Bilon i maniery nikogo nie uratuja, przed

Wyczerp ame
czarZujacym niedzwiedziem. Za to topdr )

|| bojowy — jak najbardzie).

?
A" Uria przyczta na wiat w jednym z mafych, <<
rozproszonych po cadym Tytanim Grzbiecie
plemion. Od najmtodezych lat umiafa "
pokozad vieuprzejimym cztonkom rodziny
i uciaZliwym zalotnikom, jak okazywad
Jej nalezny czacunek. (6, musiata
w tym celu ztamad vos czy dwa, ale
ostatecznie przekaz dotart do wezysthich
zainterecownnych. Kiedy tylko ociagneta
. doroctolt, zapragrefa poznad swint lezgey
poza terytoriwm ludow gor - zecztn o
do Pogasickie] Rowniny, by dotaczyé do
wadecajacych cig tam maruderow. Dzié ta
nieposkromiona wojowniczka jest dobrze
2nana we wezysthich krainach na potnoc
od Fogy dzighi cwoim wmiejgtnostiom
bojowym, furii, jaka plonie przeciw wrogom,
oraz Sprytrej ctrategii walki, ktoref
nie docenito ju? wielu gtupedw (takse
( martwych glupeiw).

LRRRRAAAAAAL

' Moge byé ostatnia ze cwojeqo klanu. Muszg

byc pewna, e nacze dziedzictwo nie zginie.

Wep—— "5
! | Nie bedg ratowad tych, ktdrzy wie wrieja ratowad e
coumi. To prawo natury - Silni 2yja, & tabi gina, -
i tak muci byc.
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M rogé 0L Sledaewo (In) ‘ /
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(0] ;_/{/ Wystepy (Cha)
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2 Adetyka (Sit)
—L Historia (Int)
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SPAGHETTI FANTASY

ron aloNi

= Cechabazowa_ ST rzutu __ Premiado
~—przeciw czarom~ataku czarem

W r v
C‘;‘:ro,r K dekorzystanc komorki
. c n [y v A~ ‘v—_" - Z 1“ 4

¥

Ie(:i.( Wryko ysltane komérki
T ],W-ﬁr ]

Seat (3 wycio, +2 do obroger) Whasciwode: Wsezeqa

} } ] Qbrona bez pancerza Mosz dockonatn pamicé do wezycthich éeiezek
N : . ) ‘J Sealerczy atak | czlpkdw, zawcze wmiesz przypomnied cobie 0gdlne ;
Nazwa zagr Y\Vkl B [ Wyczucie zagrozenia uksztodtowanie terenu oraz potosenie wiosek lub innych ‘
Weciektodé. W tej turze wezyctie twoje ataki daja, 1 I ‘ ciezka a(zfczy (P 09 anka] charakterystycznych punktow wokdt ciebie. Ponadto ]
(’ Zo—a(a—t/é_owega Eaprio. 1 Vo _ e 2awsze umiesz znale?é wyctarczajaco jedzenia | wody ,J
! | Griew drapieicy: Od "‘”’“”‘t‘f wyboru tej ceieski na zdatnej do picia dla ciebie | grupy do pigeiu 0sob, jedli 4
f \ 3. poziomie uczysz cig poruczad jok drapiezna bestin. Kiedy tylko wwararkowaria terens ro to pozwalaja,
Shok na gtswke. W romach okeji wykonaj tect atoku Jested w czale i nie magz na sobie cigikiego pancerza, inne (
) Waé celowi 1 L uprini cton cpovali postacie maja utrudnienie w tectach ataku dyctansowego Cechy ragy:
% Twoja postad przyjmuje 1 Lupria i stan powalony. 1 rkze.,ﬁw (obe 2 t y maiese y¢ okeji Sprint w romach Podezas Bojki ignorujecz wezycthie negatywne efekty
| —— Mat&owq pierwszych dwich poziomow Euprin. \
\) kﬁzﬂda{/o. W ramach reakeji, kiedy trafi cie atak [ \
mozecz wykonad tect ataku (Sita). Jedli traficz, cel
przyjmuje ctan ogluczony.

" Kradzie? bydfa, wymuszenie, rabunek, drobre

p kradzieze, pladrowanie.
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