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W tej krainie tylko najsilniejsi | najbardziej przebiegli swigcg triumfy. Za najsmiel-
szych uchodza ci wiadcy, ktérzy bezwzglednie wykorzystuja kazda nadarzajaca sie
okazje. Poznajcie najbardziej ambitnych sposréd wszystkich feudalnych wiadcow
samurajow w rozszerzeniu , Klan Agadatsu™ do gry,,Katany i Kimona". Ten doda-
tek zawiera nowe, potezne postaci, z ktérymi przyjdzie sie wam skonfrontowac,
nowa technike, ktéra moga opanowac wasi bohaterowie oraz zasady korzysta-
nia z broni palnej z epoki samurajéw. Jak wptyniecie na losy Klanu Czerwonego
Smoka? Zagrajcie i przekonajcie sig!
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KLAN AGADATSU

,Wot tratuje trawe
Zdzbla ugingjq sig i odskakujq do pionu
Swist niesie si¢ wsrdd porannej bryzy”

OGOLNE INFORMACJE O KLANIE AGADATSU

Przez cate pokolenia Agadatsu byt pomniejszym i mato znaczacym klanem, lecz
od niedawna gwattownie zyskuje na sile. Dowodzeni przez swego ambitnego da-
imyo, wojownicy ci konsekwentnie udowadniaja moc odwiecznego przydomku,
jaki nosi ich réd: Klan Czerwonego Smoka. Ekstremalnie zmilitaryzowani Aga-
datsu dotychczas podbili ziemie wiekszosci swoich sasiaddw. Wszystko zaczeto
sie od wojny obronnej, gdy to Agadatsu zmuszeni byli stawi¢ opdr najezdzcom.
Cho¢ poczatkowo ich armia byta niewielka, to udato sie jej odeprzed inwazje
duzo liczniejszych wojsk rywali. Po przejsciu do kontrofensywy Klan Czerwo-
nego Smoka zaczat z powodzeniem werbowac pod swoje sztandary kolejne
klany — z poczatku stabsze lecz z czasem, w miare rozbudowy swych sit, coraz
potezniejsze. Jak dotad kazdy klan, ktdry odrzucit propozycje wojskowej wspot-
pracy z Agadatsu, zostat doszczetnie zniszczony przez msciwe Czerwone Smoki.

WLOSCI KLANU AGADATSU

Ojczyzna Klanu Czerwonego Smoka jest dos¢ zréznicowana geograficznie, jed-
nak wieksza jej czesc stanowia rozlegte réwniny, ustepujace dopiero gestym
lasom porastajacym najdalsze rubieze wtosci rodu. Réwniny gdzieniegdzie prze-
cinaja rzeki, ktére przez eony wyrzezbity w tutejszej ziemi gtebokie, strome
doliny, obnazajac skaty kryjace sie pod warstwa gleb. Rzeki nawadniaja rozlegte
pola uprawne, a w ich skalistych korytach powstato kilka preznie dziatajacych
kamieniotomdw prowadzacych masowe wydobycie kamienia na budulec.

MALOWNICZE WIDOKI

Szlak owcy to pasmo skalnych iglic przecinajace w poprzek doline rzeki Aoga-
wa. Wierzchotki skat s3 na tyle wysokie, ze zréwnuja sie ze szczytem samego
kanionu. Owych naturalnych kolumn nie tacza zadne mosty, jednak ktos odpo-
wiednio sprawny lub wyposazony w kotwiczke wspinaczkowa bytby w stanie
przedostac sie na druga strone kanionu przeskakujac ze skaty na skate. Ginkaba
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Mori to tak zwany Las Ztotych Brzdz. Ztudzenie ztotej barwy daja mlecznobiata
kora i jaskrawozétte liscie w koronach tutejszych drzew. To miejsce sprawia
zapierajace dech w piersiach wrazenie, zwfaszcza o wschodzie storica, gdy po-
ranne promienie przeswituja przez migoczace listowie. Jednym z najpopular-
niejszych osrodkéw kultury w catym regionie jest dzielnica teatrow w miescie
Azatoshi. Petno tu lokali scenicznych, w ktérych kazdy znajdzie cos dla siebie:
klasyczne sztuki noh, fantastyczne przedstawienia lalkowe bunraku, pokazy ilu-
zjonistyczne tezuma, zywiotowe i sprosne sztuki kabuki czy wiele innych atrak-
gji. Wiérdd miejscowych kraza prawdziwe legendy o zakulisowej rywalizacji po-
migdzy réznymi szkotami aktorskimi.

LUD AGADATSU

Daimyo Agadatsu Koba to obecny wddz klanu, a jego gwiazda nieprzerwanie
wschodzi. Za mtodu znany byt jako ,,Btazen z Azatoshi”. Odznaczat sie¢ buntow-
niczym charakterem, obracat sie w srodowisku przestepczych szajek z gminu
| ubierat sie na zachodnia modte. Ekscesy nastoletniego Koby okryty hariba jego
dawnego mentora, a ten, nie mogac zdzierzy¢ utraty honoru i poniesionej po-
razki wychowawczej, odebrat sobie zycie. Tragedia ta wstrzasneta przysztym da-
imyo, ktdry od tamtej pory zaczat wykorzystywac swa energie | intelekt w duzo
powazniejszych celach. Od czasu udaremnienia inwazji ze strony wrogich sasia-
ddw, Koba uznawany jest za najpotezniejszego wodza w catym regionie.

Zyskat przydomek ,,Smoka o Kamiennym Sercu” z uwagi na swdj bezlitosny charak-
ter oraz ze wzgledu na fakt, ze przezyt niegdys postrzat prosto w serce.Prosty lud wi-
dzi w nim ekscentrycznego, niesmiertelnego tyrana, jednak jego generatowie caty czas
mu stuza, spragnieni wspdtdzielenia korzysci | bogactw ptynacych z jego podbojéw.

Tsubame Ryoji, ,Jaskétka o Morderczym Oku”, uznawany jest za najwpraw-
niejszego strzelca swoich czasdw. Ryoji obecnie dowodzi kompania najemnych
arkebuzerdw — teppouka. Niegdys pracowat dla Koby, jednak ze wstretem po-
rzucit stuzbe u daimyo, ujrzawszy dokonywane z jego rozkazu zbrodnie wojen-
ne. Koba nieraz zachecat swoich ludzi, by doszczetnie wybijali klasztory, ktdre
zgodnie ze swigtym prawem azylu dawaty bezpieczne schronienie jego wrogom
— a tego Ryoji nie byt w stanie wybaczy¢ swemu panu. W pewnym momen-
cie zrozpaczony | odarty ze ztudzer Ryoji usitowat zastrzelic Kobe, lecz jego
kula ponoc w niewyttumaczalny sposdb przenikneta przez ciato wodza, co tylko
wzmocnito jego i tak juz upiorna reputacje.
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Ryoji zatuje, ze wyszkolit zotnierzy klanu Agadatsu w strzelaniu z broni palnej.lch
technicznie zaawansowana bron daje im znaczng przewage nad sitami ich sasia-
ddéw | dodatkowo poteguje rozlew krwi w bitwach — wszak wystrzelona kula
nie zna litosci i nie sposdb jej cofnac. Chod Ryoji nauczyt Czerwone Smoki ko-
rzystania z broni z zamkiem skatkowym, to nigdy nie zdradzit im sekretu opra-
cowanych przez siebie nabojéw zespolonych o impregnowanych papierowych
tuskach. Ta specjalna amunicja pozwala na znacznie szybsze przetadowywanie
broni, a w konsekwencji na szybsze prowadzenie ognia. Ryoji pragnie stanac
na czele ruchu oporu i dzigki swemu wynalazkowi prowadzi¢ skuteczng walke
z sitami Agadatsu. Jego ostatecznym celem jest naprawienie zfa, jakie wyrzadzit
cesarstwu Koba.

Dojima Sarugao jest dawnym druhem Koby. Pochodzit z ludu, lecz konsekwent-
nie awansowat w szeregach armii i obecnie jest najstarszym ranga sposrdd ge-
neratéw armii Agadatsu. Sarugao znany jest ze swego kaprysnego charakteru.
Hojnie nagradza swoich ulubionych zausznikéw, jednak niekiedy wymierza oso-
bliwe kary tym, ktdrzy w pore nie reaguja na gwattowne zmiany jego nastroju.
Ponadto Sarugao stynie ze swej charakterystycznej brzydoty. Jest przeczulony
na punkcie swego wygladu, zwfaszcza, ze sam Koba zwykt kasliwie przezywac go
,Matpia Mordg".

WAROWNE MIASTO

Azatoshi to najwazniejsze miasto na ziemiach Agadatsu. To niezwykle stary
osrodek cywilizacji, cieszacy sie opinia swoistej stolicy kultury w tej czesci cesar-
stwa. Daimyo Koba niedawno ukonczyt budowe swego najokazalszego monu-
mentu: Shiro Asahi, Patacu Brzasku. Wzniesiony na rozlegtej wyspie posrodku
jeziora Wani lezacego opodal Azatoshi, Shiro Asahi jest niewatpliwe najnowo-
czesniejszym i najsilniej ufortyfikowanym zamkiem w catym szogunacie.

Shiro Asahi to nie tylko wojskowa forteca, lecz réwniez peten przepychu pafac.
W jego trzewiach urzadzono szereg skryptoridw, archiwdw, sal audiencyjnych
| kwater, a dzieki temu zapleczu idealnie nadaje si¢ na przyszte centrum impe-
rialnej administracji. Ponadto bogato zdobione wnetrza patacu maja nie tylko
Swiadczyc o bajecznym bogactwie Koby, ale tez wywierac odpowiednie wraze-
nie na wszelkich gosciach.



MOZLIWOSCI

W armii Koby moze znaleZ¢ zatrudnienie kazdy, kto gotdw jest chwycic za ar-
kebuz. Pomimo swego okrucienstwa na polach bitew i ordynarnych manier,
Koba nie dyskryminuje ze wzgledu na brak przynaleznosci do kasty samurajow
— werbuje i awansuje kazdego, kto okazuje potencjat. Jezeli mozesz wspomadc
go w drodze do zdobycia tytutu szoguna, to z pewnoscia znajdzie si¢ dla ciebie
miejsce w wojskowej hierarchii Agadatsu.

SKARBY AGADATSU

Od ponad pdt wieku na ziemiach Agadatsu w uzyciu pozostaje bron palna. Nie-
gdys sprowadzona przez kupcéw z zachodu, dopiero teraz zostata zaadaptowa-
na na potrzeby regularnej armii. Wczesniej nie cieszyta sig zbytnia popularnoscia
ze wzgledu na znacznie nizsza szybkostrzelnos¢ od tradycyjnych tukéw oraz
wysokie koszty produkgji i konserwacji.

Wozorujac sie na taktyce stosowanej przez zaciezna kompanie Tsubame Ry-
oji'ego, Agadatsu Koba zorganizowat swych strzelcdw w czteroszeregowe for-
macje liniowe. Kazdy szereg na przemian oddaje salwe, po czym kuca, by prze-
tadowac bron, dzigki czemu oddziaty arkebuzerdw dostownie zalewaja wrogdw
ciagtym gradem pociskéw. Koba osiagnat taka szybkostrzelnos¢ czesciowo dzieki
zastosowaniu arkebuzéw z nowoczesnym zamkiem skatkowym wprowadzo-
nych przez Ryoji'ego. Sa znacznie mniej problematyczne w obstudze od star-
szych arkebuzdw z podatnymi na dziatanie wilgoci zamkami lontowymi.

Dzi$ arkebuzy klanu Agadatsu stanowia najlepsza bror palng w catym szoguna-
cie. Standardowy arkebuz przebija dowolny pancerz, ignorujac jego efekty (takie
jak dodatkowe konsekwencje / zdrowie), jednak w ogniu walki przetadowanie tej
broni wymaga poswigcania czterech tur i opisywania kolejno wszystkich czyn-
nosci. Arkebuz Agadatsu do petnego zatadowania wymaga jedynie trzech tur.

Koba przeznacza niemal cate zapasy tej broni do wyekwipowania swoich wojsk.
Do obrotu trafiaja jedynie nieliczne sztuki. Zotierze maja obowiazek czysci¢
| konserwowac otrzymana bror, a po kazdej wyprawie maja zdawac ja do ar-
senatu. Bywa, ze Koba rozdaje arkebuzy w charakterze podarunkdw, jednak
nagradza nimi wytacznie oddane mu stugi.



TECHNIKI KLANU AGADATSU

Koba nakazat swoim generatom nasladowac techniki szybkiego tadowania broni
stosowane przez ludzi Tsubame Ryoji'ego. Kazdy kto przystanie do armii Aga-
datsu lub do kompanii najemnikéw Tsubame moze wybrac te technike walki
bronia czarnoprochowa w ramach awansu postaci. Uzytkownicy tej techniki
przefadowuja bron o jedna ture szybciej. Korzystajac ze standardowego arke-
buza moga przetadowywac bron w 3 tury, zas arkebuz Agadatsu przefadowuja
w 2 tury.




SEKRETY KLANU AGADATSU

UWAGA DLA GRACZY: Prosimy nie czytac ponizszej sekgji, o ile nie jestes MG
danej kampanii. Zdradza ona kluczowe szczegdty fabuty i pilnie strzezone ta-
jemnice swiata gry. Jezeli jestes MG, to swobodnie wykorzystaj dowolne z po-
danych informacji w trakcie kampanii. Pamigtaj, ze swiat rosnie i ksztaftuje sie
w miarg rozgrywki. Jezeli masz pomyst, ktory ktdci sig z podanymi informacjami,
to Smiato poprowadz narracje w obranym przez siebie kierunkul

SMIERC TYRANOWI

Tajemnice poliszynela stanowi fakt, ze wigkszos¢ generatdw Koby ma powo-
dy, by nienawidzi¢ swego pana. Jeden z takich wysoko postawionych wodzdw,
oficer imieniem Shibayama Tetsuo, aktywnie planuje zamach stanu. Zamierza
wciagnac Kobe w zasadzke, gdy razem udadza si¢ na tygodniowa wizyte do ce-
sarskiej stolicy w towarzystwie zaledwie garstki przybocznych. Poniewaz prawo
wymaga, by daimyo stawit si¢ na cesarskim dworze bez broni i zbrojnej eskorty,
to Koba bedzie wtedy najbardziej podatny na atak.

Oprécz Tetsuo, o spisku wiedza jeszcze dwaj inni sposrdd elity generatdw Koby:
Dojima Sarugao oraz Sankawa lyajitsu. Zaden z nich nie zamierza podja¢ ja-
kichkolwiek krokéw, by zapobiec zamachowi. Poniewaz w trakcie wizyty Koby
w stolicy cesarstwa obaj beda przebywac ze swymi armiami daleko w polu, to
w razie nieudanego zamachu beda mogli uda¢, ze o niczym nie mieli pojecia.
Zawarli jednak nieformalny ukiad na wypadek powodzenia spisku. Jezeli Tetsuo
zgtadzi tyrana, to rusza oni, by rozbic sity zamachowca a jego samego zabic. Dzig-
ki temu zostanie im do podziatu imperium wyroste na gruncie podbojéw Koby.

Gracze beda mogli wptyna¢ na przebieg wydarzen, o ile oczywiscie beda uwaz-
ni, podejma odpowiednie tropy i zjednaja sobie zaufanie odpowiednich oséb.
Tylko od graczy zalezy, komu pomoga i czy beda chcieli doprowadzic klan Aga-
datsu do upadku. Armia Koby obecnie stanowi najlepiej wyposazone i najlicz-
niejsze wojsko w regionie. Ten z wodzdw, ktdry ostatecznie zwyciezy w nad-
chodzacym konflikcie, bedzie miat spore szanse, by zjednoczy¢ pod sobga cate
cesarstwo i zagarnac dla siebie tytut szoguna.



BOHATEROWIE NIEZALEZNI KLANU AGADATSU

Agadatsu Koba: Przebiegly wddz o szczupte), lecz atletycznej sylwetce. Jeden z naj-
niebezpieczniejszych ludzi w catym cesarstwie. Wartos¢ 7, + @ @ w otwartej walce,
+@ w konfrontacji z jego wojskiem na polu bitwy. Obniz jego wartos¢ o -2, jezeli
ktérakolwiek z postaci graczy stawiajacych mu czota zna jego sekret. Tak naprawde
Koba ma serce po prawej stronie klatki piersiowe] — to bardzo rzadko wystepujaca
cecha budowy ciafa. To dlatego przezyt na pozér smiertelne rany na lewej piersi.

Dojima Sarugao: ,Matpia Morda” Sarugao to niezwykle Zywiotowy, zakom-
pleksiony cztek, ktéry pragnie ukrywac swe plebejskie pochodzenie przed inny-
mi samurajami. Warto$¢ 5; wszystkie & zamieniaja sie w & w trakcie walki lub
innej taktycznej sytuacji. Wartos¢ 4 w wypadku kontaktéw spotecznych.

Sankawa lyajitsu: Tegi wojownik, ktdry przez swoje zamitowanie do luksusu stat sie
leniwy i nabawit sie otylosci. Wartos 5; + i do wszystkich rzutdw przeciwko niemu.

Shibayama Tetsuo: Zarozumialy, snobistyczny oficer; ktdry aktywnie spiskuje prze-
ciwko Kobie. Wartos¢ 4; + §p & w wypadku kontaktéw spotecznych. Gardzi uboz-
szymi samurajami bez dystynkgji oraz osobami, ktére nie naleza do kasty samurajéw.

Tsubame Ryoji: Dowddca niewielkiej kompanii strzeleckiej ronindw. To zapa-
migtaty przeciwnik Koby. Nie ufa réwniez zadnemu z jego oficerdw i z pewnoscia
zadnego z nich dobrowolnie nie wesprze. Wartos¢ 5. + & gdy przeciwnicy znaj-
da sie w zasiegu jego broni. Uzbrojony w arkebuz Tsubame moze strzelac co ture.

Teppouka: Szeregowi arkebuzerzy. Warto$¢ 2-3; + & gdy przeciwnicy znajda
sie¢ w zasiegu strzatu. Uzbrojeni w arkebuzy Agadatsu (strzat co 3 tury) lub
Tsubame (strzat co 2 tury).

TABELA WYDARZEN

Skorzystaj z tej tabeli, aby btyskawicznie generowac losowe konflikty lub inne ele-
menty fabuty. Wylosuj wszystkie 4 sekcje, aby stworzy¢ sceng konfliktu z udziatem
dwdch stron. Moze potrzebujesz jedynie okresli¢ miejsce na terytorium Agadatsu,
w ktérym znajduje sig ukryty artefakt? W takim wypadku losuj sekcje ,,Miejsce”.

Kazdy z dodatkéw do gry ,Katany i Kimona” poswieconych nowym klanom
zawiera osobna tabele wydarzen. Choc sekgja ,,Konflikt” zwykle pozostaje bez
zmian, to pozostate elementy sa wyjatkowe dla terytorium danego klanu.
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| Dolina rzeki Aogawa 2 Dzielnica teatrow Azatoshi
3 Szatas drwala 4 Las Ginkaba Mori
5 Przedmurze Asahi Shiro 6 Obdz Tsubame Ryoji'ego
IK - Postac |
| Aktor kabuki 2 Najemnicy Ryoji'ego
3 Uprzejmy sprzedawca klusek mochi 4 Pechowy drwal
5 Glodujacy kiusownik 6 Anonimowy wedrowny mnich
1K — Postac 2
| Urzednik lub adiutant Agadatsu 2 Dworzanin Tazaki
3 Nieokrzesany ronin 4 Lesny bandyta
5 Banda Zotnierzy Sarugao 6 Banda zotnierzy lyajitsu
- K_Koeflke |
| Pojedynek lub otwarta walka 2 Zasadzka
3 Kidtnia 4 Nagly wypadek
5 Kradziez 6 Zdrada tajemnicy
SAGA KLANU MATSUOKA

,Katany i Kimona" nie posiadaja z géry narzuconego kanonu i wszelkie zapre-
zentowane tu historie stanowia przewaznie zamknieta catos¢. W dodatkach
umieszczamy co prawda pewne nawiazania fabularne do opowiesci o upadtym
klanie Matsuoka, na wypadek gdyby druzyny czy gracze solo chcieli rozwinac
scenariusz wprowadzajacy UCIECZKA Z ZAMKU MATSUOKA w petna kampanie.

Jezeli prowadzisz kampanie sagi Matsuoka i zechcesz powiazac z nig ten doda-
tek, postaraj sie wymysli¢ badz uzyskac od graczy odpowiedzi na nastgpujace
pytania:

* Czy postaci graczy popieraja taktyki badZz metody rzadzenia stosowane
przez Lorda Kobg?

» Czy popieraja ktéregokolwiek z jego generatow!?

* Jak odnosza sie do ruchu oporu Ryoji'ego?

* Czy Agadatsu sa sprzymierzeni z klanem Tazaki? Czy moze sa ich wrogami?
Jak wygladaty stosunki klanu Agadatsu z klanem Matsuoka?

Czy Agadatsu brali udziat w spisku wymierzonym w klan Matsuoka?
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