KATANY
KIMONA

KATANY I KIMONA
KLAN KETSUGA

Odkryjcie Doling Nocy i poznajcie jej tajemniczych mieszkaricdw w rozszerze-
niu do gry ,Katany i Kimona”. Ketsuga, zwani takze Klanem Ksiezycowej Crmy,
zamieszkuja gorzysta kraine skapang we mgle, w ktdrej panuje niemal nieprze-
rwana noc. Ich samurajowie styng zaréwno ze swej kociej gracji, jak i niezwyktej
urody. Ten dodatek podzielony jest na trzy czesci. Pierwsza przeznaczona jest
zaréwno dla graczy, jak i Mistrzéw Gry. Zawiera zbiér powszechnie dostepnych
informacji, opisy skarbéw, BN-6w oraz nowa technike, ktéra moga opanowac
bohaterowie.Sekcje druga i trzecia przeznaczone sa dla MG. Zawieraja wiele
tajemnic, statystyki postaci, generator fabuty oraz wskazdwki, jak powiazac tresc
dodatku z saga klanu Matsuoka z podstawowego podrecznika ,,Katan i Kimon”
| jak zbudowac samodzielng przygode, opierajac sie na samym dodatku.
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KLAN KETSUGA

,Lampiony rzucajq smugi swiatta
WSsrdd nocnej ciszy trzepocq skrzydta
Niepokoje ulatujq w sinq dal”

OGOLNE INFORMACJE O KLANIE

Owiany mgta tajemnicy pomniejszy klan Ketsuga panuje nad terenami Doliny
Zmierzchu. Poczatki zatozycielskiego rodu ging w mrokach dziejéw, jednak
czes¢ kronikarzy sadzi, ze w zytach jego cztonkdw ptynie odrobina cesarskie
krwi. Najwazniejszym osrodkiem cywilizacji w Dolinie Zmierzchu jest Yonaka
Mura, sredniej wielkosci osada, ktdra stuzy klanowi za siedzibe.

Ketsuga, zwani takze Ksiezycowymi Cmami, dali sie poznac jako hojni mecenasi
sztuki. Maja swych postdw na wielu feudalnych dworach, jednak niezmiennie
uznaja zasade sciste] neutralnosci, nie mieszajac si¢ W wojny i wasnie pozostatych
klandw. Mtodzi cztonkowie klanu Ketsuga sa posytani na dwory innych klandw,
gdzie zdobywaja nieocenione doswiadczenie stuzac jako giermkowie lub dwaorki.

WLOSCI KLANU

Doling Zmierzchu otaczaja zewszad strome, wysokie wzgdrza, niczym drzewa
gorujace nad polana. Miejscowi rolnicy uprawiaja pola ryzowe w najnizszych
czesciach doliny, natomiast ci, ktdrzy zasiedlaja jej gorne partie, zajmuja si¢ upra-
wa drzew i krzewdw owocowych oraz jagdd. Wysokie grzbiety wzgdrz rzucaja
dtugie cienie na doling. Tylko jej centralna czgs¢ pozostaje oswietlona przez
wiekszg czesé dnia.

KRAJOBRAZ

Szczyty licznych wzgdrz facza wiekowe lecz dobrze utrzymane mosty linowe.
Gdy do doliny naptywaja mgty, wierzchotki wzgdrz wygladaja niczym wyspy ob-
mywane falami srebrzystego morza.

Dwa razy do roku ksiezyc wschodzi miedzy dwoma najwigkszymi szczytami
w dolinie, zwanymi Wzgdrzami Tsuru. Wtedy tez roztacza niezwykle jasna au-
reole. Ksiezycowy blask widziany zza klebdw mgly przypomina ksztatt olbrzy-
miej swietliste] ksiezycowej ¢my.



Osada Yonaka Mura przylega do niewielkiej rzeki Chigawa, przez ktéra mozna
przeprawic sie¢ mostem Tsuki. tuk mostu odbity w wodzie stwarza iluzje ide-
alnego okregu. Nocami w blasku oswietlajacych przeprawe omszatych latarni
niczym ogniki taricza chmary insektéw. Most stuzyt za areng kilku legendarnych
pojedynkdéw migdzy stynnymi szermierzami.

WAZNE OSOBY

Pani Ketsuga Azami jest obecna daimyo klanu. To kobieta o posagowej urodzie.
Mimo, ze ma ponad 50 lat, wciaz bija od niej mtodziefcze pigkno i sita. Swoja
niezwykta forme zawdziecza codziennym treningom tarfica i walki tessenem,
czyli bojowym wachlarzem.

Stary Kuroneko jest lokalnym kupcem, cieszacym sie uwielbieniem miejsco-
wych. Szanuja go nawet cztonkowie kasty samurajow. Jego sklep potozony jest
posrodku gtéwnego rynku w Yonaka Mura. Wsrdd jego najbardziej chodliwych
towardw sa pieknie wykonane Zabie figurki netsuke, ktdre szczegdlnie ceni so-
bie Lady Ketsuga. Kuroneko odznacza sie szczupfa sylwetka, ciemna karnacja
| wiecznym porozumiewawczym usmiechem.

SKARBY

Wachlarze Ciem sg pozadanym towarem eksportowym, cenionym wsrdd ko-
lekcjonerdw ze wzgledu na piekny wyglad i funkcjonalnos¢. Wielu zamoznych
dostojnikdw nosi je przy sobie jako poreczng bror osobista oraz w charakterze
ozddb. Wojownicy, ktérzy paraja sie walka tessenami réwniez najchetniej ko-
rzystaja z wyrobdw rzemieslnikéw klanu Ketsuga.

Wachlarz Cmy sktada sie z zelaznego preta, gardy i ostrzy, stuzacych jako zebra.
Dodatkowa ostona wachlarza wykonana jest z lakierowanego twardego drew-
na. Chroni ona metalowe elementy konstrukgji przed rdza. Ostrza spigte sa
jedwabna pfachta. Poszczegdlne czesci wykonuja wysoce wyspecjalizowani rze-
mieslnicy. Tkacze i farbiarze zajmuja sie praca z jedwabiem, kowale wytwarzaja
elementy Zelazne, natomiast stolarze — elementy drewniane.

Wachlarze Ciem klanu Ketsuga sa bogato zdobione wzorami wyrytymi w drewnie
oraz malowanymi na jedwabiu. WYyjatkowo bogaty klient za sowita optata moze za-
maéwic specjalny Wachlarz Cmy wykonany wedtug wiasnego pomystu, jednak wiek-
sz0s¢ kolekcjonerdw daje miejscowym rzemiesinikom petna swobode tworcza.
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TECHNIKI KLANU KETSUGA

Dworzanie i samurajowie klanu Ketsuga zawsze nosza ze soba tesseny. Wachla-
rze nigdzie nie s3 uznawane za nielegalna bror, totez Ketsuga nigdy nie pozosta-
Ja bezbronni. Tessenem mozna niezwykle skutecznie zablokowac klinge miecza,
a mistrzowie walki wachlarzami podobno sa w stanie nawet odbija¢ nimi strzaty.

Kazdy, kto uzyska zgode starszyzny klanu lub tutejszej wiadczyni moze podjac
nauke w miejscowym dojo. VW ramach awansu postac gracza moze wybrac tech-
nike klanu Ketsuga. Aby stosowac ja w walce, postac musi dzierzy¢ co najmniej
jeden wachlarz. Mozna z niej korzystac¢ uzywajac wachlarza jako broni dodat-
kowej, w dominujacej rece dzierzac na przyktad miecz, jitte lub drugi wachlarz.

Korzystajac z techniki Ketsuga, postac nie odniesie obrazen jezeli wyrzuci tylko
| sukces w danym tescie. Nie uchroni jej to przed dodatkowymi obrazeniami
od zdolnosci wroga lub od porazek przy rzutach kosémi ryzyka lub kigtw.

YONAKA MURA

Zwana przez miejscowych Przystaniag Zmierzchu, Yonaka Mura stanowi jedyny
znaczacy osrodek cywilizacji na ziemiach klanu Ketsuga. Sama osada usytuowana
jest na niewielkiej rdwninie otoczonej zewszad pierscieniem wzgorz.

Patac Ksiezycowej Cmy to niewielki zamek, w ktérym swoja siedzibe ma Lady
Ketsuga wraz ze swym dworem. Niewysoki mur obronny okala centralna
twierdze oraz kilka budynkdw dla stuzby. Na ziemiach znaczniejszych klandw
taki zamek bytby uznawany za najwyzej pomniejsza, prowincjonalna rezydencje.

W centrum miasteczka znajduje si¢ dzielnica handlowa, w ktdrej swe interesy
prowadza miejscowi kupcy. Przystart Zmierzchu stynie z bujnego nocnego zycia.
Sklepy, gospody, tawerny i domy zabaw otwarte sa do péZnych godzin nocnych,
a niekiedy nawet do wczesnego ranka. Wielokolorowe papierowe lampiony
rozswietlaja gwarne ulice, a gibkie tancerki kresla w nocnym powietrzu fanta-
zyjne wzory jedwabnymi | papierowymi wstazkami.



MOZLIWOSCI

Zawedrowawszy na Ziemie Ciem, bohaterowie nie powinni narzekac ani na
brak pracy, ani wrazen. Ludzie sztuki ciesza sig tutaj szczegdlnym traktowaniem
—tyczy sie to zardwno wykonawcdw scenicznych jak i rzemiesinikdw. Poniewaz
klan Ketsuga czgsto wysyta swych artystéw na dwory innych klanéw, wielu do-
stojnikdw oraz ambitnych bushi zabiega o wzgledy Lady Ketsugi. Niektérzy po-
strzegaja Doline Zmierzchu jako brame prowadzaca do duzo bogatszych ziem
I etap na drodze do powazniejszej kariery, jednak ci, ktérzy zostaja tu na dtuzej,
moga liczyc na protekcje szczodrej wiadczyni, dopdki rzecz jasna stuza jej wier-
nie i odpowiednio jej schlebiaja.

Jako Ze klan Ketsuga nie stynie z wojennych wyczyndw, przerdzni rozbdjnicy
czesto upatruja w jego bogactwach fatwego tupu. Lady Ketsuga wynajmuje wiec
roninéw i innych niezaleznych wojownikdw, by strzegli jej ziem przed rabusiami.




SEKRETY KLANU KETSUGA

UWAGA DLA GRACZY: Prosimy nie czytac ponizszej sekgji, o ile nie jestes MG
danej kampanii. Zdradza ona kluczowe szczegdty fabuty i pilnie strzezone ta-
jemnice swiata gry. Jezeli jestes MG, to swobodnie wykorzystaj dowolne z po-
danych informacji w trakcie kampanii. Pamigtaj, ze swiat rosnie i ksztaftuje sie
w miarg rozgrywki. Jezeli masz pomyst, ktory ktdci sig z podanymi informacjami,
to Smiato poprowadz narracje w obranym przez siebie kierunkul

Tak naprawde Ketsuga sa klanem skrytobdjcow. Wiekszosc jego cztonkdw to
wojownicy ninja, nawet jesli na pozdr wioda zywot bushi, dostojnikdw czy ar-
tystéw. By nie wzbudzad podejrzen owi cisi zabdjcy korzystaja z siatki posred-
nikdw, aby kontaktowac sie ze swymi klientami. Dzieki temu moga skutecznie
udawacd pacyfistéw przed swiatem zewnetrznym.

Nalezy przy tym podkreslic, ze Lady Ketsuga szczerze wierzy w doktryne
neutralnosci wobec spraw innych klandw. Postrzega swdj klan jako narzedzie
w stuzbie pokoju. W koncu lepigj jest zakoriczy¢ wojne zabijajac jednego ge-
nerafa w jego komnatach, niz kosztem Zycia tysiecy polegtych na polach bitew
zoMierzy. Pieniadze wyptacane przez jej klientéw nie sa dla niej motywem za-
bdjstw, a jedynie dodatkowa korzyscia. A przynajmniej tak sobie wmawia, gdy
probuje zasnac w spokoju.

Choc Ketsuga sa doskonale wyszkolonymi skrytobdjcami, to nie kazda ich ope-
racja ma na celu mord. W wielu przypadkach wystarczy, ze otruja ofiare specy-
fikami wptywajacymi na jej zachowanie. Odurzone w ten sposéb ofiary nieraz
okrywaty sie haribg i tracity zaufanie swoich kregdw, sciagajac na siebie wygna-
nie, infamie badZ znacznie drastyczniejsze konsekwencje. Stuzki i giermkowie
wysytani przez klan Ketsuga na zagraniczne dwory potajemnie petnia role szpie-
gdw. Za odpowiednig optata cztonkowie klanu moga rowniez stuzy¢ jako nie-
zwykle skuteczna straz osobista.



BOHATEROWIE NIEZALEZNI KLANU KETSUGA

Stuzka / giermek: \Wartos¢ 2; +@ gdy przeciwnik stara sie wciagnac ich
w putapke, bad? przekras¢ sie obok nich niezauwazenie; + @ do wykrywania
ich potajemnych dziafar; ich wsparcie zapewnia graczowi +&7 , np. jedli poma-
gaja w dworskich intrygach, jesli bronia gracza przed atakami lub jesli poszukuja
ukrytych wspdlnych wrogdw.

Skrytobéjca: \Wartosc 3; + @ & do testéw na opieranie sie dziataniu trucizny,
+ &9 do ich trucizn.

Lady Ketsuga: \Wartos¢ 6, + @ w walce; + 8 @ do konfrontacji wymagaja-
cych sprytu w sytuacjach spotecznych; + @ do jej trucizn. Lady Ketsuga utrzy-
muje przy sobie straz przyboczna — w sali tronowej oraz w jej komnatach sy-
pialnych w danym momencie strzeze jej szesciu dobrze ukrytych skrytobdjcdw.
Nie odstepuja swej pani, gdy udaje si¢ na zewnatrz. Zawsze trzymaja sie blisko,
przebrani za niepozornych ludzi z gminu.

PRAWDZIWE WACHLARZE CIEM

Prawdziwy Wachlarz Cmy przeznaczony jest wyfacznie dla wiernych cztonkéw
klanu Ketsuga. Kazdy jego prawowity wiasciciel przysiega nie zdradzac przezna-
czenia swego daru. Te wachlarze stanowia sprytnie zakamuflowana specjali-
styczna brort w sam raz dla skrytobdjcow.

Garda petni funkcje sprytnie zamaskowanego pojemnika na wszelkiego ro-
dzaju trucizny, zwykle w formie ptynnej lub sproszkowanej. Ukryte w gardzie
przegrody mozna momentalnie otworzy¢ ruchem kciuka. Dzieki temu zabdjca
uzbrojony w wachlarz moze btyskawicznie cisna¢ chmure trujacego proszku
w twarz ofiary lub niepostrzezenie dola¢ jej trucizny do napitku.

W kazdym z ostrzy wachlarza ukryto strzatke rozmiardw dziecigcej pateczki
do ryzu. Wprawny zabdjca Ketsuga moze skutecznie miotac tymi strzatkami,
otwierajac korcdwki ostrzy i biorac zamach wachlarzem w kierunku celu.



TRUCIZNY KLANU KETSUGA

Ketsuga sa mistrzami alchemii, a w swojej pracy korzystajg z rozmaitych przepi-
sow na trucizny. Nie kazda z nich jest zabdjcza. W Prawdziwych Wachlarzach
Ciem zwykle przechowuja kilka rodzajéw trucizn.

Umiejetnosci BN-6w klanu Ketsuga pozwalaja im dodatkowo zwigkszac sku-
tecznos¢ uzywanych toksyn. Ta sekcja opisuje ich gtéwne efekty.

Halucynogeny: Ofiary widza lub stysza rzeczy, ktérych tak naprawde nie ma.
Zwykle reaguja na halucynacje w sposéb gwattowny i nieprzewidywalny. To bar-
dzo przydatna trucizna w sytuacji, gdy pragniesz namaci¢ komus w gtowie lub
sprawdzi¢, by publicznie zharibit si¢ obtgkariczym zachowaniem. Ofiary halucy-
nogendw rowniez duzo fatwiej zdradzaja pilnie strzezone sekrety.

Srodki usypiajace: Jak sama nazwa wskazuje, te nie$miercionosne trucizny
wywotuja u ofiar momentalny sen. Sg bardzo przydatne, zwtaszcza jesli planu-
jesz przemykad sie niezauwazenie tuz pod nosem straznikdw a wolisz unikac
niepotrzebnego rozlewu krwi.

Srodki toksyczne: Te trucizny powoduja u ofiar ciezkie obrazenia lub $mier¢.
Niektére moga tez paralizowad, oslepiac, odbierac stuch czy pozbawiac ofiary
innych zmystéw badz zdolnosci motorycznych.

Wylosowany po podaniu trucizny sukces z konsekwencjami moze oznacza¢, ze
udato ci sig zatruc ofiare, jednak substancja nie jest tak skuteczna jak zwykle, ze
przytapano cie na goracym uczynku lub efekt trucizny nastepuje z opdznieniem.
Wyjatkowy sukces moze oznaczad, ze twoja trucizna okazafa sie bardziej sku-
teczna niz zwykle, ze wptywa na kilka ofiar (o ile jej uzycie pozwala razi¢ wiele
celéw) lub, ze wing za otrucie obarczono kogos innego. Jezeli probujesz oprzec
sie dziafaniu trucizny, to wylosowanie sukcesu z konsekwencjami moze opdznic¢
czesc objawdw lub zredukowad odniesione obrazenia.

PODSTEPNY SZANTAZ

Pomimo starannie pielegnowanej przed obcymi iluzji, ze nic nie burzy spokoju
doliny, Ksiezycowe Cmy maja nie lada kfopoty. Kto$ szantazuje Lady Ketsuge. Szan-
tazysta wie o zakulisowych dziataniach klanu Ketsuga, zna tez imiona ich klientéw
oraz wie kto padt ofiarg ich zabdjcdw. JeZeli te informacje wyjda na jaw, to niemal
wszyscy sasiedzi klanu Ketsuga zyskaja powdd, by doszczetnie zniszczy< ten klan.
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Lady Ketsudze zalezy teraz wytacznie na uchronieniu swego rodu od zguby.
Jezeli gracze okaza sie godni zaufania i dowioda swej skutecznosci w dziataniu,
wtedy wiadczyni moze zechcie¢ zwerbowac ich do pomocy przy rozwiazaniu
tego problemu. O ile monarchini moze traktowac graczy serdecznie, a nawet
sie z nimi spoufala¢, to jesli poczuje sie za bardzo zagrozona, nie zawaha sie
poswiecic ich niczym pionki na szachownicy. Jezeli graczom uda sig rozwiazac jej
problem, to wtedy Lady Ketsuga sowicie ich wynagrodzi.

Szantazysta dostarcza swoje wiadomosci za pomoca tresowanych kotdw. Koty
zostawiaja lisciki przed wejsciem do patacyku Ketsugi w Yonaka Mura, a nastep-
nie czym predzej uciekaja. W wiadomosciach sprawca zwykle stawia rozmaite
zadania. Bywa, ze zada pieniedzy, a czasem kaze klanowi zabi¢ wskazane cele.
Zaden z zaufanych ludzi Lady Ketsugi nie byt w stanie wysledzi¢, dokad wracaja
koty, ani tez zlapad szantazyste, gdy ten odbierat pieniadze z wskazanych prze-
zen skrytek.

SEKTA CZARNEGO KOTA

Szantazysta jest Stary Kuroneko, powszechnie szanowany handlarz ozdéb. Jak
w przypadku wielu innych mieszkaricéw Doliny Zmierzchu, jego prawdziwe
oblicze jest duzo mroczniejsze od maski, jaka przywdziewa na pokaz. Kuroneko
kieruje swoja wiasna siatka zabdjcdw zwana Sekta Czarnego Kota.

W mysl zasady, ze fabufa rosnie w miare jej opowiadania, Kuroneko nie posia-
da zadnych z géry narzuconych przez kanon motywdw dziatania czy osobiste;
historii. By¢ moze jest ojcem jednej z ofiar Ksigzycowych Ciem i przez cafe lata
knut przeciw nim zemste. Moze jest ambitnym przywddca szajki ninja i pragnie
krok po kroku wyeliminowac konkurencje. A by¢ moze jest po prostu cztowie-
kiem interesu, ktdry dzigki szantazowi jest w stanie zerowac na ryzykownej
pracy klanu Ketsuga.

W grze z elementami fantasy Kuroneko moze by¢ pradawnym zmiennoksztatt-
nym, zdolnym przyjmowac postac¢ zaréwno cziowieka jak i kota. W takim wy-
padku jego stugi rdwniez moga by¢ zmiennoksztattnymi lub tez fanatycznie od-
danymi mu kultystami odzianymi w maski czarnych kotdw, traktujacymi tego
stwora niemal jak béstwo.

To, jak wrogi okaze si¢ Kuroneko, zalezy od fabularnych decyzji MG. Czy ku-
piec pragnie zabic¢ kazdego, to odkryje jego sekret! Czy moze woli przeciggac
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na swoja strong co bystrzejszych adwersarzy i zaproponuje graczom miejsce
w swojej organizacji? Niech fabufa rosnie w miare rozgrywki — zagrajcie i prze-
konajcie sig!

Akolita Sekty Kota: \Wartos¢ 3, + W W walce i + @ w razie ataku z ukrycia.

Stary Kuroneko: Wartos¢ 5, + 9 @ @ w walce i podczas negocjadji. W grze
z elementami fantasy, maski Kuroneko moga mie¢ magiczne wiasciwosci i ,,zapa-
migtywac” twarze tych, ktdrzy je przymierzaja — dzieki nim ich wiasciciel moze
przybrac postac kazdej osoby, ktdra naktoni do zatozenia jednej z jego masek.

TABELA WYDARZEN

Skorzystaj z tej tabeli, jesli potrzebujesz szybko nakresli¢ pomyst na scene. Mo-
zesz wylosowad wszystkie cztery sekgje, tylko jedna lub dowolne ich kombina-
cje. Losowanie wszystkich czterech da ci ogdlny zarys sceny, natomiast losowa-
nie wybranych kolumn przydaje sie, gdy chcesz wprowadzi¢ jakis element do
juz trwajacej sceny.

| Dolina rzeki Aogawa 2 Dzielnica teatréw Azatoshi

3 Szatas drwala 4 Las Ginkaba Mori

5 Przedmurze Asahi Shiro 6 Obdz Tsubame Ryoji'ego
IK — Postac |

| Aktor kabuki 2 Najemnicy Ryoji'ego

3 Uprzejmy sprzedawca klusek mochi 4 Pechowy drwal

5 Gtodujacy kiusownik 6 Anonimowy wedrowny mnich
IK — Postac 2

| Urzednik lub adiutant Agadatsu 2 Dworzanin Tazaki

3 Nieokrzesany ronin 4 Lesny bandyta

5 Banda Zotnierzy Sarugao 6 Banda Zotnierzy lyajitsu

| Pojedynek lub otwarta walka 2 Zasadzka
3 Kidtnia 4 Nagly wypadek
5 Kradziez 6 Zdrada tajemnicy
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SAGA KLANU MATSUOKA

,Katany i Kimona" nie posiadajg z géry narzuconego kanonu i wszelkie zapre-
zentowane tu historie stanowia przewaznie zamknigta catos¢. W dodatkach
umieszczamy co prawda pewne nawiazania fabularne do opowiesci o upadtym
klanie Matsuoka, na wypadek gdyby druzyny czy gracze solo chcieli rozwinac
scenariusz wprowadzajacy UCIECZKA Z ZAMKU MATSUOKA w petng kampanig.

Jezeli prowadzisz kampanie sagi Matsuoka | zechcesz powiazac z nia ten doda-
tek, postaraj sie wymysli¢ badzZ uzyskac od graczy odpowiedzi na nastepujace
pytania:

* Czy Ketsuga sa nastawieni przychylnie do klanu Tazaki? Czy moze wrogo!?
A moze faczg ich jakies inne relacje!

* Czy wtrakcie sesji wasze dziatania mogty wptynac na to, jak Ketsuga postrze-
gaja wasza sytuacje?

* Gdy gracze poznaja prawdziwa nature klanu Ketsuga: Czy wspdtpracujac
z klanem Ketsuga zdradzimy ideaty naszego niezyjacego wiadcy! Czy mozemy
wykorzysta¢ zasoby badz techniki klanu Ketsuga przeciwko klanowi Tazaki?

* Co poczna gracze, gdy odkryja, ze poczciwy Stary Kuroneko jest szantazysta,
skrytobdjca a by¢ moze i kototakiem?

* Jezeli bliscy Kuroneko zostali zabici przez klan Ketsuga, to czy ten fakt poruszy
poczucie honoru graczy?! Wszak ich lord sam zostat podstepnie zamordowany. ..

Jako MG mozesz zadac ponizsze pytania graczom bezposrednio przed sesja:

* Mozesz tez poddac je pod glosowanie.

* Czy Ketsuga mieli cos wspdlnego ze zbrodnia w zamku Matsuoka?

* Jak odnosza sie do niedobitkdw z klanu Matsuoka? Jak odnosza sie do klanu Tazaki?
* Czy sg sprzymierzeni z szogunem?

* Jak moga pomdc postaciom graczy?! Czy zaszkodzenie klanowi Ketsuga jak-
kolwiek pomogtoby graczom w ich misji?



