Niektdre przyjaznie umierajg wsrdd wzajemnych oskarzen, ktérymi niedawni
bliscy obrzucajg sie jak kamieniami. Ale wiekszos¢ po prostu wiednie, gdy
przyjaciele sie od siebie oddalajg. Nie ze ztej woli — ale ot tak, po prostu.
Przydarza sie to najczesciej przyjaciotom z dziecinstwa: oto budzisz sie
pewnego dnia i odkrywasz, ze jestes juz catkiem inng osobg, i twdj najlepszy
kumpel tez. Patrzycie na siebie i nagle do was dociera: jeszcze kilka miesiecy
temu byliscie naprawde blisko, a teraz zieje miedzy wami przepas¢.

Kto pierwszy zaczat sie oddala¢, ty czy on? Czy prébowaliscie to zatrzymad —
i co by to w ogdle dato? Tak to juz bywa: mija dzieni za dniem, zycie ptynie,
a jego nurt porywa ludzi i niesie w rézne strony.

Ale oto wracasz do rodzinnego miasta. Jestes tu przejazdem, wpadasz

z wizytg, moze na urlop. Pijesz wiasnie kawe w knajpie, ktérej nie byto tu
podczas twojej poprzedniej wizyty, gdy w ttumie nieznajomych twarzy
dostrzegasz te jedng, niezapomniang. Zmienit sie oczywiscie, ale przeciez
poznasz go na koncu $wiata. Wasze spojrzenia sie krzyzujg i juz wiesz, ze tez
cie rozpoznat, ze doszto do zupetnie nieprawdopodobnego spotkania.

Od razu podchodzi do twojego stolika. Z poczatku jest niezrecznie. A potem
siadacie przy stoliku, jakbyscie sie tu umowili. Pijecie kawe i gadacie: o
dobrych czasach i o nienajlepszych, i o tym jak wasze drogi sie rozeszty. Nie
wiesz, czy to nowe otwarcie, ani nawet czy chcesz wskrzeszad te przyjazn. Ale
to sie teraz nie liczy: magiczna chwila trwa, ozywajg wspomnienia — dobre i
zte. Cieszysz sie towarzystwem kogos, z kim kiedys byliscie naprawde blisko.

Kiedys bylismy blisko to melancholijna obyczajowa gra fabularna (RPG) dla
dwadch graczy, przeznaczona do pojedynczych sesji. Nie wymaga w zasadzie
przygotowan i opiera sie o improwizacje. Na kolejnych stronach znajdziecie
zasady rozgrywki, kwestie z przesztosci i pusty stoik, ktéry wypetnicie
wspomnieniami z dziecinstwa. Poniewaz sami decydujecie, ile tematéw
poruszycie, rozgrywka moze trwac od jednej do trzech godzin.
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Przygotowanie do gry

Po pierwsze, omowcie z drugim graczem znaki ostrzegawcze: tematy

i motywy, ktére budzg w was na tyle duzy niepokdj, ze nie chcecie
szeroko ich omawiac podczas rozgrywki. Kazde z was powinno tez
okresli¢ znaki zakazu, czyli tematy i motywy ktére naruszajg wasz
komfort psychiczny i w ogdle nie mogg sie w grze pojawic. Ustalcie tez
znak lub hasto, ktérego uzyjecie gdy drugi gracz przypadkowo zacznie
poruszac kwestie obcigzajgce sie emocjonalnie, budzace przykre
wspomnienia, autoagresje i tak dalej. Jezeli trzeba, cofnijcie scene

i skierujcie rozmowe na inne tory.

Potem omodwicie realia. Akcje Kiedys bylismy blisko osadzi¢ mozna w
dowolnym wtasciwie miejscu i czasie, a nawet wtgczy¢ w kampanie
rozgrywang w dowolnej grze RPG.

Na koniec ustalcie ile lat miaty postaci, kiedy na dobre stracity kontakt i
ile czasu mineto, odkad sie po raz ostatni widziaty.

Tworzenie postaci
Stworzcie postaci odpowiadajgc na nastepujgce pytania:

e Jak sie nazywasz?

e W jakim rodzaju gramatycznym o sobie méwisz?

e Jak zarabiasz na zycie? Skad taka kariera?

e (Czy wcigz zyjesz w rodzinnym miescie?

e Kto nalezat do twoje rodziny podczas ostatniego kontaktu
z przyjacielem? Co sie w tej kwestii zmienito?

e Co porabiasz w wolnym czasie?

e (Czy twoje zycie cie zadowala?

Potem wypetnijcie tekst prologu z szarej ramki po prawej.

Jak graé w Kiedys bylismy blisko

Na poczatek opowiedzcie, ktére z was pierwsze weszto do kawiarni. Co
zamowito? Czy pogawedzito chwile z baristg albo innymi klientami?
Kiedy juz na siebie wpadniecie, przeczytajcie co nastepuje:

Kiedy sie ostatnio wiedzieliSmy, miatam/miatem lat.
Teraz mam

Jestem wyzsza/wyzszy niz wtedy./Jestem tego samego wzrostu.

Wygladam inaczej niz wtedy./Wygladam prawie tak samo. (opisz, co
masz na sobie)

Mam inng fryzure./Czesze sie tak samo. (opisz swojq fryzure)
Mam wrciaz ten sam szeroki/nieSmiaty/ciepty usmiech.

Wtedy, w mojej rodzinie byli

ija.

0Od tamtej pory mineto lat i to spotkanie jest ostatnig rzecza,
ktdrej sie dzi§ spodziewatam/spodziewatem.

Wtedy bylismy naprawde blisko.

Teraz na zmiane uzywajcie kwestii z przesztosci z nastepnej strony jako
pretekstow do rozmowy. Mozecie wybierac je sami, albo rzuca¢ kostka
i zdac sie na los. Jezeli chcecie, nie wahajcie sie dowolnie ich rozwijac

i zmieniad.

Za kazde przywotane wspomnienie narysujcie reprezentujgcy je
znacznik wewnatrz stoika na stronie czwartej. Znacznikiem
wspomnienia moze byc¢ cokolwiek: przedmiot, osoba, zwierze lub
stowo. Podczas czesci Pozegnanie zajrzyjcie wspdlnie do stoika i
zdecydujcie, jak rozstajecie sie osobg, z ktérg kiedys byliscie blisko.
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Kwestie z przesztosci
Co u ciebie stychac?

(wybierzcie ile chcecie)

1.

vk W

Co tam u ciebie?
Czy wcigz tu mieszkasz?

Co sie tu sprowadza? /)f
Jak ci sie wiedzie? S
Co u rodziny? J

Na koniec jedno z was pyta:
Czy czasem myslisz o wszystkim, co razem przezylismy?

Jak sie poznalismy

(wybierzcie jedno)

1.

o

Pierwszego dnia w przedszkolu btagates rodzicow, zeby zabrali cie
do domu. Prébowatem cie pocieszyc.

W sklepie wyrywalismy sobie te samg zabawke.

Po raz pierwszy bytem sam na obozie i probowatem by¢ taki
dzielny, jak ty.

Przelaztes$ przez ptot do naszego ogrodu.

Poznalismy sie na festynie, podczas konkursu jedzenia na czas.

Ty chciate$ karmi¢ w parku gotebie, a ja je przegonitem.

Dobre wspomnienia

(wybierzcie ile chcecie)

1.

Wymyslilismy gre, ktora dla innych byta bez sensu, ale my
bawiliSmy sie doskonale.

ZbieraliSmy zaby/motyle i wktadalismy do stoika. Komus sie to nie
spodobato.

Uparlismy sie, ze bedziemy spa¢ w domku na drzewie, chociaz tej
nocy byto strasznie zimno/szalata okropna burza.

Zakradlismy sie do wesotego miasteczka/kina i czuliSmy
niepokonani.

~

Juz troche starsi, trafilismy nagle na naszg dawno zapomniang
tajng baze.

Kiedys przez cate lato udawalismy superbohaterdw.

Poszlismy na koncert i prawie sie upilismy.

Pomogtem ci wysprzatac strych w domu dziadka/babci.

Nienajlepsze wspomnienia i jak jednak daliSmy sobie rade

(wybierzcie jedno albo dwa)

1.

Pierwszy zrozumiates, co sie dzieje z mojg
mama/tatg/siostrg/bratem.

Pojechalismy na wycieczke z rodzing i zobaczylismy/ustyszelismy
cos$, czego nie powinnismy byli wiedzie€.

Wspierates mnie kiedy moja rodzina stracita na jakis czas dom

i inne dzieci sie ze mnie smiaty.

Nie zrozumiatem w czym problem, kiedy wyznate$ mi ze masz
dysleksje/depresje/stany lekowe.

Tamten wypadek samochodowy wszystko zmienit.

Naprawde tesknie za twojg babcig/dziadkiem.

Jak rozeszly sie nasze drogi

(wybierzcie dwie)

1.

U

Wsigktem w hobby, ktore cie nie interesowato/byto dla ciebie zbyt
niebezpieczne.

Podczas twoich ostatnich urodzin powiedziates, Zze tak naprawde
wolatbym by¢ gdzieindziej. Miates racje, choé temu zaprzeczatem.
Coraz wiecej czasu spedzatem z mojg sympatig, a ty nie chciates$
by¢ pigtym kotem u wozu.

Tamtego lata trafilismy do dwdch zupetnie roznych srodowisk.
Strasznie sie poktécilismy o jakas bzdure.

Dostalismy sie na rézne uczelnie/staze.

Czemu stracili§my kontakt

Zapytajcie sie nawzajem: Czemu zerwates ze mng kontakt?

3|Kiedys$ bylismy blisko



Pozegnanie

Musicie juz i$¢. Czekajg na was znajomi i rodzina.

Zajrzyjcie jeszcze raz do stoika na wspomnienia i ustalcie, w jaki sposéb
powinniscie sie pozegnac.

Epilog

Zeby opanowac¢ emocje opowiedzcie sobie nawzajem jak ta rozmowa
wptyneta na waszg postac. Czy bedzie przez jakis czas do niej wracaé?
Czy odnowi kontakt z przyjacielem? Opowiedzcie o wszystkim, co
przychodzi wam do gtowy.

Dzieki za gre! Jezeli chcecie podzieli¢ sie wrazeniami, napiszcie maila
(po angielsku) na petra.volkhausen@gmail.com albo uzyjcie
#OnceBestFriends.

Od ttumacza

Wszystkie polskie czasowniki posiadajq rodzaj gramatyczny

i nie sposdb opowiedzie¢ o wspdlnych wspomnieniach bez ujawniania
potencjalnej ptci rozméwcdéw. Zdecydowatem sie na rodzaj meski, poniewaz
jest zgodny z moim doswiadczeniem spotykania kumpli z dzieciristwa. To nie
znaczy, ze gra nie jest przeznaczona dla osob okreslajqcych sie w rodzaju
zeriskim, albo lekcewazy ich doswiadczenia — tylko ze ja ich nie posiadam.

,Znaki ostrzegawcze” i ,,znaki zakazu” to odpowiedniki pojec ,veil” i ,line”,
zwykle stosowanych przez polskich graczy w oryginale. Ttumaczenie
podsuneta Joanna Pfaszewska.
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