Pamietasz stare komiksy z czaséw dziecinstwa? Drukowane na gazetowym czy lekko

Sliskim papierze? To byly czasy przed komiksami peinymi wyboréw moralnych, przed

amerykanskimi superbohaterami, przed manga... i dzi$ jest nam troche szkoda

Swiatéw i postaci wykreowanych w harcerskich magazynach historyjek obrazkowych.

Dzieki Zwariowanym Historiom mozesz odSwiezy¢ te ramotki. Dzi$ wiele seriali
animowanych odSwieza stare fabuly i postaci z lat 80. i starsze, dodajac do nich
wspolczesnego sznytu. Ty tez mozesz tak zrobi¢, dodajac do nich akcje, efekty
specjalne, a czasem nawet zastanowic sie, jak ta posta¢ wygladalaby, gdyby zostala

stworzona dzis.

Ponizszy setting tgczy w jedno meta-uniwersum wiele réznych parodii klasycznych
serii komikséw, seriali animowanych czy powieSci. Nie chce traktowac ich jako
~SwietoSci” — ale sprébowac stworzy¢ zabawny, przygodowy setting inspirowany
polskimi dzietami, na ktérych sie wychowatem.

Into the Tytusverse

Instytut Badan Roznych

Kreskéwkowa Warszawa pelna jest
os6b dziwnych i przedziwnych, a
jednym z najbardziej intrygujacych
miejsc w mieScie jest Instytut
Badan Réznych — wielkie
laboratorium, gdzie dokonuje sie
wspaniatych, widowiskowych
wynalazkéw. Wiele z nich - w tym
niezwykle pojazdy, takie jak
Krzestolot, Harmonijkolot czy
nawet mechaniczny wielbtad
Ferdynand — testuja
zaprzyjaznieni mlodzi ludzie... i nie
tylko.

Instytutem Badan R6znych od
niedawna kieruje profesor
Eugeniusz Geniusz, rosty, otyly
mezczyzna o bialej czuprynie,
smakosz dobrej kuchni i hodowca
Swinek morskich. Jego
najwiekszym problemem jest
jednak los poprzedniego dyrektora

Autor i Sklad: Jakub Osiejewski

Instytutu — dra Tadeusza Xanaxa
oraz jego zony, dr Arachnologii X.
Dr X dziala, jednak niedawno
wspoOlnie z malzonkg zaginat
gdzie§ na kosmicznych bezdrozach,
zagubiony miedzy czasem i
przestrzenia.

Z Instytutem najczeSciej
wspélpracuje dzielny zastep
nastolatkéw: Jolka, Hubert i
orangutan Oskar. Jolka jest
ztoSliwg blondynka, wiecznie
klécaca sie z malpiszonem
Oskarem. Oskar jest pogodny,
nieco psotny i zaczytany w
ksigzkach, ktére czesto podsuwajg
mu szalone pomysty. Krzepki
Hubert bywa gtosem rozsadku w
zastepie. Zastep Huberta
przemierza Ziemie, dokonujgc
niezwyktych odkry¢ naukowych.

Ilustracje: Pikisuperstar, memoangeles i macrovector na licencji Freepik.
Zasady gry Madcap: Zwariowane Historie stworzone przez Sanguine Productions.
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Jednym z ich najbardziej godnych
uwagi odkry¢ jest Absurdalny
Archipelag —lezaca gdzie$ na
morzach potudniowych grupa
dziwnych wysp, zamieszkatych przez
dziwakéw: naukowcéw, medykéw
czy detektywoéw. Zastep Huberta
podjat juz kilka wypraw w to miejsce,
czesto, by znaleZ¢ specjaliste lub
opisaé ich antropologie dla profesora
X., ale z reguly konczyly sie one
paniczng ucieczky czy utratg
pojazdu!

Najwiekszymi rywalami zastepu
Huberta jest zastep Jaski, Jaska oraz
niezwyktlej istoty: Panny Plamki.
Plamka to dobry duch farby; moca
wyobrazni moze nawet przenosi¢
innych do wnetrza obrazéw —
zresztg odzywia sie tuszem do
drukarek. Mlodszymi cztonkami
zastepu Jaski i Jaska sg wychowani
na blokowiskach Piotru$ Piekielny —
lekko roztargniony, ale sympatyczny
chtopak — oraz jego sasiadka Hilda,
pasjonatka karate i historii Dzikiego
Zachodu. Ich kontaktem w Instytucie

jest dr Alcybiades Guzdrata —
sympatyczny, nieporadny uczony,
pasjonat historii i wynalazca lewarka
do pinezek.

Warto wspomniec jeszcze o dwoch
wybitnych naukowcach —jednym z
nich jest okraglutki Profesor Teodor
Kosmiczny, z nieod}gczng fajkg w
zebach. Jego wiernymi towarzyszami sg
dwaj marynarze: nieduzy i przebiegly
Gustaw Chwat oraz wielki i stale glodny
Roch Gnat. Chwat i Gnat rzadko kiedy
wspolpracujg z Instytutem, bo
ciekawo$¢ Swiata i przygdd gna ich po
calym Swiecie... a czasem nawet poza
naszg btekitng planete.

Z kolei magister Wyborowy jest
przez naukowych tuzéw uwazany za
asystenta, wiernego pomocnika,
ktéry moze nigdy nie przebrnaé
przez studia doktoranckie...
Wyborowy ma jednak pewien sekret
— zawsze byt cztowiekiem mato
zorientowanym; przypadkiem
zabrnat gdzie$ w otchlanie Instytutu
i znalazt zapomniany



eksperymentalny kapelusz, dajacy
mu niezwykle moce lotu i supersity.
Wyborowy jest jeszcze mato
kompetentny jako superbohater, ale
ma nadzieje, ze jako Assam-man
bedzie mégt poméc w czyms$ wiecej
niz tylko przepychaniu kaloryferéw.
Czy bedzie w stanie osiggnac ten cel?

Tajemnice i ZLtO

Dr Tadeusz Xanax i jego zona
Arachnologia stali sie negatywnymi
bohaterami tej historyjki. Podrézujac
po morzach i w kosmosie natkneli sie
na Ziarno Zta — z ktérego wyrosna¢
ma nowa inkarnacja Ptaszydta. Ten
demoniczny twoér niegdys podbit
niemal caly wszechSwiat i nawet dzis
Xanax i Arachnologia sg
kontrolowani przez jego podszepty.

Sprowadzili Ziarno Zta na Ziemie —
ale na szczescie dla naszej planety
ich przyjaciétka, wiedzma Krélowa
Abrakadabra zdotata uspié Ziarno
Z}a i przemieSci¢ ich w
czasoprzestrzeni, tak by

Instytut miat czas i sprébowat
uratowac Swiat...

DAWNO TEMV..

Okoto tysigca lat temu w
osadzie Kortumowo zyli sobie
weseli wojowie Chwatko i
Gnatko, zmagajacy sie z
wrogim plemieniem
Szturmow. Ich woédz, Herr
Drang (Niech co Drang?!) jest
chciwym tyranem i
dyktatorem — wiec nic
dziwnego, ze dat sie skusi¢
Doktorowi X. Poniewaz
Abrakadabra zdotata ukry¢
gdzie§ Ziarno, Drang, Dr X
wraz z matzonka wspélnie

poszukujg go w przesztosci — by
zasadzic¢ je tak, by przebudzito sie w
terazniejszoSci.

Czarownica Walpurga z okolic
Kortumowa wspiera Chwatka i
Gnatka — tak jak bogini Zywia i
LeSne Strachy. Jednak kompetentny
Drang, wspierany przez Mistrza (jak
nazywa sie czasem dr X) i jego zone
stanowi straszliwe zagrozenie.
Kortumowo moze juz by¢ skazane na
kleske... 0 ile nie pomoze mu
legendarny heros Doman, pogromca
smoka (ale nie tego matego Pikusia).

Okazuje sie, ze w Sredniowieczu
smoki sg rzadkie — ale mozna je
napotkac bez problemu. Dr X. zaczat
juz eksperymentowac na jednym z
tych gadéw, nadajac mu ludzka
postac i zdolnosci technologiczne...
ale Smok Kowalski zbiegt gdzie$ na
potudnie, uzywajac
Sredniowiecznego samochodu
napedzanego stong wodg. Szpiedzy
Szturméw ruszyli za nim.




A gdzie miejsce dla
nas?

Hej, to wasza gra —
to ze nasza wizja
harcerzy z
matpiszonem s3
Hubert, Jolka i Oskar,
nie znaczy, ze wy nie
mozecie ich zastagpic
witasng druzyna!

Mozecie tez siegnac
po inne postaci z
komiksow, animacji
czy ksigzek z
wiasnego
dziecinstwa: na
przyktad
ekologicznych
komandosow
Kapitana Kocura, czy
trawersujacej

Zamiast Smoka Kowalskiego
nowym uczniem Mistrza jest
niejaki Mateusz — mtody,
zdolny wynalazca. Maty Mati
stworzyl nawet w
Sredniowieczu genialnego
robota dZzwiekowego,
gruntownie cyfrowego... ale to
ztoSliwa bestia nekajaca
Kortumowo i okoliczne zamki.
Oprocz Szturméw innym
waznym zagrozeniem dla
Kortumowa sg krwiozerczy
wikingowie Jarla Bjorna
Szalonego —alew
Kortumowie czasem przebywa
jego przybrany syn, renegat,
kosmiczny wiking Aelfsson.

Mistrz, Arachnologia i Mati
doradzajg Drangowi w jego
podbojach, poszukujac
wytrwale Ziarna Za. By¢ moze
spoczywa gdzie$ w puszczy,
gdzie bogini Zywia prébuje je
ujarzmic - ale wokot nie brakuje
zlych istot chcacych je zdobyé.

ZLOCZYNCY

W terazniejszosci nie brakuje
jednak ztoczyncow i
bandzioréw. Potomek
Wielkiego Dranga, Von

Dransfeld, optaca r6znych
zbiréw, by przenikneli do
Instytutu — by¢ moze jego
przodek zostawit mu w spadku
jakies instrukcje... i dziwne
wynalazki. Pracujacy dla Von
Dransfelda dresiarze Lysy i
Siwy czesto mogg zaskoczy¢
dzielnych harcerzy w bramie...

Innymi zloczyncami, na
ktérych warto uwazaé, sg
krwiozercze (we wiasnym
mniemaniu) wampiry, Wypij i
Dziuraw. Uwazaja, ze ich
starozytny mroczny wiadca,
skrywajacy sie gdzieS w
ciemno$ci, moze wyssa¢ moc z
Ziarna Z1a i pamieta je z
dawnych czaséw. Wypij i
Dziuraw moze sg mato
kompetentni — ale potrafig
by¢ catkiem brutalni, gdy chca
zdoby¢ skarb!

Kolejnym zagrozeniem dla
dzielnych bohateréw, jest
tyran Magnokraft. W
kosmosie poszukiwat Zrédta
Zla, z ktérego réwniez chciat
zaczerpna¢ mocy napedzajacej
potezny kosmiczny niszczyciel
—ale Xowie zdotali go
wyprzedzi¢. Magnokraft i jego




Meprony - potezne roboty bojowe —
szykujg kolejny atak. Wysitki
kosmicznego agenta Cyklona Novaka
ijego sojuszniczki Pameli sprawity
jednak, ze Magnokraft nie dotar}
jeszcze na Ziemie!

Magnokraft nie jest jednak jedynym
kosmita, ktory zainteresowatl sie
Ziemig. Chwat i Gnat nie musieli
podrézowac w kosmosie: po prostu
gdzie§ na Absurdalnym Archipelagu
natkneli sie na Wyspe Mgiel, gdzie
kosmici eksperymentowali na
rozbitkach, testujac ich odpornosé...
zapewne w przygotowaniu na
inwazje. Nie wiadomo jeszcze, jakie
sg ich plany...

Mato kto wie, ze jeden z najbardziej
znanych rewolwerowcéw Dzikiego
Zachodu byt z pochodzenia Polakiem
— nazywat sie Kasper Kwidzynski,
ale nazywano go tam Jasper the Kid.
Jenna Jaspers, jego daleka
potomkini, jest rozpieszczona,
zepsuta, bogata gwiazda filmowg, i ma

jakies skryte plany dotyczace Instytutu.

Calkiem nieZle zna polski i od jakiegos
czasu pragnie przeja¢ kontrole nad
Instytutem w kraju jej przodka... by¢
moze, by wyposazy¢ kogos do
dokonywania Smiatych przestepstw.

Podroze w czasie

Krélowa Abrakadabra uzyta zaklecia
Wrét Czasu, by zmieni¢ historie,
»Synchronizujac” tym samym
przesztosé z terazniejszoscia. To
znaczy, ze 7 miesiecy temu Dr X
przeniost sie w czasie 0 1000 lat — i
osoby chcace ,,zsynchronizowac sie”
z Drem X pojawig sie tez 7 miesiecy
po tym, gdy ten przybyt do
Sredniowiecza.
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Postaci w przesztosci moga zostawiaé
wskazéwki i skarby dla siebie w
terazniejszosci, ale historia trwa i
rzeczy zdarzaja sie jedna po drugiej.
Nawet jesli uzyje sie innej metody
podroézy w czasie, nie da sie unikngc¢
tych konsekwencji. Skomplikowane?
Dziwnym nie jest.

Sztuczki

Mozesz bez problemu uzywa¢
Sztuczek Opowiesci z dziatu Dawno,
dawno temu... czy Kosmos: Ostatnia
Granica — jesli twoja postac pasuje
do odpowiedniego gatunku. Od biedy
mozesz tez wybra¢ sztuczki
Nastoletnich Tajemnic.

Rozwaz tez uzycie opcjonalnych zasad -
Wiecej Guzéw, Punkty DoSwiadczenia
czy nawet Dwie sztuczki.



Portal miedzywymiarowy

Mozesz wskoczy¢ do obrazu, ksiqzki
czy przenies¢ sie w czasie...
Przewaznie na krétko.

Jesli chcesz przeniesc sie do innego
wymiaru, by zdoby¢ informacje,
najes¢ sie namalowanych owocow
czy ukrasé magiczny przedmiot z
bajki, rzu¢ na Fiot. Na 7-9 robisz to,
ale co$ stamtad podaza za tobg i gdy
cie dorwie, nie bedzie to przyjemne.
Na 10+ masz, co chciatles, ale po
kilkunastu minutach na ogét musisz
wréci¢ do prawdziwego §wiata.

Nie jest tak tatwo przekroczy¢ granice
miedzy rzeczywisto$cia a fantazjg.
Wiekszos¢ zdobytych przedmiotow
w koncu stanie sie atramentowa
plama lub zostanie zniszczona
dzieki paradoksom czasu.

Waleczny kasztelan

W Sredniowieczu mozesz byé
kasztelanem czy ksieciem, w
kosmosie — dowddcq gwiezdnego
patrolu. Tak czy siak, zawsze mozesz
liczy¢ na wiernych pachotkéw.

Masz do dyspozycji maty ttumek
poddanych. Z reguly zajmuja sie
swoimi sprawami, ale gdy nie ma nic
lepszego do roboty, beda ci postuszni.
Gdy chcesz zmobilizowaé swoich
ludzi, rzu¢ +Spryt. Na 10+ twoi
poddani robig, co kazesz... wedtug
swoich mozliwosci, wiec cudéw nie
ma. Na 7-9 musisz albo co$ im
zaoferowac, albo udowodni¢, ze
jestes godzien przywodca.

Twoj szef — krol, ksigze, generat
patrolu — czasem zjawia sie
rozwScieczony, moze tez postaé
Najwyzsza Komnate Kontroli lub
inng inspekcje. A czasem to twoi
ludzie poprosza cie o pomoc.



Niezwykty pojazd

Moze jestes pilotem smigtowca, moze
twoj wujek odkupit silnik rozbitego
Ferrari i wbudowat go w amfibie, a
moze masz do dyspozycji cos$ jeszcze
bardziej spektakularnego!

Twoj pojazd jest szybszy od
wiekszosci typowych modeli i
potrafi poruszaé sie w niezwykty
spos6b. Wydaj Chichot i zadeklaruj
»,Na szczesScie w pore mozemy
dotrze¢ do mojego pojazdu” - i
bedzie to prawda, niezaleznie od
tego, czy jesteScie w podziemiach, na
innej planecie czy w zawirowaniu
czasoprzestrzennym. Nie znaczy to,
ze wrog przestaje was Scigac.

Taki z ciebie oblatywacz, jak z
kangura kontener. Wierzysz w
mozliwosci pojazdu... wiec twoje
umiejetnosci zardzewiaty. Rezyser
moze wreczy¢ ci Chcichot i sprawié,
ze rozbijesz pojazd, zaparkujesz go w
parku, gdzie dzieci rozbiorg go na
czesci albo zostawisz go na deszczu,
gdzie zardzewieje. Zajmij sie tym
albo stracisz pojazd na dobre!

Przygoda: ZAGUBIENI W KOSMOSIE

Na tej sesji mozesz pozwolié¢
postaciom na wymiane zwykiej
Sztuczki na sztuczke Opowiesci w
gatunku space opera, nawet po
rozpoczeciu rozgrywki. Moze na
przyklad okazac sie, ze jeden z
bohateréw skonczyt
korespondencyjny kurs bycia
kosmicznym kapitanem, a inny mieé
naturalny dryg do kosmicznej
medycyny.

L

Bohaterowie trafiajg do Instytutu,
gdzie majg pomoéc w kolejnej misji.
Zamiast zaprowadzi¢ ich do
profesora Geniusza, jeden z
asystentéw bezceremonialnie
wpycha ich do matego, obskurnego
pokoiku, wyposazonego w stolik,
prycze i kilka krzesetl, rzucajgc
hastem typu ,Zaraz zobaczycie
profesora”.

Po kilku minutach klitka okazuje sie
by¢ wnetrzem wielkiej rakiety, ktéra
nagle startuje, a przyspieszenie i
przecigzenie wbija postaci w
podtoge. Tylko przy wielkim wysitku
moga co$ robi¢ i uzywac
przedmiotéw, a na ekranie pojawia
sie brodate oblicze profesora. Méwi
on co$ w stylu , No tak, trzeba co$
zrobié i odkry¢ tajemnice znikniecia
dra Xanaxa, dlatego wysytam was do
Galaktyki Gryfa. Powodzenia, rébcie
zdjecia, trzymajcie sie przepiséw
ruchu kosmicznego i takie tam.”
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Nowy pojazd postaci to wielka
intergalaktyczna rakieta. W trosce o
komfort psychiczny bohateréw
podczas dlugiej wyprawy, jej wnetrze
zostalo zaprojektowane tak, by
stanowi¢ typowe mieszkanie
Polakéw zyjacych w ciezkich
warunkach. Przypomina wiec
jednopokojowe mieszkanie w
Londynie z aneksem kuchennym i
(prywatnym publicznym)
toaletowym. Co wiecej, systemy
sterowania zintegrowano z
kwaterami, wiec postaci muszg
sterowac rakieta, korzystajac z gatek
na ptycie indukcyjnej, wygladaé
przez okno w kuchni itp. Niestety dla
bohateréw, statek nie jest uzbrojony!

Gdy statek wejdzie na orbite,
przecigzenie zniknie i postaci beda
mogly w spokoju umiescié z
powrotem wszystkie swoje kosci na
wilasciwych miejscach, a nastepnie
wyznaczy¢ kurs (maty robot
wyskoczy ze §ciany i delikatnie
porazi pradem kazdego, kto bedzie
chcial wréci¢ na Ziemie). Po drodze,
jak to w kosmosie, moze zdarzyc¢ sie
wiele réznych rzeczy...

Kosmiczna Policja, jak to policja,
nudzi sie i zatrzymuje wszelkie
pojazdy. Wejda na poktad, zaczng
czepiaé sie dostownie wszystkiego,
od braku winiety, homologacji po
niezgodno$¢ wnetrza z przepisami
Unii Galaktycznej. Bohaterowie
moga sie wytga¢, przekupic
kosmicznych gliniarzy (pewnie
informacjami czy rozrywkami z
Ziemi), albo wyrzuci¢ ich w préznie i
rozpocza¢ szalony poscig. Schwytani
bohaterowie trafig do kosmicznego
aresztu... ale ucieczka nie bedzie taka
trudna!

Unoszacy sie w prézni znak wskazuje
na Festiwal Gwiazd — wielki jarmark
na kosmicznej asteroidzie. Z jednej
strony atrakcje tego §wieta
kosmoswini mogg odciggnaé
bohateréw od misji, z drugiej ktos tu
mogt stysze¢ o panstwu X.

Kosmiczny autostopowicz! Jesli
postaci wezma go na poktad, opowie
im pare strrrrasznych historii... po
czym zniknie gdzie$ na pokladzie.
Moze jest tak naprawde
wykwalifikowanym inzynierem,
ktory z wdziecznosci zainstaluje
lepszy system sterowania — a moze
jest zmiennoksztattnym
ludozerczym potworem? Albo jedno i
drugie, kazdy inzynier potrzebuje
hobby.

Mozesz tez wykorzystac ten motyw,
by zapowiedzie¢ obecnos¢ Lorda
Magnokrafta — jego Meprony
okrazaja statek i zadaja poddania sie.
Statek nie ma ani broni, ani tarcz -
cata nadzieja wiec w unikach.

Czy to dzieki wskazéwkom, czy
elektronicznym sensorom w koncu
postaci dotra do sektora, w ktérym



ostatni raz widziano matzonkéw X.
Wokot z6ttej gwiazdy orbituje kilka
planet — do$¢ przyjemnie
wygladajacych. Daj postaciom kilka
chwil na zaplanowanie dziatania—a
nastepnie wrecz im Chichot,
deklarujac, ze ich jednopokojowg
rakiete z aneksem kuchennym
potknat wiasnie olbrzymi gwiezdny
karbulot.

Wnetrze gada

W §rodku mozna oddychac¢
swobodnie bez skafandra... a nawet
zapozna¢ sie z innymi rozbitkami
siedzagcymi w zotadki. Dodaj tu kilku
dziwnych typéw — niektorzy to
przestepcy i zbiry spod ciemne;j
gwiazdy. Po krotkiej rozmowie
postaci graczy dowiedzie¢ sie moga,
ze Dr. X byt tutaj — i co ciekawe,
uciekt, korzystajac z odbudowanego
statku.

W Zotgdku stwora miesci sie istne
cmentarzysko rakiet. Tu pracowata
dr Arachnologia z mezem — i mozna
znalez¢ ich stary statek. W
komputerze poktadowym znajduja
sie schematy wskazujgce droge do
Galaktyki Grozy, niebezpiecznego
regionu poza wptywami Lorda
Magnokrafta.

Drowie X odbudowali zniszczony
pojazd i poteznym laserem wycieli
sobie droge przez trzewia potwora
(ktory niezbyt to lubit, ale juz sie
wykurowat). Brak tu poteznego

generatora mocy, ktéry umozliwitby
postaciom powtoérzenie tego
wyczynu, ale mocny silnik i pancerz
moze pozwoli¢ im na przebicie sie
przodem... wybijajgc karbulotowi
jego ostre kty. To oczywiscie
zdenerwuje stwora, ktory rzuci sie do
pogoni. Szanse na przeszuflowanie
sie tylem... hmm... zalezg od tego, jak
bardzo gracze lubia ten rodzaj
humoru.

Co dalej?

Gdy profesor Geniusz potaczy sie z
bohaterami, mogg oni przesta¢ mu
znalezione dane.

Jesli postaci nie majg dobrych
argumentoéw, Geniusz dojdzie do
wniosku, ze i tak zrobili juz sporo, a
Galaktyka Grozy jest na razie zbyt
niebezpieczna. Zdecyduje, ze
Sciggnie ich na Ziemie, gdzie bedzie
moégt stworzy¢ nowy pojazd,
odpowiedni do nowej wyprawy.

Oczywiscie, gracze mogg
argumentowac, ze sami mogg zdoby¢
bron — by¢ moze nowa przygoda
zacznie sie w podejrzanej kantynie,
gdzie postaci bedg szukali
odpowiedniego lasera dla swojej
jednopokojowej rakiety. Pamietaj tez,
ze jesli podpadli Kosmicznej Policji,
ta bedzie juz miata kosmiczne listy
goncze z ich podobiznami!



