° Moze i w tym, co robisz, jest jaka$ logi-
B Z l k ka... ale najpewniej po prostu chcesz
sie bawi¢. Nie masz kontroli nad swo-
imi popedami - widzisz co$ fajnego,
wiec za tym lecisz. Jeste$ zabawny, ale

Czasem trzeba trudno cie tolerowac. tatwo cie oszu-
e & H ka¢, ale tez rozztoscic¢ —i nigdy sie nie
miec ﬁ Ota" by nie poddajesz. Na ogét tez robisz rzeczy,

zwariow aé ! ktérych inni nie potrafig, bo nikt nie
powiedziatl ci, ze sg niemozliwe.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: zyzol; wytupiaste; r6znych roz-
miaréw; wymysl cos

Twarz: duzy kinol; wystajacy jezyk;
krzywe zeby; niepokojgcy usmiech;
wymysl cos

Ciato: dlugie ramiona; duze stopy;
nieduze cialo; nieksztattny; dziwny
kolor skory; wymysl cos

Gtos: wrzaski; dziecinny akcent; bel-
kot; stale milczy; niezrozumiaty; wy-
mysl cos

Ubiér: stréj klauna; jaskrawe kolory;
peknieta kamizelka; kolce; kieszenie;
wymysl co$

POWIEDZONKO (wymysl jedno)

é O, Kutno!

& Nie jestem szalony, ale zaraz zwariuje!
¢ Dzieci, bardzo brzydko sie bawicie!
¢ Albo wymys$l wiasne!

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

é" Czarny Piotrus

é" Mistrz Przebran

é Kobieta/mezczyzna pracujacy
é" Zaczarowany otowek

é Twardy jak skala

é" Zmiennoksztaltnosé

é" RozroSniety Fiot

é Albo wybierz dowolng inng!
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Swirvj pawiana
By zrobi¢ co$ niesamowicie kreskéwko-
wego, rzué +Fiot:

7-9: Albo zrezygnuj, albo wybierz jedno
z listy ponizej ORAZ Rezyser stworzy ja-
kas komplikacje

10+: Wybierz jedno:

& Zadaj Rezyserowi dowolne pytanie
zwigzane z obecng sytuacja — ale mu-
sisz w nim zawrzec co$ zupelnie nie-
istotnego.

Na przyklad: ,Czy jest tu droga ucieczki
do Albuquerque?”, ,Kto tu jest najwiek-
szym zagrozeniem, zastugujacym na
przytulenie?”, , Dlaczego nie ma tu ko-
sza ze Swiezymi owocami?”, ,,Dlaczego
ta pulapka nie jest dostosowana dla
0s6b niepelosprawnych?”, , Kto tu rza-
dzi i dlaczego nie dostatem jeszcze
zupy!”.

Jesli ty lub twoi przyjaciele wykorzy-
stacie odpowiedz, macie +1 do na-
stepnego rzutu.

& Wprowad?z pozornie losowa scenke roz-
grywajaca sie zupelnie gdzie indziej.
Kazda osoba w tej scence moze jednak
rozpoczaé Rozrébe przeciwko tobie.

¢ Natychmiast przebierz sie w jakis ko-
stium i sparodiuj kogo$ - nastepnie na-
klon wybrang Postac do twoich planéw.

Albo sam wymysl co§ odpowiednio zbzi-
kowanego!

Kreciola

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué
+Chichoty (jesli nie masz
Chichotéw, rzu¢ dwiema koéémi i
dodaj 0).

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz.

7-9: Nie oberwale$ i mozesz szale¢
na polu bitwy. To rozprasza prze-
ciwnika — wszyscy Gracze majg +1
do nastepnych rzutéw na Rozrébe
do konca sceny!

10-12 Udatlo ci sie dokopac¢ wrogowi!

13+: Za duzo dobrego! Nie tylko zada-
te$ obrazenia celowi, ale sam odnosisz
Guz (masz rozrzut jak Katiusza!)

Rezyser moze uznaé, ze rozpoczates
sekwencje wydarzen, ktéra szybko
zmieni sie w co$ zupelnie
nieprzewidzianego (spadaja ci
gacie... ujawniajac blizne
dowodzaca, ze jeste$ dziedzicem
tronu; rozlewasz wino, kelner
potyka sie, wylatuje z okna i wpada
na przeznaczong do rozbiérki
fabryke poduszek; twéj gest
sprawia, ze szalejacy potwor
zakochuje sie w tobie — scena konczy
sie §lubem).



Chwalipieta
Nie dasz sobie
dmuchacC w kasze

Chcesz grac ta Postacia? I bardzo, kurka
wodna, dobrze, bo inny typ Postaci tylko
by cie ograniczal.

Kiedy pojawiajg sie problemy, najlepiej
by¢ twardzielem. A je$li twoi przeciwnicy
sg twardzielami, ty musisz by¢ twardsza
od nich. Sa tacy, ktérzy wymiekaja, ale nie
ty! Lubisz, kiedy twoje piesci méwig za cie-
bie... a twoje piesci kochaja gadac!

Wybierz Chwalipiete, jesli chcesz byé w
centrum uwagi i lubisz dogryzac¢ innym.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: $widrujace; podejrzliwe; przekrwio-
ne; opaska na oko; wymysl co$

Twarz: ztamany nos; wydatny podbrédek;
szczeciniasty zarost; piercing; tatuaze;
broda; wasy; wymys$l co$

Ciato: muskularne; owlosione; krepy; gru-
by; zwalisty; wymys$l co$
Gtos: dono$ny; autorytatywny; zgrzytliwy;
przenikliwy; wymys$l co$

Ubiér: skora; designerskie ciuchy;

bez rekawow, pokazujace muty;
buty taktyczne; wymysl co$

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

& Jestem, jaka jestem.

& Jestem debesciara!

& Moze ty zaczales, ale ja
skoncze!

6 Wymysl co$ wlasnego

SZTUCZKI (wybierz jedna lub Zadna)

& Asystent
Kobieta/mezczyzna pra-
cujacy

Ofiara losu

Rozrabiaka

Sitacz

Twardy jak skata

Albo wybierz inng!



Imieg
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Spryt

Kamera na mnie!

By przypomnie¢ wszystkim, jaka jestes
wyczesana, rzuc +Krzepa!

7-9: Albo zrezygnuj, albo wybierz jed-
no z listy ponizej ORAZ Rezyser stwo-
rzy jakas komplikacje

10-12: Wybierz jedno:

& Zapytaj Rezysera, kto tu jest sze-
fem i jak twardzi sg jego ludzie.
Masz +1 do wszystkich Ruchoéw
Rozréby do konica tej sceny.

é° Popisz sie swojg epickoScig przed
grupa ludzi. Masz +1 do wszyst-
kich rzutéw wzgledem tych ludzi,
dopodki czegos$ nie schrzanisz albo
nie zrujnujesz nastroju.

& Powiedz komus, by cos$ zrobit. Jesli
to Posta¢ Gracza, ma +1 do wszyst-
kich rzutéw, by to zrobié. Jesli to
pomniejsza Postac niezalezna,
probuje z catych sit to zrobi¢ -
moze nawet jej sie uda?

é° Albo wymysl sama co$ odpowied-
nio epickiego!

13+: Jak wyzej, tylko bardziej epickie.
Masz prawo do konca sesji przypomi-
naé innym, jak bardzo bytas epicka.

Powiedzonko

Kant
)

Chichety = Guzy

=0

Krzepa Fiot

Powal ich!

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué na
+Guzy (jesli nie masz Guzoéw,
rzu¢ dwiema kostkami i dodaj 0).

Pamietaj, ze je$li wczesniej zapy-
talas, kto tu rzadzi, dodajesz +1 do
wszystkich rzutéw na Rozrébe z
ta Postacia.

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Zadajesz obrazenia. To po-
winno dac im nauczke!

10-12: Zadajesz obrazenia... i rzg-
dzisz. Zanim ty lub kto$ inny wy-
kona ruch mozesz zdecydowac¢, by
otrzasnac sie ze wszystkich Gu-
z6w (masz ich znéw 0).

13: Mocarz! Zadajesz obrazenia...
zeby tylko! Mozesz wyeliminowac
mnostwo celéw, zdewastowaé
otoczenie czy w inny sposéb zro-
bié¢ rozwatke, o ktérej bedziecie
jeszcze dtugo pamietaé. Nastep-
nie przyjmujesz epicka poze na
tle ruin, bo jeste$ taka mocarna -
iliczba twoich Guzéw spada do
zera!



Cwaniak

Moze chciatbyS kupic
te karte postaci?

Spryciula z ciebie, nie? Céz, $wiat jest pe-
ten ludzi, ktérzy potrzebuja nauczki-a ty
uczysz ich, by nie zadzierali z pozornie
stabszymi. Wydajesz sie by¢ zdolny do
wszystkiego, ale nie wykorzystujesz swo-
ich umiejetnoSci cwaniaczka dla zysku,
tylko dla dobra innych. Moze i reakcja nie
jest tak do konica proporcjonalna do prze-
stepstwa... ale hej, jak inaczej nauczysz te-
pakéw, by nie zadzierali z tobg i tymi pod
twoja opieka?

Wybierz Cwaniaka, jesli lubisz kantowac¢
frajeréw i pokazywa¢ innym, kto jest kro-
lem spryciarzy!

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: zmruzone; mrugajace z niedowie-
rzaniem; okulary przeciwstoneczne; wy-
mys5l co$

Twarz: szczera i uczciwa; gotowa, by obe-
rwag; szeroki uSmiech; wymysl cos

Ciato: nieduzy; zdrowy; czerstwy,; wymysl co$

Gtos: szczery i powazny; sarkastyczny;
gtadki i wygadany; aksamitny; wymysl co$

Ubior: biate rekawiczki; czapka z dasz-
kiem; maska; laska; wymysl co$

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

& Serio... kupites to?

6 Tonieja!

6 Niemiec ptakat, jak oddawat.
é° Albo sam co$ wymysl.

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

Asystent

Chichot historii

Mistrz przebran
Rozro$niety Fiot

Torba Ztomu

Zaczarowany otéwek
Zmiennoksztattnos¢

Albo wybierz dowolng inng!

I EEEEEER
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Szalbierz

By zrobi¢ frajera w jajo, rzu¢ +Kant

7-9: Albo zrezygnuj, albo wybierz jed-
no z ponizszej listy ORAZ komplikacje
okreslong przez Rezysera

10+: Wybierz jedno:

&

Wskaz jedng osobe — mozesz
ukra$¢ jej jeden dowolny maty
przedmiot.

Uwaga, dywersant! Na chwilke mo-
zesz zmyli¢ i rozproszy¢ jedna gtow-
ng postaé Rezysera lub grupe po-
mniejszych postaci na tyle diugo,
abys$ ty i twoi ludzie mogli zrobié
jedna rzecz.

Przebierz sie, aby wygladacé jak
przypadkowa osoba. Masz +1 do
wszystkich nastepnych ruchéw
oszukiwania frajeréw tak dtugo,
jak nosisz przebranie.

Gdy jeste$ Scigany, umknij pogoni
(przebierz sie za lampe, ukryj sie na
billboardzie, krzyknij, ,,0, samolot!”).

Wykonaj kilka trikéw, ktére posta-
wig innych w niebezpiecznej sytu-
acji (udajesz, ze zeskakujesz z mo-
stu, przestawiasz za sobg drogo-
wskazy, zmieniasz pas ruchu itp.).

Udawaj, ze jeste$ lustrzanym odbi-
ciem, aby przekona¢ inng Posta¢
do zrobienia czegos gtupiego.

Albo cokolwiek innego kanciarskiego!

Powiedzonko

2" =2

Kant
)

Chichety = Guzy

+1

Krzepa Fiot

Zreczny vnik

Gdy walczysz w Rozrébie, rzuc
na +Chichoty (jesli nie masz
Chichotéw, rzu¢ dwiema ko$émi
idodaj 0).

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Unikasz ciosu w twarz (na
ktéry, nie ma co tu kry¢, pewnie
zastuzyles). Jesli twoim nastep-
nym ruchem jest Szalbierz, masz
+1 do niego.

10-12: Dobrze jest mie¢ kumpli.
Wybierz jedno:

é° Wymys$l jaki$ sposéb wydo-
stania sie z tej sytuacji — mo-
zesz wykonac ruch Szalbierz
imasz +1 do tego rzutu.

é° Popro$ innego Gracza, by za-
jat sie tym gupolem. Jesli
zgodzi sie na to, moze na-
tychmiast wykonaé Ruch
Rozréby i ma do niego +1. Je-
§li nie — dostajesz Guz.

13+: Skad nadchodzi cios? Z nie-
nacka! Nie otrzymujesz obrazen,
ale sam je zadajesz!



Kpiarz

Pieknie sie popisate$
przed milionami stuchaczy

W krainie §lepcéw jednooki jest krélem.
Wszyscy wokot ciebie sg chaotyczni, sza-
leni, namietni i za$lepieni... a co z tobg?
Ty polegasz na swoim cwaniactwie. Moze
juz stracite$ nadzieje na poprawe Swiata i
jedyne, na co cie stac, to strojenie zartow
z innych. Moze jeste$ dobra osobg, ktéra
chce wycigga¢ innych z ktopotéw... a
moze uwielbiasz obserwowag, jak wali sie
Swiat. Tak czy siak, jeste$ pragmatyczny,
na luzie, a spogladajac na $wiat z dystan-
su, widzisz wiecej niz ci zapalency.

Wybierz Kpiarza, jesli lubisz obserwowac,
jak inni robig z siebie btaznéw - a nastep-
nie wkroczy¢ do akcji i rozwigzaé pro-
blem dobrym tekstem.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: niewielkie; wytupiaste; wszystko
widziaty; wymysl co$

Twarz: szydercza; pusty wyraz; wymysl
co$

Ciato: wysoki i chudy; niski i okragly;
przecietniak; wymysl cos.

Gtos: beznamietny; protekcjonalny; gle-
boki; cichy; zrezygnowany; wymysl cos

Ubranie: garnitur; nieciekawe kolory;
nietrafiona bizuteria; brgzowe buty; wy-
mys$l cos

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

é° Nieno, ale naprawde, co chcesz zrobié¢?
é° Skonczytes juz?

¢ Jak zwykle, sam musze sie tym zajac.

é° Wymysl cos wlasnego!

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

Chichot historii

Jak co$ powiesz...

Oko na detale

Rozro$niety Fiot
Spoko-loko

Uroczy

Albo wybierz dowolng inng!

R XXX
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Kolejny Docinek

B¥(rzucié dobrym tekstem, rzuc
+Kant

7-9: Wybierz jedno:

é Nic. glak zwyKle, i tak nikt cie nie
stucha.

& Wpybierz jedno z listy ponizej
OI¥AZ Re%y_ser stwor%;? j ake;éJ
komplikacje.

10+: Wybierz jedno:

é° Potym, jak jeden z twoich towa-
rzyszy osiggnie porazke, po-
wiedz mu, co zrobit nie tak. Jesli
ponowi zadanie, osiaggnie auto-
matyczny sukces.

¢ Powiedz komus, kto zaraz spré-
buje cos zrobic, ze nie da rady.
Nawet jeSli sprobuje, automa-
tycznie poniesie porazke.

é° Wytlumacz komus, ze w jego
najlegszym interesie lezy, by zo-
stawil cie w spokoju i zignorowat
was... to zadziata.

& Zapytaj Rezysera, czy jest tu ja-
kie§ ukryte zagrozenie. Jezeli Re-
zyser powie ‘tak’ (cho¢ nie moze
powiedzie¢ ci, czym ono jest),
masz +3 do nastepnego ruchu
Kolejny Docinek.

é° Albo wymysl cos chytrego!

Powiedzonko
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Chichety = Guzy

¥
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Krzepa Fiot

Pragmatyzm

Gdy walczysz w Rozrébie, rzuc
+Chichoty (jesli nie masz Chicho-
téw, rzué¢ dwiema kosémi i dodaj 0).

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz.
7-9: Wybierz jedno

& Zwiewaj, kryj sie, unikaj. Uni-
kasz Guzow, ale wszyscy widza,
jak tchorzliwie podKulites
ogon i bedg z ciebie szydzié.

é° Obron sie —ale musisz zastonié¢
sie, porzuci¢ lub odrzuci¢ jakis
wazny rekwizyt czy przedmiot.
Zostaje on zniszczony, gubi sie,
zostaje skradziony przez prze-
ciwna strone - co skomplikuje
nieco dalsze zdarzenia w historii.

¢ Dostajesz Guz, ale udato ci sig
tez zrani¢ przeciwnika.

10+: Wybierz jedno

¢ Wyeliminuj jeden cel kosztem
ubabrania sie albo obszarpania
ubran. Dopoki nie uda ci sie
doprowadzi¢ do porzadku,
wszyscy beda komentowa¢
twéj matlo estetyczny wyglad.

¢ Rzucdobrym tekstem w stron
celuy, ktéry zrani sam siebie, gdy
ty elegancko unikniesz ataku.



Nie daj si¢ gdzie indziej wziac,
kumplu, zawsze z hami badz!

Nie kazdemu zalezy na Swietle reflekto-
réw. Czasem potrzebny jest ktos spole-
gliwy, ktos, kto sprawi, ze inni beda
mogli zabtysna¢... Co wiecej, kiedy co$
wpadnie w wentylator, ty bedziesz
mogt z calg pewnoscia stwierdzié, ze to
nie jest twoja wina. Nie jeste$ ztosliwy,
jak niektorzy inni bohaterowie - moze i
od czasu do czasu wpadasz w gniew, ale
raczej jeste$ obserwatorem wydarzen
czy po prostu wiernym sojusznikiem.

Wybierz Kumpla, jesli nie musisz stale
by¢ gwiazdg i lubisz sprawiaé, ze inni
beda Swietnie wygladac.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: szeroko otwarte; czujne spojrze-
nie; grube okulary; wymysl co$

Twarz: brak wyrazu; zachecajacy
uSmiech; tadne uczesanie; aparat na
zebach; wymysl co$

Ciato: niepozorny wyglad; naprawde
wysoki; dtugie ramiona; wymysl cos

Gtos: wyrozumialy; zrzedliwy; betkot,
ale inni i tak cie rozumiejg; wymysl co$

Ubior: zesztoroczna moda; duze buty;
torba lub plecak; wymysl cos

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

& Albo ja wam pomoge!
& Czekajcie na mnie!

& Nie widze zadnych wad w tym po-
mysle!

é° Albo sam co$ wymysl

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

* Chichot historii

Jak co$ powiesz...
Kobieta/mezczyzna pracujacy
Oko na detale

Spoko-loko

Uroczy

Albo wybierz dowolng inng!

2% % %% QY
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Ja tylko nios¢ pomoc!

Gdy inny Gracz zadeklaruje ruch
(ale zanim rzuci ko§¢mi), mozesz
wesprzec go i rzuci¢ +Chichoty (je-
§li nie masz Chichotéw, rzu¢ dwie-
ma kosémi i dodaj 0).

6 lub mniej: Nie dodajesz premii, a
jesli cos przykrego miatoby sie
przydarzy¢ twojemu przyjacielowi,
przytrafi sie takze i tobie.

7-9: Twoj przyjaciel ma +1 do na-
stepnego ruchu.

10-12: Twdj przyjaciel ma +1 do
tego ruchu. Po rzucie mozesz takze
wydac jeden swéj Chichot, by dodaé
tej osobie +3 do wiasnie wykonane-
go rzutu.

13+ Twoj przyjaciel ma +3 do tego
ruchu. Po rzucie mozesz wydac je-
den swoj Chichot, by dodac tej oso-
bie +3 do poprzedniego rzutu.

Powiedzonko

Chichety = Guzy

=0 (=0 ‘=0
Kant
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Krzepa Fiot

Pragmatyzm

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué na
+Guzy (jesli nie masz Guzéw, rzué
dwiema kosémi, dodajesz 0).

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Unikasz cioséw przeciwnika i
mozesz wskaza¢ jednego przyjacie-
la: ta Postaé¢ ma +1 do nastepnego
rzutu na swojg Rozrébe. Jesli jed-
nak rzut tej osoby sie nie uda, to ty
otrzymasz Guzy.

10-12: Unikasz cios6w przeciwni-
ka... i mozesz wezwac przyjaciela
na pomoc. Wskaz jedng Postaé - je-
§li zgodzi sie, moze natychmiast
wykonaé ruch Rozréby wzgledem
osoby, ktora cie atakowata — twoj
sojusznik ma +3 do tego ruchu...
ale jesli rzut sie nie uda, to wlasnie
on otrzyma Guz.

13+: Nie poznaje kolegi! Cicha
woda! Nie tylko zadajesz obraze-
nia, ale wszyscy twoi przyjaciele
maja +1 do wszystkich rzutéw na
Rozrobe do konca tej walki.



Najlepsza karta postaci Ale po co gadac o tych innych -
JIEPS POS poméwmy o tobie! Tylko ty masz do§¢

& sprytu, inteligencji, sity i — co
Lalu S najwazniejsze — pokory, by dotrze¢ na
szczyt! Dlaczego jeszcze cie tam nie
. , . . . ma? Dobre pytanie. Pewnie dlatego, ze
(Serio, wybierz ja. ZastuzyteS.) otaczaja cie sami frajerzy, ktorzy nie
potrafia niczego zrobi¢ dobrze... albo
dlatego, ze prze$laduje cie pech. Hej -
nie poddajesz sie i nie pozwalasz, by
drobne problemy utrudnity ci zycie... a
jeste$ tak mocarny, ze wszystko wokot
jest drobnym problemem.

Wybierz Lalusia, jesli chcesz by¢ tadny,
sympatyczny oraz peten dumy - ponie-
waz masz poczucie humoru i wiesz, ze
mozesz dostac¢ w koS¢ raz czy dwa.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: namietne spojrzenie; zmruzone;
blysk w oku; doskonate; wymysl cos

Twarz: Lsnigce zeby; stylowy fryz; do-
skonala skoéra; pieknosé; wymysl cos

Ciato: Umie$nione; szczupte; ksztaltne;
opalone; doskonate; wymysl co$

Gtos: stylowy; dzwieczny; uroczy, wy-
szczekany; doskonaty; wymysl co$

Ubiér: najnowsza moda; wiasny styl;
hipster; doskonaty; wymysl cos

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

é° Wiem, Ze trudno sie poréwnywacé z
kims$ takim jak ja.

é° Popatrz na mnie, zanim zleci sie
stado wielbicieli!

é° Ludzie sa mili, a ja najbardziej!

é° Albo sam co$ wymysl

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

Uroczy

Czarny Piotrus

Chichot historii

Asystent

Obrzydliwie bogaty

Albo wybierz dowolng inng!



Imieg

Wyglad

)

;QQ
=0

Spokaj

As nad Asy

Aby przypomnie¢ wszystkim, jaki je-
stes mocarny, rzuc +Kant.

7-9: Albo zrezygnuj, albo wybierz jed-
no z listy ponizej ORAZ Rezyser stwo-
rzy jakas komplikacje

10-12: Wybierz jedno:

& Zapytaj Rezysera, kto tu jest
wazny. Masz +1 do wszystkich
ruchow by rozprawié sie z
wazniakami (tak dtugo, jak
ignorujesz niewazniakéw).

é° Zanim co$ zrobisz, opowiedz
innym historie o tym, Ze to
kiedys robites, tylko gdzies
indziej i oczywiscie byto to o
wiele trudniejsze, a ty dostale$ za
to nagrody i medale. Masz +1 do
nastepnego rzutu, by to zrobic.

é° Powiedz komus, by co$ zrobit.
Jesli to Posta¢ Gracza, ma +1 do
wszystkich rzutéw, by to zrobi¢, a
nastepnie ty przypisujesz sobie
wszystkie zastugi.

é° Albo wymysl sam co$
odpowiednio luzackiego!

13: Jak wyzej, tylko bardziej epickie.
Masz prawo do konica sesji przypomi-
na¢ innym, jak bardzo bytes epicki.

Powiedzonko

ry.

Kant
)

Chichety = Guzy

-1 =o

Krzepa Fiot

Popisowa

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué
na +Guzy (jesli nie masz Guzéw,
rzu¢ dwiema ko§émi i dodaj 0).
Pamietaj, ze jesli pytates, kto tu
jest wazny, masz +1 do wszyst-
kich rzutow by rozprawic sie z
wazniakami - takze w Rozrébie.

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz i
poswiecasz chwile, by poprawié¢
fryzure.

7-9: Naprawde, wszyscy powinni
iS¢ do domu, wtasnie ich zdekla-
sowatles. Unikasz obrazen i do-
brze przy tym wygladasz.

10-12: Zadajesz obrazenia, ale (co
wazniejsze) wszyscy widza, ze to
robisz.

13+: Zadajesz obrazenia; opisz
jak to robisz w epicki sposob. Co
wiecej, mozesz rzuci¢ wyzwanie
temu, kto tu rzadzi, aby poddat
sie teraz, bo nie ma szans w star-
ciu z twoja epickoscig. Pomniej-
sze postacie poddadza sie od
razu, ale wazne postaci moga
thuc sie dalej.



Madrala

Na wszystko masz rade!

Jesli mozna by¢ zbyt madra... to
wlasnie taka jestes. Moze jeste$
nieSmiala i boisz sie kontaktu z
innymi, a moze wiedza uderzyta ci
do glowy i twoich przyjaciét wkurza
ta wszystkowiedzaca postawa?
Czasem masz genialny pomyst,
ktéry potrafi uratowac swiat... a
czasem to wiasnie od twojej teorii
zaczyna sie caly batagan.

Wybierz Madrale, jesli chcesz gra¢
blyskotliwg osobg, ratujgcg Swiat
sitg umystu, nie miesni.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: grube bryle (sklejone tasma
lub nie); lekki zez; rozbiezny zez;
duze; wymysl cos

Twarz: nigdy sie nie uSmiecha; szalo-
na fryzura; tysa; oblgkany uSmiech;
zmarszczki; blada jak nieszczescie;
wymysl co$

Ciato: chudzielec; brzuszek; zgarbio-
na; niska; wysoka i wychudta; wy-
mys$l co§

Glos: nosowy; ton wyzszoSci; uzywa
trudnych stéw; mamroce; wymysl co§

Ubrania: gumowe rekawice; pekniety
dtugopis w kieszeni; buty ortopedycz-
ne; nerka, laska, fedora; wymysl co$

POWIEDZONKO (wybierz jedno)
&

To podstawy!
é° Na szczescie jestem geniuszem.
é° Nie wiem wszystkiego, ale wiek-
szoS§¢, tak z 60%.
é° Albo sama co$ wymysl!

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

& Asystent

Obrzydliwie bogata

Oko na detale

Spoko-loko

Torba ztomu

Wynalazca

Albo wybierz dowolng inng!

©ooooe



Imieg

Wyglad

Powiedzonko Chichéty  Guzy

+2° -1
Kant  Krzepa
9

=
Fiot

Chytry Plan

By uzy¢ tego kiepete, rzuc¢ +Spryt

7-9: Albo zrezygnuj, albo wybierz
jedno z listy ponizej ORAZ Rezyser
stworzy jakas komplikacje

10+: Wybierz jedno:

é° Wyciagnij z kieszeni jaki$ zwy-
kiy przedmiot, ktéry moze roz-
wigzac ten konkretn}r problem.
Jeste$ przygotowana!

Rozwiaz skomplikowany pro-
blem matematyczny.

%\Iapraw maszyne lub kompu-
er.

Odgadnij kod, zamek szyfrowy
lub hasto.

Jesli masz dos¢ czasu, zbuduj
ztozong putapke - potrzebujesz
jednak pljzynﬁty (pieniedzy,
sera, nasion dla ptakéw, luzaka
i gadajacego psa itp.).

é" Jesli masz dostep do biblioteki,

2 %% & @

mozesz znalez¢ informacje, kto-

rej potrzebujesz.

é° Przypomnij sobie jaki§ mato
znany fakt naukowy lub histo-
ryczny.

é° Albosama Wf{myél co$ odpo-
wiednio inteligentnego.

Sabotuj maszyne lub komputer.

Przeciez nie uderzysz
okvlarnika?

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué
+Spokéj.

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Przemoc niczego nie rozwig-
zuje! Popros innego Gracza, by
Przyjat na siebie ten cios. Jesli sie
zgodzi, to on uczestniczy w Rozro-
bie zamiast ciebie. Jesli nie, dosta-
jesz Guz.

10-12: Nie w twarz! Unikasz obrazen.

13+: Kto by przypuszczat, ze ten
cherlak to potrafi? Raz na jaki$ czas
potrafisz zasadzi¢ dobrego kopa,
zadajac obrazenia atakujgcemu.



M e‘ra Czy kiedy$ miala$ to uczucie, ze kto$
na ciebie patrzy? To prawda! Jeste$
o .. postacig z kreskéwki w fikcyjnym,
Przebi) sig¢ przez czwartg Sciang absurdalnym $wiecie. Ale tylko
dlatego, ze jacy$ tam scenarzy$ci i
rysownicy stworzyli wszystko wokét,
nie oznacza, ze musisz by¢ im
postuszna. Moze w jaki$ spos6b bawi
cie ten narysowany Swiat woké61? Moze
jeste$ ponura i przygnebiona, bo
wolna wola jest iluzja? A moze po
prostu Smiejesz sig, bo dlaczego nie?

Zagraj Postacig Meta, jesli lubisz
metahumor i wiesz, Ze potrafisz sypaé
zartami i grami p6istéwek jak z
rekawa.

WYGLAD (wybierz jedno lub wiecej)

Oczy: pétprzymkniete; okulary; jasne
spojrzenie; wymysl cos

Twarz: uSmieszek; sardoniczny; silne
podobienistwo do oséb zyjacych lub
zmartych; wymysl cos

Ciato: przecietne; tusz i kleks, chudzie-
lec; wymysl cos

Glos: bardzo podobny do jakiejs stawnej
osoby; beznamietny; cichy; wymysl co$

Ubiér: kostium superbohatera; biate re-
kawiczki; szalone paski; wymysl co$

; POWIEDZONKO (wybierz jedno)

é° Panieipanowie... przed wami... ja!

) & To nigdy pie przytrafito sie tam-
tym goSciom.

é° Hej, nie kazdy zart musi rozwala¢.
é° Albo sama co$ wymysl!

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

* Czarny Piotrus

Mistrz przebran
Rozro$niety Fiot

Torba ze ztomem
Wynalazczyni
Zaczarowany otdwek

Albo wybierz dowolna inna!

[
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Imieg

Wyglad

Powiedzonko Chichéty  Guzy

=1 =0 °>+2

Kant  Krzepa Fiot
9

Spryt

Wiem, o co chodzi!

By przebic sie przez czwartg $ciane,
rzu¢ +Chichoty (jesli nie masz Chicho-
téw, rzu¢ dwiema kos¢mi i dodaj 0).

7-9: Albo zrezygnuj, albo wybierz
jedno z listy ponizej ORAZ Rezyser
stworzy jaka$ komplikacje.

10+: Wybierz jedno:

6 Wyciagnij skad$ scenariusz i
opisz, co sie zdarzy w nastepnej
scenie. Trzy nastepne ruchy wy-
konane w niej przez kogokolwiek
innego niz ty maja +1.

& Przywolaj jakas stawna postaé
lub bohatera z kreskéwki. Ta oso-
ba pojawia sie w scenie, jest od-
grywana przez Rezysera i daje
wam jaka$ rade. Nastepny boha-
ter, ktéry postapi w zgodzie z ta
rada, dostaje +1 do nastepnego
rzutu. Ta nowa osoba moze znik-
na¢, zostaé w scenie lub zrobié¢
cokolwiek innego.

é° Zamaskyj sie jako inna Postaé dla
gagu, nastepnie opisz, jak mogto-
by to rozwigzacé sytuacje. Jesli jest
wystarczajgco zabawne -zadzia-
1a!

¢ Albo sam wymys$l co$ spoza Swia-
ta kreskowek!

SamosSwiadomos¢

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué
+Fiol.

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Rzucasz dobrym tekstem i
unikasz obrazen... tym razem.

10-12: Znikad wyciagasz jaki$
idiotyczny rekwizyt (kowadto,
strzelbe, bombe z zapalonym lon-
tem, wszystkie podreczniki do
Lochoéw i Ludzikéw, srebrng
gwiazde Palantiru) i zadajesz ob-
razenia swojemu celowi.

13+: Jak wyzej... ale przy okazji
uszkadzasz samg osnowe kre-
skéwkowej rzeczywistosci. Film
zacina sie w projektorze, wyste-
puje blad Flasha i zaczyna robié¢
sie dziwnie.



Stodziak

Kto ma tyle wdzigku, co ty?

Masz urok, masz tadng buzie, masz
catkiem sporo odwagi... no, moze z
rozsadkiem troche gorzej, zwazywszy
na to, z kim sie zadajesz... ale nadal,
jeste$ absolutnie kochany. Jeste$
niemal zbyt dobry dla tego Swiata, ale
musi by¢ na nim kto§, kto robi dobre
rzeczy —nawet jesli nie jest pewny, jaka
rzecz bedzie teraz najlepsza.

Zagraj Stodziakiem, jesli chcesz wnies¢
odrobine wiosennej radosci do tego
ponurego Swiata petnego
niebezpiecznych przygod.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: wielkie i stodkie; duze rzesy; jak u
szczeniaczka; szczere spojrzenie;
wymysl cos

Twarz: uSmiech; przerwa miedzy
zebami; rumiane policzki; duze uszy;
wymysl cod

Ciato: nieskazitelna skéra; miekkie, nie
umieSnione; drobne; szczupte;
niegrozne; wymysl co$

Gtos: stodkie tony; zmaga sie ze
stowami; czasem sie zatamuje; szczery;
wymysl cos

Ubior: koronki; najmodniejszy styl;
pastelowe kolory; wymysl cos

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

6 0, napewno tylko zartowat!

6 W kazdym jest odrobina dobra!
& Proooosze!

¢ Wymysl cos!

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

Chichot historii

Czarny Piotrus

Jak co$ powiesz...
Rozro$niety Fiot
Spoko-loko

Uroczy

Albo wybierz dowolng inng!



Imieg

Wyglad

Spokaj

Spryt

Urok i czar

By oczarowaé kogo$, rzu¢ +Chichoty
(jesli nie masz Chichotéw, rzué dwie-
ma ko$¢mi i dodaj 0).

6 lub mniej: Robisz z siebie straszne
widowisko w najbardziej ktopotliwy
sposoéb. To bedzie dobre.

7-9: Zrezygnuj albo wybierz jedno z listy
ponizej ORAZ Rezyser stworzy jakas
komplikacje (czesto komplikacjg moze
by¢ to, ze ktos sie w tobie zakocha).

10+: Wybierz jedno:

& Zapytaj Rezysera, kto tu rzadzi i
jak mozesz naprawié sprawy.
Wez +1 gdy dziatasz na podsta-
wie tych odpowiedzi.

é  Pokaz swoéj czarujgcy uSmiech.
Pomniejsze postaci bedg oszoto-
mione, gtéwne postaci cie za-
uwazg.

é  Przekonaj kogos, by ci pomégt
albo przynajmniej, by nie dziatat
przeciwko tobie przez jakis czas.

& Odkryj jaki$ mato znany fakt ze
swojej przesztosci, kiedy byltes
przystojny i piekny i wszyscy o
tym wiedzieli.

é Albo wymys$l sam co$ réwnie
uroczego!

Powiedzonko

=0 =0

Kant
)

Chichety = Guzy

Krzepa

Fiot

Stodkie spojrzenie

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué na
+Guzy (jesli nie masz Guzéw,
dodajesz 0). Pamietaj, ze jesli
wczeSniej zapytate$, kto tu rzadzi,
dodajesz +1 do wszystkich rzutéw
na Rozrébe z tg postacia.

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Kiedy ta przemoc sie
skonczy?! Jesli twoim nastepnym
ruchem jest Urok i czar, wez +1 do
tego ruchu.

10-12: Przemoc nie jest
odpowiedzig! Powiedz swoim
sojusznikom, ze czas zmykac! Jesli
ich nastepnym ruchem jest
oderwanie sie od nieprzyjaciela,
maja +3 do tego ruchu - a jesli nie,
to nie. To +3 dotyczy tez ciebie.

13+: Ojej, skrzywdzites kogos i
zadalesS obrazenia. Teraz musisz
koniecznie przeprosi¢ i wykonaé
ruch Uroku i czaru, by zakonczyé
calg te przemoc... i masz +3 do
tego ruchu.



Tepak

Braki w bystrosci
nadrabiasz stodycza!

Gdy zycie daje ci cytryny, ty robisz z
nich lemoniade. Nie pozwalasz, by
przygnebity cie drobnostki -
ignorancja, niekompetencja czy brak
elementarnej inteligencji. Wolisz i§¢
przez zycie z glowa w chmurach iz
sercem na dloni. Jasne, moze czasem
kto$ bedzie chcial cie wykorzystac, ale
ludzie sg na ogét dobrzy i gdy trzeba,
wyciggng do ciebie pomocng dlon.
Moze nie jeste$ najodwazniejszy,
najmadrzejszy ani kompetentny w
czymkolwiek... ale wiesz, ze gdy
przyjdzie co do czego, postapisz
wiaSciwie.

Graj Tepakiem, jesli chcesz graé niezbyt
bystra, ale sympatyczng osoba, ktéra
zawsze chce postepowac stusznie.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigce)j)

Oczy: zezowate; duze; jedno wieksze od
drugiego; wymysl co$

Twarz: wielki uémiech; duze uszy;
krzywe zeby; wymysl cos

Ciato: gruby; dtugie rece i krotkie nogi;
ogromny; wymysl co$

Gtos: monotonny; bledy jezykowe; diu-
gie pauzy; dziwny akcent; wymysl cos

Ubior: krzykliwy; rozwigzane sznuréw-
ki; niedopasowany; duzo kieszeni; wy-
mysl cos

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

é° Jatylko niose pomoc!

é° Kochani jestescie!

& Nie rozumiem, o co chodzi?
é° Wymysl cos!

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

Chichot historii

Jak co$ powiesz...
Kobieta/mezczyzna pracujacy
Oko na detale

Sitacz

Albo wybierz inna!

©2%®%% %%



Spokaj

Spryt

Pierwszy naiwny

Jesli nikt ci nie powiedziat, ze nie
mozesz czego$ zrobié, to bedziesz
prébowac to zrobié! Wtedy rzucasz
+Chichoty (jesli nie masz Chicho-
téw, rzucasz dwiema ko$émi i doda-
jesz 0)

6 lub mniej: Wymknat ci sie niezbyt
pochlebny fakt o innej postaci — albo
i wprost przyznales sie do zrobienia
czego$ niedozwolonego! To nigdy nie
jest dobre.

7-9: Mozesz zaproponowac, by kto$ z
twoich przyjacié6t zrobit cos gtupiego,
idiotycznego czy bezsensownego. Je-
§li to zrobig, majg +1 do nastepnego
rzutu, zwigzanego z tg czynnoscia.

10+: Wybierz jedno:

é° Znajdz otwarte drzwi, okno,
oczywistg kombinacje do sejfu -
co$, nad czym inni kombinowali
zbyt dtugo.

6 0dwrd6é czyjas uwage swojg te-
pota. Rozprosz plany totra czy
wiadzy - zupelnie nie rozumie-
jac, w jak wielkich jeste$ tarapa-
tach.

¢ Albo wymy$l sam inng rzecz, o
ktdrej nie wiesz, ze nie mozna jej
zrobic!

Powiedzonko

=0" +

Kant
)

Chichety = Guzy

+2

Krzepa Fiot

Slapstick
Gdy walczysz w Rozrébie, rzuc +Fiokt

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Twoj przeciwnik nie trafia. Jesli
jako nastepny ruch wykonasz Pierwszy
Naiwny, dostajesz +1 do tego rzutu.

10-12: Zadajesz obrazenia
przeciwnikowi.... ale bardzo przykro
ci z tego powodu.

Jesli nadal toczy sie Rozréba, nie
mozesz juz wykorzystaé ruchu
Slapstick. By wykonaé Ruch
Rozréby ponownie musisz albo sam
wyda¢ Chichot, albo inna Postaé
musi w swojej turze wykona¢é ruch,
by rozkazac¢ ci walczy¢ dalej. Co
wiecej, ta Postaé oberwie
(otrzymujac Guz), bo wrzaski na
ciebie odwrdcity jej uwage od
wazniejszych spraw.

13+: Ja niechcacy! Nie jestes$ spe-
cjalnie przydatny w walce... ale
przypadkiem rozpetale$ jakas kom-
pletng katastrofe — pozbawiasz
przytomnosci wszystkie pomniejsze
Postaci i rozwalasz otoczenie. Jest ci
NAPRAWDE bardzo przykro z tego
powodu!



° Nikt ci nie podskoczy. Nie ma prawa.

Zaw a d .a ka Nie zaczynasz konfliktéw — ale na
pewno je skoniczysz. Moze nie jeste$
duza, ale to znaczy tylko, ze twéj Swiat

. . 2 jest peten duzych celéw. Wszyscy

Mata’ ale daJe pPop alicl wokot zachowujg sie, jakby chcieli cie
zdepta¢ - dlatego zastugujg na
nauczke. Ale nie jeste$§ wredng osobg —
zawsze upewniasz sie, ze tepaki
dostang po tbie, bo nie majg tam nic
cennego.

Wybierz Zawadiake, jesli chcesz grac¢
niewielky Postacig, osobg-petarda,
ktéra wybucha jak bomba.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: zbyt duzo tuszu do rzes; ponure;
ciezkie spojrzenie; stalowe spojrzenie;
wymysl cos

Twarz: podbite oko; blizna na pod-

&
&
&
&
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brédku; tatuaze; piercing; wymysl co§

Ciato: mala; zylasta; dtugie nogi; skocz-
na; pokryta bandazami; wymysl co$

Gtos: cichy: dyszkant; niezwykle tu-
balny; wymysl co$

Ubiér: z drugiej reki; wojskowe moro;
porwane; zatatane; wymysl co$

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

Widze, ze jeste$ tu nowy.
Do mnie moéwisz?

»1 nie mam juz gumy!”
Sama co$ wymysl!

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

Czarny Piotrus
Ofiara losu
Rozrabiaka
Sitaczka

Twarda jak skata
Albo wybierz inng!



b

Charakterek

By nie daé sobg pomiataé, rzué
+Guzy (jesli nie masz Guzéw, rzué
dwiema ko$¢mi i dodaj 0).

7+: Wybierz jedno:

& Zignoruj zagrozenie, oszustwo
czy inng bzdure.

é° Powiedz komus, by spadat i zo-
stawit was w spokoju. Jesli p6z-
niej wdasz sie w Rozrébe z tym
kims$ na tej sesji, masz +1 do
wszystkich ruchéw, by rozpra-
wic sie z tg Postacia.

& Zastrasz kogo$, wykonujac jaki$
niebezpieczny wyczyn - zujac
stalowe gwozdzie czy rozwala-
jac butelke o swoje czoto.

é° Przejdz przez grad kul, szalejacy
pozar czy inng niebezpieczna
sytuacje bez nawigzywania
kontaktu wzrokowego z innymi
osobami - mozesz nawet nie za-
uwazyé, ze cos sie dzieje. Nie
obchodzg cie drobnostki.

& Pokonaj fizyczng bariere wyko-
nujac niesamowity popis sity!

& Albo wymysl sama co$ odpo-
wiednio mocnego!

Powiedzonko

Chichely = Guzy

L
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Kant
9

Krzepa Fiot

Cho no fu!

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué
+Spryt (pamietaj, ze jesli powie-
dziatas komus, by spadal, masz
+1 przeciwko niemu)

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Cios w nos... twéj i przeciwni-
ka. Wybierz: albo nie trafitas,
albo sama dostajesz 1 Guz oraz
zadajesz obrazenia.

10-12: Wybierz jedno:

& Zadajesz obrazenia i unikasz
otrzymania Guzow.

é° Wybierz przyjaciela. Jesli
kto$ zaatakuje te osobe przed
twoim nastepnym ruchem,
rzu¢ +Guzy. Na 7+ ocalitas$ te
osobe przed ranami, na 6-
sama dostatas.

13+: Totalna rozwatka! Zadaj ob-
razenia grupie pomniejszych po-
staci, rozwal miejsce - wyglada-
jac przy tym przerazajgco. Moze to
zakonczyc wiekszos¢ walk, poza
tymi najbardziej zajadtymi. Ma to
tez inne efekty —na przyklad wia-
Snie rozwalila$ scenerie...



Zrzeda

Wstatas z t6zka lewa tapa?

Kazdy gra ci na nerwach; az dziw, ze nie sg
jeszcze rozstrojone. Otaczaja cie sami
ograniczeni idioci... i to chyba dzieki tobie
nie zgineli jeszcze przez wiasna glupote.

Moze nie masz bogactwa, charyzmy,
wyksztalcenia czy inteligenciji... wiec co
masz? Ot6z masz samozaparcie. Masz site
woli, by nie poddawac sie nigdy, nawet
gdy los robi ci na zto§¢é. Inni nazywaja
takie nastawienie wrednym, czasem
obtedem, berserkerskim szalem, a nawet
wyzszym stadium socjopatii... ale ty wolisz
moéwic o sobie, ze po prostu jestes
zdeterminowana.

Wybierz Zrzede, jesli lubisz robi¢ rézne
dziwne rzeczy i odgrywaé konfrontacje z
Postaciami niezaleznymi.

WYGLAD (wybierz jedno lub wigcej)

Oczy: krzaczaste brwi; ponure spojrzenie;
przekrwione; wymysl co$

Twarz: skrzywiona w grymasie; zmarszczki;
popsute zeby; kly; uszy na szyi; wymysl cos

Ciato: zielona lub niebieska karnacja; chu-
de ramiona; duze dlonie i stopy; futro lub
tuski; wymys$l co$

Gtlos: gleboki; zgrzytliwy; ponury; skrze-
kliwy; wymysl co$

Ubiér: ciemne ciuchy; znoszone tachy;
polatane; niedopasowane; wymysl co$

POWIEDZONKO (wybierz jedno)

& Jawiedziatam, ze tak bedzie!

& Jestescie idiotami, co do jednego.
6 Uchachalam sie po pachy.

6 Wymysl cos!

SZTUCZKI (wybierz jedna lub zadna)

Jak cos powiesz...

Oko na detale
Rozro$niety Fiot
Spoko-loko

Torba ztomu

Albo wybierz jaka$ sama!

©oeoooo



Spokaj

Spryt

Zrzedzenie

By da¢ innym wokoét ciebie powody
do marudzenia, rzué +Krzepa

7-9: Albo zrezygnuj, albo wybierz
jedno z listy ponizej ORAZ Rezyser
stworzy jakas komplikacje

10+: Wybierz jedno:

é° Zignoruyj jakie$ niebezpieczen-
stwo - jak ptonacy dom albo
grad kul. Westchnij, powiedz,
ze takie rzeczy stale ci sie przy-
trafiaja. Przywyklas.

é° Wygraj dowolna kiétnie - jestes
tak uparta, ze po prostu druga
strona sie podda. Wszystko, by
wreszcie sie ciebie pozby¢.

é Rozwiaz problem - ale tylko
wtedy, gdy widzialas, ze innym
nie udalo sie z nim poradzic.
Musisz tylko pokazaé, ze jestes
lepsza (moze pokazujesz innym
oczywiste wejscie, maszyne, od-
powiedZ - cos, co bylo na wido-
ku, ale jako$ nikt nie zwrdcit na
to uwagi).

é° Spraw, ze czyj$ plan zakonczy
sie fiaskiem, wskazujac w nim
oczywiste luki.

é° Albo wymysl sama co$ odpo-
wiednio marudnego!

Powiedzonko

-2 *2

Kant

Chichety = Guzy

=0

Krzepa Fiot

9
Nie zadzierq) z...

Gdy walczysz w Rozrébie, rzué
+Spokoj

6 lub mniej: Au! Dostajesz Guz!

7-9: Nie podnosisz nawet palca.
Powiedz po prostu celowi, kim je-
ste$... co myslisz... i ze nie masz
juz nic do stracenia. Atakujacy
musi wybrac¢ inny cel albo zakon-
czyé Rozrobe.

10-12: Obrazenia, ktére zadajesz
majg miejsce poza ekranem... i
mogg by¢ tak niepokojace, jak
podpowiada wyobraZznia.

13+: Jak wyzej... a jesli twoim ce-
lem byta pomniejsza Posta¢ nie-
zalezna, juz nigdy jej nie zobaczy-
cie ani o niej nie ustyszycie (OK,
nasi prawnicy naciskaja - to nie-
koniecznie znaczy, ze mordujesz
te posta¢. Moze po prostu zwigza-
1a$s ja, wsadzitas do kartonu i wy-
stalas na drugi koniec Swiata...iz
jakiego$ powodu to jest juz OK).



