ODCINEK DRUGI:
SYNDYKAT SKORPIONA!

Historia

Od jakiego$ czasu pot§wiatek miasta w kto-
rym mieszkajg BG podzielony jest pomiedzy
dwomaa rywalizujacymi gangami. Czasami
walka miedzy rodzinami Duffy i Marciano
przeradza si¢ w otwarta wojng, obecnie jed-
nak utrzymuje si¢ kruchy pokéj. Dzi¢ki umo-
wie o nieagresji, mniejsze organizacje moga
wykroi¢ sobie nisz¢ na mniej istotnych polach
przestepczej dziatalnosci. Pakt jest jednak
bardzo delikatny i byle pow6d moze sprawic,
ze w powietrzu zaczna lata¢ kule — przynaj-
mniej dopoki gangsterzy si¢ nie opamictaja.
Bohaterowie, ktérzy wiedza, co dzieje si¢ na
ulicach miasta, znaja t¢ sytuacj¢ dobrze — zbyt
dobrze.

Wtem! Nagle, bez ostrzezenia, rywale zaczy-
naja zgodnie ze sobg wspotpracowaé. BG od-
kryja, ze szefowie gangdéw niespodziewanie
zacie$nili wigzi 1 utworzyli swoisty syndykat
zbrodni. Jego serce wydaje si¢ bi¢ w China-
town — i tam wlasnie musza udaé si¢ herosi,
by odkry¢, kto stoi za pojednaniem przestep-
coOw.

Osobna przygoda

wSyndykat Skorpiona” catkiem niezle sprawdzi
si¢ jako pojedyncza przygoda. Jesli MG nie
chce ciggnaé watkéw wprowadzonych w tej
opowiesci, moze uznac ze Pani Skorpion jest
prawdziwa zwierzchniczka syndykatu, i po-
zwoli¢, by miejscowe podziemie powrécito
do dawnych stosunkéw, gdy zostanie poko-
nana.

Przygoda w kampanii

W Polityce Terrorn BG odkryli tajemniczy spi-
sek, ktorego zwieficzeniem byla dziwaczna
proba zamachu na senatora Morrisona. Ktos
kontrolowal umysty zabojcéw, ale dlaczego?
Rabek tajemnicy zostanie uchylony w Syndy-
kacie Skorpiona, gdy dotychczasowi zajadli ry-
wale zaczyna nagle ze sobg wspolpracowac.
BG beda musieli stawi¢ czola Pani Skorpion
z Chinatown i odkryja, Ze rozkazy dla niej
przychodza z dalekiego kraju. Gdy przygoda
si¢ skoniczy, wyrusza do Tybetu, by zmierzy¢
si¢ z prawdziwym wrogiem.
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Czesc trzecia:
Dziwni towarzysze

Cho¢ gangi Duffy’ego i Marciano podzie-
lity miedzy soba wigkszo$¢ miasta, istnie-
ja obszary, ktére im nie podlegaja. Armand
,»Le Renard” Bordeaux to niezalezny gang-
ster, zajmujacy si¢ prostytucja. Jest szefem
wszystkich dziewczyn na swoim terenie — od
pan spod latarhi do bardzo szanowanych call
girls. Niestety, Renard popetnit niedawno po-
wazny btad — odrzucil propozycje placenia za
ochrong rodzinie Marciano, ktérej terytorium
graniczy z jego obszarem. Przez ostatnich
pare miesigcy rodzina Marciano byta zbyt za-
jeta walka z gangiem Duffy’ego, by zajmowac
si¢ Renardem. Jednak teraz sytuacja ma si¢
zmienic.

Renard spedza wiele nocy we French Riviera
Cafe, klubie, gdzie pracuje wiele jego droz-
szych dziewczyn. Drzisiejszy wieczor bedzie
naprawde wyjatkowy — Renarda odwiedzi
Syndykat Skorpiona.

BG moga wplata¢ sic w przygode na wie-
le sposobéw. jest Pan Simms przychodzi na
mysl jako pierwszy, co opisano ponizej. BG,
ktérzy maja kontakty z kryminalnym podzie-
miem, mogg tez po prostu uslyszeé, ze dzis
w Rivierze bedzie jakie§ zamieszanie — co
przedstawilismy dale;j.

Zaginiecie panny Simms

To spotkanie ma miejsce w biurze druzyno-
wego detektywa (albo, jesli nie ma takiego, in-
nej postaci, ktorej zdarza si¢ spotykac z ludz-
mi w potrzebie). Akurat tego popotudnia do
posta¢ odwiedzi niejaki Norman Simms.

~ Pan Simms pochodzi spoza miasta — ma
. nietutejszy akcent i nie rozumie miejscowe-

go slangu. Jest ubrany do$¢ przyzwoicie, ale

niezbyt elegancko — nalezy do klasy sredniej
i wyglada na czterdziesci — pigcdziesiat lat.

Par¢ miesiecy temu jego corka, Mildred
Simms, zaczela spotykaé si¢ z mezezyzng
o imieniu Jackie Keegan. Pan Simms uwazal,
ze Jackie to kanciarz i oszust, wigc zakazal
corce kontaktéw z tajdakiem. Rozmowa nie
poszta najlepiej, a Mildred zareagowata na za-
kaz uciekajac z Jackiem. Od tego czasu Nor-
man Simms jej nie widzial.

Dwa tygodnie temu przyjaciel pana Simmsa,
mieszkajacy w miescie BG, wystal mu wyciety
z gazety nekrolog Keegana. Okazalo sig, ze
zginal w strzelaninie miedzy gangsterami, co
potwierdzito podejrzenia pana Simmsa. Sa-
dzil, Ze cérka skontaktuje si¢ z nim, skoro jej
gangsterski kocha$ zginal, ale nic takiego nie
nastapito. Ojciec postanowil wigc poszukac
jej na wlasna reke (jako Ze jest dorosta, nie
moze liczy¢ na policj¢). Jest gotéw dobrze za-
placi¢ za odnalezienie corki . Wreczy detekty-
wowi jej zdjecie.

Jesli bohater podejmie si¢ tego zadania, dzien
Sledztwa 1 test Wypytywania lub Wyszuki-
wania wskaze na Rivier¢. Jedna pracujacych
tam od niedawna dziwek nazywa si¢ ,,Mildred
Smith”. Gdy BG otrzymaja t¢ informacje,
zrobi si¢ ciemno, a Riviera bedzie juz otwarta.

Dziewczyna kretyna

BG posiadajacy jakie§ kontakty z podzie-
miem moga, wykonawszy udany test Wypyty-
wania, dowiedzie¢ si¢, ze gang Duffy’ego in-
teresuje si¢ lala jednego z gangsteréw. Dziew-
czyna, Mildred Simms, podobno byta kobieta
Jackiego Keegana, cztowieka Duffy’ego. Jesli |
BG poweszy wokél tej sprawy (czyli wykona |
udany test Wypytywania lub Wyszukiwania)
dowie sig, ze Jackie Keegan zginat z rak szefa i;
gangu, Seamusa Duffy’ego.
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ych poszukiwaniach bohaterowie niedawna pracuje w French Riviera Cafe, kto-
sie, ze niejaka ,,Mildred Smith” od  ra miesci si¢ na terenach Marciano. Ludzie
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Duffy’ego nie ryzykowaliby wojny z rywalami
by ja odbi¢, ale panna moze wiedzie¢ co nieco
na temat gangow.

Klub

French Riviera Cafe to maly nocny klub, dzia-
tajacy poza kontrola rodziny Marciano. Wy-
glada catkowicie typowo: przy drzwiach stoi
dwoéch wykidajtéw, w glowniej sali jest bar,
scena i wiele stolikbw — takze prywatnych,
we wngkach. Na pictrze znajduja si¢ pokoje
dziewczyn Renarda. Samego alfonsa zazwy-
czaj mozna spotka¢ we wnece obok sceny,
w-towarzystwie dwoch pigknych kobiet.

Gdy BG pojawig si¢ w klubie, Mildred Simms
przebywa wlasnie z czlonkiem rady miejskiej
na pietrze. To, jak BG ulozg si¢ z Renardem,
zalezy od nich. Jesli uzyja dyplomacji, bedzie
Przyjazny. Pozwoli odej$¢ Mildred, jesli otrzy-
ma zwrot kosztow oraz odpowiednie znalez-
nie. Niestety, klub zostanie zaatakowany, za-
nim BG zdolajg zawrze¢ umowe.

Jesli BG uzyja brutalnej sity albo sprobuja za-
kra$¢ si¢ do klubu, MG powinien zadba¢, by
spotkali si¢ z oporem. Schodéw na pigterko
zawsze pilnuje dwoch straznikow, jeden na
dole a drugi na gorze. Kilku ludzi patroluje
tez gléwny korytarz, wypatrujac potencjal-
nych probleméw. Gdyby bohateréw schwy-
taly straze i zaprowadzili ich do Renarda,
bedzie Wrogo nastawiony. Bedzie chcial wie-
dzie¢, dlaczego tu sa. Zanim jednak druzyna
zdazy si¢ wytlumaczy¢, ktos zaatakuje klub.

Podwodjny atak

W odpowiednio dramatycznej chwili pod
klub podjada dwa samochody i wyskocza
z nich gangsterzy, otwierajac ogienl. Zabija

5 - wykidajtow przy drzwiach a nastepnie, caly

czas si¢ ostrzeliwujac, wskocza do gléwnej
sali.

Jesli bohaterowie beda wiasnie tam, moga
uslysze¢ strzaly na zewnatrz ( wymagany
udany test Sposttzegawczosci), co da im trzy
rundy na znalezienie ostony lub przygotowa-
nie si¢ do obrony. Jezeli rzut im si¢ nie uda,
beda mieli ostatnia szans¢ — moga zauwazyc,
jak gangsterzy wdzieraja si¢ do srodka, te-
stujac umiejetnosé jeszeze raz. W takim wy-
padku bedg mieli jedna runde na znalezienie
ostony.

Gangsterom nakazano zrobi¢ zadyme w klu-
bie i zatatwi¢ dwa cele: Mildred Simms i Re-
narda. Mildred musi zginaé, Renard nieko-
niecznie — zatem zbiry nie muszg martwic
sig, ze spartacza robote. Jesli nikt ich nie
powstrzyma, zmasakruja klientow i obstuge.
Renard wyda rozkazy swoim ludziom, a po-
tem ucicknie do ukrytego wyjscia na tylach.
Pracuje dla niego przynajmniej tylu ludzi, ilu
obecnie atakuje klub, ale gangsterzy Renarda
maja, przynajmniej poczatkowo, dostep jedy-
nie do pistoletow. Pierwszym z ludzi Renarda,
ktory wyciagnie tommyguna i zacznie odpo-
wiada¢ ogniem, bedzie barman Rocco.

Jesli BG jeszcze nie znalezli Mildred, moga
dostrzec, jak ucieka. Dziewczyna naprawde
boi si¢ $mierci i bedzie postuszna kazdemu
BG, ktory obieca, ze ja ochroni.

Pod koniec bitwy wickszo$¢ gangsterow
powinna by¢ martwa, a zywi klienci — uciec
z klubu. Miejmy nadzieje, ze bohaterowie
ocalili Mildred. Renard albo zginal, albo
uciek! tylnym wejsciem (jesli zyje, powrdci
w czesci piatej). Mildred nie ma nic przeciw-

ko, aby wréci¢ do ojea (jezeli to on wynajal |

BG) i chetnie opowie bohaterom swoja hi-
storie.

e
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Niezwykli podejrzani

Po bitwie MG powinien poprosi¢ o test Wie-
dzy Ogolnej (lub dotyczacej pélswiatka). BG,
_ ktérym si¢ uda, uswiadomia sobie co$ niety-
powego. Wsrod atakujacych znaleZli si¢ za-
" réwno Wiosi, jak i Irlandczycy — co oznacza,
ze byla to wspdlna operacja. To niezwykle,
jako Ze te dwa gangi wolalyby raczej skoczy¢
sobie do gardel, niz walczy¢ rami¢ w ramie.

Opowies¢ Mildred

Gdy ktos zabierze Mildred w bezpieczne
miejsce, dziewczyna opowie BG swoja histo-
rie. Dwa miesiace temu spotkata Jacka Ke-
-egana. Podrywal jg tak dlugo, az zgodzila si¢
z nim chodzi¢, wbrew zyczeniom ojca. Szyb-
ko zorientowala si¢, ze pracowal dla ludzi
Duffy’ego, wykonujac zadania w rodzinnych
stronach. Gdy zaproponowal wspdlna uci-
czeke, zgodzila sig, 1 przez krotki czas zycie
. bylo pickne.

Juz po miesiacu sprawy przybraly znacznie
gorszy obrot. Jackie byl zaniepokojony nagla
zmiang Seamusa Duffy’ego. Szef przestal pic,
niemal nie gral juz w karty i spedzal coraz
wigcej czasu poza swoim ulubionym barem.
Jackie zagadnal go w tej sprawie, ale Seamus
zapewnil go, ze wszystko jest w porzadku.
Pare tygodni pézniej, planujac atak na kan-
dydata na prezydenta, senatora Morrisona,
Jackie odkryl ze Seamus wspélpracuje z don
Marco Marciano. Co wydawalo si¢ niemozli-
we, bo ludzie Marciano zabili brata Seamusa,
zreszta dobrego przyjaciela Jackiego. Gang-
ster chcial jeszcze raz spotkac si¢ z szefem,
ale tym razem nie doszto do rozmowy. Mil-
~ dred uslyszala wystrzaly — Seamus zastrzelit
~ Jackiego z zimng krwia.

ildred uciekla. Bala si¢ i wstydzita wrocié
> domu, wiec postanowila sama daé sobie
. Ukryla si¢ na terytorium Marciano i za-
L prace dla Renarda. Jego klub byl dos¢

¥
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bezpiecznym miejscem — przynajmniej do
dzisiaj. To powiedziawszy, dziewczyna zala-
mie si¢ 1 zacznie plakac.

Co dalej?

Gracze z reguly podazaja za wszystkimi tro-
pami, zatem pewnie zechca wytropi¢ Seamu-
sa Duffy’ego, by dowiedzie¢ sig, co si¢ stato.
Cho¢ czg$é czwarta powinna rozpoczaé sig
dos¢ szybko, to ambitni BG mogg juz wczes-
niej ruszy¢ tropem Duffy’ego.

Po wykonaniu testéw Wypytywania lub Wy-
szukiwania bohaterowie dowiedzg sie, ze Sea-
mus pojechal na tydzien do innego miasta, by
dalej przeszkadza¢ w kampanii prezydenckiej
Morrisona. Gang zostawil w silnych rekach
Maca Sheridana, swojego najwazniejszego
porucznika.

Mac nie jest zadowolony z ,,romansu” z Mar-
ciano, ale nie bedzie kwestionowal decyzji
Seamusa — zwlaszcza po tym, co stalo si¢
z Keenanem.

Czeéc¢ czwarta:
Klopoty w dokach

Po ataku na Riviere, BG odkryja znacznie
bardziej niepokojace informacje. Mafia Mar-
ciano oczekuje przybycia transportu kokainy
w sobotni wieczor (sposéb, w jaki druzyna
zdobedzie te informacje zalezy od MG, ktory
powinien kierowac si¢ natura i zawodem bo-
hateréw). Wszyscy zwiazani z pél§wiatkiem
wiedza, ze don Marco nie robi w kokainie,
od czasu gdy jego kuzynka Maria przedawko-
wala ten narkotyk. Mafia Duffy’ego réwniez
powstrzymywala si¢ od sprzedazy prochow,
poniewaz don Matco postawil sobie za punkt
honoru brutalng eliminacje dealeréw kokainy.

&7
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Bohaterowie musza odkry¢, dlaczego don
Marco tak nagle zmienil zdanie. Co wazniej-
4 sze, jesli nie powstrzymaja dostawy, mafia
Marciano zacznie sprzedawaé prochy na wiel-

kq skale.

Sledztwo

BG moga odkry¢ czas i miejsce odbioru do-
stawy Marciano za pomoca udanego testu
Wypytywania. "W przeciwnym razie musza
przez cala noc patrolowac¢ doki i liczy¢ na
to, ze uda si¢ zlapa¢ bandytéw na goracym
uczynku.

YA
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Druzyna moze zechcie¢ tez spotkac si¢
z Marco Marciano, zwlaszcza jesli juz wezes-
niej mieli z nim do czynienia. Don Marco jest
obojetny wobec BG, nawet, jezeli przeszka-
dzali mu w przesztosci. Sprobuje wykrecic sie
od spotkania, twierdzac, ze jest bardzo zajety.
Jesli BG beda nieustepliwi, don stanie si¢ Nie-
przychylny, a w konicu Wrogi — zwlaszcza jesli
BG wspomng kokaing. Jesli bohaterowie do-
prowadzili mafioza do ztosci, ten wysle kilku
zabijakéw by przetrzepali bohaterom skore.

'

W dokach

Po péinocy do dokéw zajada trzy samocho-
dy. Ich pasazerowie (kilku zbirdéw oraz Joey)
wsiada do motoréwki (wykorzystaj statystyki
z podrecznika podstawowego) 1 podplyna do
duzego parowca na redzie. Jednej z motoré-
wek pilotuje Joey Corelli, zastepca Marciano
nadzorujacy cala operacje. BG beda musie-
li albo zakras¢ si¢ na poktad ktorejs z todzi,
albo znalez¢ wlasny $rodek transportu.

2 13 OU

Ty Jesli wszystko péjdzie zgodnie z planem, 16d-
' : ki gangsterow podplyna do burty parowca
- i odbiora tadunek. Bandyci podziela narko-

. tyki na trzy czeSci, na wypadek, gdyby straz
 przybrzezna lub inne wladze zatrzymalyby
~ jedna z motoréwek. Cala transakcja zajmu-

je si¢ Smok. Towarzyszy mu od czterech do
szesciu (zaleznie od zyczenia MG) ositkéw.

Jesli BG wmieszaja si¢ w transakcje, to Smok
1 jego wspdlnicy bedq walczy¢ do $mierci —
wypija trucizng lub popelnia samoboéjstwo
w inny sposoéb, jesli zagrozi im porazka. Lu-
dzie Marciano nie sg az tak oddani — uciekna,
gdy sprawy przestang i$¢ po ich mysli. Joey
Corelli to tchérz, ktéry, schwytany, bedzie
blagal o wolno$¢, oferujac w zamian infor-

macje.

Joey daje cynk

Joey Corelli jest odwazny, kiedy za jego pleca-
mi stoi kilku mig$niakéw — i Zzatosny tchorz,
gdy zostanie sam. Byl juz wczesniej w wigzie-
niu i za zadne skarby tam nie wréci. Powie
bohaterom wszystko, jesli obiecaja, Zze pusz-
cza go wolno.

Joey zauwazyl ostatnio, ze don Marco Mar-
ciano zaczal spedzaé niedzielne popotudnia
w Chinatown — a konkretnie w restauracji
Szkarlatny Skorpion. Joey wie tez, Ze niedzie-
le spedza tam réwniez Seamus Duffy, od cza-
su, gdy dwa gangi tak si¢ zaprzyjaznily. Don
Marco nie jest juz czlowiekiem, ktéry powia-
dal, Ze w jednym pomieszczeniu z Seamusem
Duffy znajdzie si¢ dopiero podczas wystawie-
nia zwlok.

Wiedzac to, i uwzgledniajac obecnosé Smo-

ka, BG powinni nastgpnego dnia udac si¢ do
Chinatown.

s




Czesé piata:
Szkarlatny watek

Ten rozdzial zaprowadzi bohateréow do chini-
" skiej dzielnicy miasta. MG powinien podkre-
§la¢ jej charakterystyczne cechy: rynki, gdzie
mozna kupi¢ mniej lub bardziej egzotyczng
zywno$¢, ulicznych sprzedawcdw i nietypowe
restauracje (wigkszos$¢ sprzedaje zupg chifiskg
robiona w Radom, Ilinois — autentycznych lo-
kali orientalnych jest niewiele).
®
' Szkartatny Skorpion

-Restauracja ,,Szkartatny Skorpion” jest tuz za

rogiem, ukryty przed ciekawiskim wzrok1em

turystéw, odwiedzajacych Chinatown. Ob-

stuguje gtéwnie miejscowych: napis na czer-

wonym neonie jest po kantonsku, ale ozdabia

go tez stylizowany wizerunek skorpiona. Wej-
™ $cia pilnuje dwoch zbiréw Smoka, ktérych
zadaniem jest odstreczy¢ ,,cudzoziemcow”
(zazwyczaj po prostu turystow) od wejscia
do jadlodajni. Okolo trzynastej don Marco
ijego gos¢ podjada samochodem pod wejscie
do ,,Skorpiona”. Gdy auto zniknie, mafiozo
porozmawia z wykidajlami, a ci bez proble-
mu pozwola mu wejs¢. Jesli BG zdadza test
Spostrzegawczosci, zdziwia si¢ pewnie usty-
szawszy, ze don Marco méwi po chifiskul
Bohaterowie, ktérzy znaja jakis dialekt tego
jezyka zrozumieja, ze Wloch uzyl po prostu
grzecznego powitania. Gosciem dona bedzie
albo Le Renard (jesli przezyl czes$¢ trzecia
kampanii), albo Mac Sheridan, zastepca Sea-
musa Duffy’ego.

@

~ Obydwaj mezczyzni udadza si¢ do stolika na

~ tylach, by w spokoju zjes¢ obiad. Don Mar-
; 't:"o ]est usrmechmqty i zrelaksowany, ale jego
$¢ zachowu]e sie bardzo nerwowo. Wtoch
owi dla obu jedzacych. Gdy positek tra-
stol, do gangsterow dotaczy Pani Skor-
Ot bardzo tadna Chinka o dlugich pa-
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znokciach, noszaca karmazynowsa, jedwabna
sukni¢. Rozmawia z donem, a jeden z kelne-
réw stoi za gosciem, by upewnic sig, ze zosta-
nie na miejscu (udany test Spostrzegawczosci
wskaze ze pomagier nosi brofi). Aby przeko-
naé ,,przyjaciela donna”, cata tréjka rozma-
wia po angielsku.

Jesli BG nie dopuscili do przemytu kokainy,
Pani Skorpion bedzie wsciekta. W takim wy-
padku, don Marco bedzie zachowywat si¢ jak
wierny stuga, nie partner w interesach (MG
powinien dostosowac jego reakcje do wypad-
kow z czedci czwartej). Pani Skorpion zwrdci
nastepnie uwage na goscia, pytajac Wtocha,
dlaczego go tu przyprowadzit. Don wytluma-
czy, ze uwazal za konieczne ,,zyskanie pew-
nosci”, ze gos¢ bedzie lojalny, na wypadek
przyszlych nieporozumien. Pani Skorpion
nie jest do tego przekonana i przypomni mu,
ze najlepiej utrzymywac niewielka liczebnosé
wewnetrznego kregu. Gos¢ we wlasnym
imieniu, zdziwiony, odmoéwi uczestnictwa
w gronie wtajemniczonych. Po krétkiej klot-
ni, don Marco spyta kobiete, czy nie powinna
odwotac si¢ do Szkartatnego Cesarza. Samo
wspomnienie tego imienia sprawi, ze Pani
Skorpion zmigknie, upewniajac go, ze nie
bedzie to konieczne. Go$¢, jesli zmieni zda-
nie, bedzie moégl dotaczyé do Wewnetrznego
Kregu.

Podwdjny kiopot,
podwodjna przerwa

Gdy gangsterzy skonicza obiado, wyjda z re-
stauracji i przejda przez kuchni¢ do zautka
na tylach. Po przeciwnej stronie uliczki leza
drzwi do magazynu (réwniez strzezone przez
dwoch zbiréw Smoka). W magazynie czai si¢
wielu bandytéw i rosyjski uczony.

Pani Skorpion przedstawi naukowca jako
doktora Grigotija Janowycza, wynalazce i ary-
stokrate, ktory zbiegt z rodzinnego kraju po
rewolucji. Janowycz bedzie zdziwiony, gdyz
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nie oczekiwal gosci i zajmowal si¢ wlasnie
konserwacja pewnej maszyny. Upewni jednak
Pania Skorpion, Ze moze wykonaé operacje.

Wtedy wlasnie gos¢ si¢ zaniepokoi. Pani
Skorpion wytlumaczy mu, Ze nie ma czym
si¢ martwic, i zaprowadzi go do aparatu (przy
uzyciu mocy wladca marionetek). Ten sklada
si¢ z dwoch stotéw z pasami bezpieczenistwa
i duzej maszynerii w ksztalcie litery T pomie-
dzy nimi. Doktor Janowycz opusci pomiesz-
czenie i wroci w towarzystwie mtodego Chin-
czyka, obnazonego do pasa (by widoczny byt
szkarlatnego skorpiona na jego lewym przed-
ramieniu). Doktor wyrazi podziw dla geniu-
szu Cesarza, ktory nalegal, by odpowiedni
stuga zawsze byl gotowy. Mlodzieniec i gosé
zostana przypigci do stotu. Pomimo hipno-
zy, bialy bedzie panikowal. Doktor Janowycz
stwierdzi, ze niestety nie moégt udoskonali¢
swej maszyny przed rewolucja. Teraz, gdy
205¢ jest unieruchomiony, Pani Skorpion wy-
jasni, ze maszyna wykona dokladne pomiary
jego dloni i twarzy, a nastgpnie odpowiednio
skopiuje je u drugiego podmiotu. Wtedy gos¢
zorientuje sig, ze ten kto§ go zastapi. Krzy-
czy do don Marco, blagajac o pomoc, ale
ten zacznie si¢ $miaé, podwinie r¢kaw i uka-
ze przerazonemu gangsterowi wlasny tatuaz
skorpional

Jesli BG nie beda si¢ mieszad, go$¢ zostanie
rozebrany do pasa, a doktor Janowycz nato-
zy obu pacjentom specjalne maski i rekawi-
ce. Nastepnie wlaczy maszyne, by dokonata
dziela — co ma zajac kilka godzin.

Bitwa w magazynie

W pewnym punkcie BG beda zmuszeni do
walki z Pania Skorpion, don Marco i zbira-
mi Smoka. Jesli nie wkrocza do akcji z wlas-
nej woli, niech zauwazy ich jeden lub dwoch
straznikow. Jezeli Janowycz znajdzie si¢

. w niebezpieczenistwie, wlaczy mechanizm
. samozniszczenia w maszynerii (nawet jesli
Hiy

%0 przypicci sa do niej pacjenci), a potem popet-

ni samobdjstwo. Autodestrukcja zajmie kilka-
nascie rund. Jesli kto§ zbada ciato Janowycza,
odkryje Ze on réwniez na lewej rece ma wyta-
tuowanego skorpiona.

Don Marco i zbiry Smoka beda walczy¢ do
$mierci (oczywiscie, BG nie wiedza, ze praw-
dziwy Marciano jeszcze Zyje i mozna go po-
nownie skopiowac). Pani Skorpion sprébuje
ucieczki, ale jesli BG przypra ja do muru,
réwniez popelni samobdjstwo (mozesz ro-
zegra przy okazji kolorowy poscig w China-
town). Zanim zginie jednak, zagrozi bohate-
rom moéwiac ,,Szkarlatny cesarz dynastii Fu-
San powrdeil”.

Jesli BG zbadaja magazyn odkryja kilka po-
mieszczeft mieszkalnych (gdzie mieszkal Ja-
nowycz i duplikaty). W magazynie jest tez
niewielka kapliczka, wypelniona dymem ka-
dzidta, ktdrej centralnym elementem jest sta-
tuetka szkarlatnego smoka.

Epilog

Kiedy BG uratuja goscia, bedzie bardzo
wdzigezny i obieca im pomoc w przyszlosci
(obietnicy nie zdota dotrzymad, jako Ze ludzie
Szkartatnego Cesarza zabija go przy pierw-
szej okazji).

Jedli ta przygoda jest osobna opowiescia, mo-
zesz na razie zignorowa¢ watek Szkarlatne-
go Cesarza. Jezeli prawdziwym geniuszem
zbrodni jest Pani Skorpion, doktor Janowycz
bedzie réwniez prawdziwym uczonym. Prze-
stuchiwany, powie BG ze prawdziwi Seamus
Duffy i Marco Marciano sa przetrzymywani

gdzies§ w Chinatown. Ich uwolnienie moze |
by¢ dobrym finalem przygody. W takim wy- |

padku, Pani Skorpion nie musi gingé i moze
powrdci¢ w dalszych przygodach.

Jezeli rozgrywasz te przygode jako czes¢ se-
rialu, BG beda pewnie chcieli wytropi¢ Cesa-
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tza. Taka mozliwo$¢ da im ,,W Dolinie Smier-
¢”, nastepny odcinek naszej serii.

'Dramatis Personae

Armand ,Le Renard”
Bordeaux

Armand Bordeaux pochodzi z Luizjany, ale
woli udawaé pelnokrwistego Francuza. Nie
jest cztonkiem Zzadnego gangu i nie lubi zada-
wac si¢ z gangsterami, bo po prostu nie uwaza
sie za przestepce. Poza tym, oni maja wlasne
burdele: dlaczego mieliby kontrolowaé jesz-

.cze jego dziewczyny? Policja go nie n¢ka, po-

niewaz Renard nie pomaga innym gangom.
Jeszcze do niedawna rywalizacja miedzy ludz-
mi Duffy’ego, a rodzing Marciano zapewnia-
ta alfonsowi bezpieczenistwo. Teraz Syndykat
Skorpiona da mu krotka i bolesng lekcje.

Armand to przystojny mezczyzna o nieokre-
§lonym pochodzeniu. Nosi krétka czarna
brodke, pasujaca do wypielegnowanych wio-
séw. Lubi biate garnitury i méwi z potwor-
nym francuskim akcentem. Jest bardzo przy-
jacielski i prawie mozna go polubic.

Cechy: Duch ko, Sita k6, Spryt k8, Wigor k8,
Zreczno$¢ k6

Umiejetnosci: Prowadzenie k8, Spostrze-
gawczos¢ ko, Strzelanie k8, Walka k6, Wypy-
tywanie k10, Wysmiewanie k6, Zastraszanie
k8

Charyzma: +2, Tempo 6, Obrona 5, Wy-
trzymato$c¢ 6

Zawady: Arogancki, Lojalny

Przewagi: Animusz, Koneksje

% Sprzqt: Colt 1911 (12/24/48, 2k6+1, PP1)

SZKARLATNY CESARZ

ty, go$¢ zostal zamordowany, a dziewczyna
ukrywa si¢, bo wie za duzo. Nie uszczg¢sliwia
ja praca dla Renarda, ale jest mu wdzigczna
za ochrone.

Cechy: Duch k8, Sita k6, Spryt k6, Wigor ko,
Zreczno$¢ k6

Umiejetnosci: Prowadzenie k6, Spostrze-
gawczos¢ k6, Walka k4, Wypytywanie ko
Charyzma: +2, Tempo 6, Obrona 4, Wy-
trzymato$¢ 5

Zawady: Cickawska, Poszukiwana
Przewagi: L.adna

Sprzet: Brak

Gangsterzy

Wszyscy gangsterzy, ositki czy zabdjcy w tej
przygodzie sa Pionkami.

Sprzet: Wickszo$¢ gangsteréw zazwyczaj
uzbrojona jest w Tommy Guny (12/24/48,
2k6+1, PP1, Auto, SzS 3, Strzaly 50) i pisto-
let (jak Colt M1911). Moga tez mie¢ noze
(Si+1k4).

Smok

Smok jest jednym z najbardziej zaufanych
stug Szkarfatnego Cesarza. Nikt nie wie, jak
naprawde ma na imie. Jest szczuplym, dobrze
umigsnionym Azjata o lysej glowie i wasie
w stylu Fu-Manchu. Zazwyczaj chodzi bez
koszuli lub zostawia ja rozpicta, by mozna
bylo podziwia¢ tatuaz szkarfatnego smoka,
wijacy si¢ wokol jego klatki piersiowe;.

Smok moéwi tylko po kantorisku, cho¢ rozu-
mie po angielskiu. Lubi walczy¢ starodawnym
orezem, lub bez broni, ale nie jest na tyle gtu-
pi, by nie uzywac broni palne;j. Jesli wszystko
bedzie stracone, uzyje noza, by podcia¢ sobie
gardlo.
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SENSACJA I PRZYGODA

Cechy: Duch k8, Sita k10, Spryt k8, Wigor
k10, Zrecznosé k10

Umiejetno$ci: Prowadzenie k6, Rzucanie
k10, Spostrzegawczos¢ ko6, Strzelanie kS8,
Walka k10, Wypytywanie k10

Charyzma: -2, Tempo 6, Obrona 9, Wy-
trzymato$c¢ 8

Zawady: Arogancki, Obowiazki (Szkarlatny
Cesatz), Straceniec, Wredny

Przewagi: Blyskawiczny cios, Garda, Krzep-
ki, Nawalnica Ciosow, Wyjatkowo opanowany
Sprzet: Starozytny miecz (Si+k8), Rewolwer
Smith and Wesson (12/24/48, 2k6+1, SzS1,
6 strzaléw).

Zbiry Smoka

Te statystyki majg opisywaé bezimiennych
azjatyckich wojownikéw z tego rozdziatu. Je-
8li sa oni za stabi lub zbyt silni, MG powinien
odpowiednio ich dopasowac.

Cechy: Duch k8, Sita k6, Spryt k6, Wigor k8,
Zreczno$¢ k8

Umiejetnosci: Rzucanie k6, Spostrzegaw-
czo$§¢ k6, Strzelanie k6, Walka k8, Wiedza
(Chinatown) k8, Wspinaczka k8, Zastrasza-
nie k6

Charyzma: -4, Tempo 6, Obrona 6, Wytrzy-
malo$¢ 6

Zawady: Krwiozerczy, Obowiazki (Tongi)
Przewagi: Akrobata, Dobywanie

Sprzet: Toporek Fu (Si+k6)

Porucznik gangu

Te statystyki opisuja znacznych gangsteréw,
jak Mac Sheridan i Joey Corelli.

Cechy: Duch k10, Sita k8, Spryt k8, Wigor
k8, Ztrecznosé k6
Umiejetnosci: Prowadzenie k6, Spostrze-

Zawady: Wredny
Przewagi: Opanowany, Unik, Zaprawiony
w walce

Sprzet: Colt 1911 (12/24/48, 2k6+1, PP1)

~Marco Marciano”

To duplikat szefa mafii Marco Matciano. Wy-
glada doktadnie jak on — krétkie czarne wlo-
sy, gleboko osadzone oczy, oliwkowa cera; ale
tak naprawde jest jednym z zaufanych stug
Szkartatnego Cesarza. Wyszkolono go w per-
fekcyjnym udawaniu mowy i nawykéw Mar-
co, a prawdziwy don caly czas dostarcza mu
wskazowek, jak grac te role.

Cechy: Duch k10, Sita k8, Spryt k10, Wigor
k10, Zrecznosé¢ k6

Umiejetno$ci: Prowadzenie k8, Rzucanie
k8, Spostrzegawczos¢ k8, Strzelanie k10,
Walka k8, Wypytywanie k10, Wy$miewanie
k8, Zastraszanie k8

Charyzma: -2, Tempo 6, Obrona 7, Wy-
trzymato$c 7

Zawady: Wredny

Przewagi: Bez przebaczenia, Rock and Rolll,
Twatdziel

Sprzet: Tommy Gun (12/24/48, 2k6+1,
PP1, Auto, SzS 3, Strzaty 50).

Pani Skorpion

Pani Skorpion to zabdjcza mistrzyni sztuk
walki 1 uzdolniona hipnotyzerka, odpowie-
dzialna za wykonanie planu Szkartatnego Ce-
sarza w miescie bohaterow. To bardzo tadna
Chinka o lodowatym stylu bycia. Jest calkowi-
cie oddana Szkartatnemu Cesarzowi i predzej
popelni samobéjstwo, niz da si¢ zlapac.

Pani Skorpion nie jest duplikatem. Owszem, |
ma tatuaz szkarlatnego skorpiona, ale miesci |

- gawczos¢ k8, Strzelanie k10, Walka k10, Wy-

- pytywanie k10, Wysmiewanie k8

_ f'i--'__(_:haryzma: -2, Tempo 6, Obrona 7, Wy-
3 ‘f:;lh"t“gz_ymaloéé 6

i e s

si¢ on na lewej lopatce. Cho¢ woli walke bez |
broni, jest na tyle bystra, by wiedzie¢, ze do |
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przeciwnikéw uzbrojonych w bron palng na-
lezy strzelac.

Cechy: Duch k10, Sita k6, Spryt k10, Wigor
k8, Zrecznosé k6

_ Umiejetnosci: Przekonywanie k10, Psionika

k8, Spostrzegawczos¢ ko, Strzelanie k6, Wal-

" ka k10, Wiedza (Chinatown) k10, Wysmiewa-

nie k8

Charyzma: +2, Tempo 6, Obrona 7, Wy-
trzymato$c¢ 6

Zawady: Obowiazki (Szkartatny Cesarz),
Wredna

Przewagi: Blok, Grad cioséw, Mentalistka,
Szybki cios, Sliczna, Zdolnosci nadprzyro-
dzone (psionika).

Moce: Oszofomienie (hipnoza), podkrecenie/
prykrecenie (hipnoza), wladca marionetek (hip-

.noza), 10 PM.

~Doktor
Grigorij Janowycz”

Doktor Grigorij Janowycz to starszawy uczo-
ny, optakujacy upadek carskiej Rosji i niena-
widzacy Zwiazku Sowieckiego. Dolaczyl do
Szkarlatnego Cesarza w nadziei, ze obali on
nowy ustréj i wprowadzi Rosje w kolejny car-
ski ztoty wiek.

Dr Janowycz to wysoki, krzepki mezczyzna
o lysej czaszce i gestej brodzie. Nosi monokl.
Jednak posta¢ z tej przygody to tak naprawde

SZKARLATNY CESARZ

duplikat, ktéry wyszkolono by mégl obstugi-
waé Zwierciadlang Maszyne. Jest raczej tech-
nikiem, niz prawdziwym naukowcem.
Cechy: Duch k8, Sita k6, Spryt k10, Wigor
k6, Zrecznosé k6

Umiejetnosci: Reperowanie k10, Spostrze-
gawczos¢ ko, Strzelanie k6, Walka k6, Wiedza
(elektronika) k10

Tempo 6, Obrona 5, Wytrzymalo$¢ 5
Zawady: Chojrak

Przewagi: McGyver

Sprzet: narzedzia, Colt 1911 (12/24/48,
2k6+1, PP1).

Zwierciadlana Maszyna

Wynalazek doktora Janowycza sktada si¢ ze
stoléw przechowujacych i maszyny wiasci-
wej. W ciggu paru godzin, moze skopiowac
wyglad twarzy i dtoni jednej osoby na druga.
Wymaga to pewnej stymulacji nerwéw, a du-
plikat musi powtarza¢ proces raz na tydzien.
Dr Janowycz stworzyt tez drazniacy $rodek
chemiczny, ktoéry, gdy potraktowad nim twarz
duplikatu, sprawi, ze powrdci ona do pier-
wotnego ksztaltu (przyda si¢ w nastepnych
odcinkach).
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