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ODCINEK PIATY:
SZKARLATNA ZAStONA

Historia

Jest styczen 1937 roku. Prezydent-elekt Per-
cival Morrison przygotowuje si¢ do objecia
urzedu. Obiecal zajaé si¢ przestepczoscia
zorganizowana i zakonczy¢é Wielki Kryzys.
W gescie pojednania wyznaczyl kontrkan-
dydata, Franklina Roosevelta, na wiceprezy-
denta (oraz Alfa Landona, kandydata Repub-
likanéw, na Sekretarza Wojny). Roosevelt, co
ciekawe, przyjal propozycje.

Nikt nie podejrzewa, ze Morrison nie jest
tym, za kogo si¢ podaje. Podstepny Szkar-
fatny Cesarz nie tylko zaaranzowal jego wy-
bér, ale z pomoca diabolicznego wynalazku
przybral postac ,,Parowca” Perry’ego. Planuje
zmieni¢ Ameryke w Cesarstwo, ktore nastep-
nie sprzymierzy si¢ z Niemcami i Japonig.

Aby dopia¢ swego, Szkartatny Cesarz stwo-
rzyl potezna brofi chemiczna, Szkarlatng
Smieré. Planuje rozpylié ja w duzym miescie
USA (z ktorego pochodza twoi bohaterowie)
i obarczy¢ wing przestepczos¢ zorganizowa-
na. Wykorzysta atak jako pretekst do wpro-

wadzenia stanu wyjatkowego juz w mowie
inauguracyjnej.

Nadchodza mroczne czasy, chyba ze BG zdo-
aja powstrzyma¢ machinacje Szkarlatnego
Cesarza.

Osobna Przygoda

Szkartama Zastona jest kulminacja naszego se-
rialu, zatem jesli chcesz rozegrac ja jako osob-
na przygode, bedziesz musial nad nig troche
popracowaé. Pewne elementy przygody, na
przyklad calkowicie fikcyjny prezydent, moga
nie pasowac do samodzielnego scenariusza.

Najprostszym sposobem na wykorzystanie
tej przygody poza kampanig jest zignoro-
wanie kwestii wyboréw. W takim wypadku
Szkartatny Cesarz moze by¢ po prostu kolej-
nym megalomanem, usitujacym wykorzystac
niezwykla bron do swoich bezecnych celow.
Wspélpracuje z szefami miejscowych gan-
g6w, by wrobi¢ bohateréw. Cesarz: wykorzy-
sta Szkarlatng Smier¢ jako przyktad, by zmu-
si¢ inne miasta do spelnienia jego zadan.




Powinienes wigc rozpoczaé przygode od cze-
Sci czternastej, gdzie BG sa uwigzieni i po-
znaja plan Cesarza, a nastepnie uciekaja z nie-
woli. Nastepnie przejdz do czedci trzynastej,

_ w ktorej bohaterowie beda musieli zmierzy¢
si¢ ze swoimi duplikatami. W korcu dojdzie

" do konfliktu z gléwnym zlym, a przy opraco-
waniu wlasnego punktu kulminacyjnego mo-
zesz wykorzysta¢ rozdzial pictnasty.

Przygoda w kampanii

. Podczas Urieczi ze Szkartamego Patacn BG
poznali plany Szkarlatnego Cesarza. W ni-
niejszym, ostatnim odcinku serialu, beda mu-
sieli oczysci¢ swoje imiona i udowodnié, ze
.prezydent jest oszustem. Jesli MG chce doda¢
nowe odcinki do serii, powinien rzuci¢ okiem
na sekcje Komplikacje Fabularne na koncu
tej przygody. Podalismy tam kilka opcji, kto-
re radykalnie zmienia t¢ przygode, odchodzac
od znanej graczom historii. To od druzyny
. zaleze¢ beda losy Swiata.

Czesc trzynasta:
Szkartatny spisek

W poprzednim odcinku BG dowiedzieli sig,
ze ich duplikaty maja uzy¢ potwornej broni
w ich rodzimym miescie. Beda musieli ukry-
wac si¢ 1 réwnoczesnie odkry¢ miejsce poby-
tu swych zlych blizniakow.

Zbrodniczy plan Szkarlatnego Cesarza jest
dosé prosty. Produkuje Szkarlatng Smieré
w starym nielegalnym browarze na peryfe-
riach miasta. W tym czasie duplikaty staraja
si¢ chroni¢ tajemnice, réwnoczesnie pokazu-
" jac swoja obecnosc¢ swiatu (to, ze zachowujq
.ﬁé "rs'iq dziwacznic, przyda si¢ potem, gdy beda
3 :iv;_rabiaé BG). Gdy Szkartatna Smieré bedzie
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tow rolniczych trucizna, a nastgpnie rozpro-
sza ja nad miastem.

Szkartatny Cesarz chce wykorzystac ten plan,
by oglosi¢ stan wyjatkowy i oglosi¢ si¢ dyk-
tatorem Ameryki. Oskarzy BG oraz gangi,
twierdzac, ze policja musi zniszczy¢ prze-
stepczos$¢ zorganizowana i ze silniejszy rzad
federalny powinien rozprawic si¢ z Wielkim
Kryzysem. Jedli BG nie powstrzymaja atak
za pomoca Szkarlatnej Smierci, Cesarz moze
urzeczywistni¢ ten plan!

Proszek draznigqcy nerwy

BG, ktorzy brali udzial w poprzedniej przy-
godzie, mogli sporzadzi¢ specjalne antidotu,
podraniajace nerwy, opracowane wdtug formu-
ty dr Marcela. To drobny zolty proszek, kto-
ry po zetknieciu si¢ ze skéra pozostajaca pod
wplywem Zwierciadlanej Maszyny, wywola jej
swedzenie i sprawi, ze powroci ona do pierwot-
nego wygladu (czyli cofnie proces duplikacii).

By proszek zadzialal, BG musza sprawi¢, by
zetknal si¢ ze skéra. A w tym celu — trafi¢
wroga w walce, chyba ze ten nie moze si¢ bro-
nié. Wtedy test nie jest wymagany. Specyfik
dziala szybko i potraktowana nim czes¢ ciala
bedzie swedzied przez 2k4 tury. W tym cza-
sie cel otrzymuje kare -2 do wszelkich testow,
poniewaz jest rozproszony. Musi tez zdac test
Wigoru; jesli tego nie zrobi, 1k4 tur (lub do
konica swedzenia) bedzie si¢ tylko drapac.

Jako Ze jest drazniacy, proszek dziala na
wszystkich, z ktorych skora si¢ zetknie. Choé
moze to oznaczaé, ze BG zyskaja nowa po-
tezna brof, ogranicza jej dostepnosé¢é (BG
moga wyprodukowac¢ tylko 10 dawek na raz),
zasieg (nalezy rzuci¢ proszkiem) i skutecz-
nos$¢ (jezeli skora nie byta poddana dziataniu
Zwierciadlanej Maszyny, swedzi tylko 1k4
tury).

Syt
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Zaszyc¢ sie na jakié czas

Szkartatny Cesarz rozkazal kontrolowanym
przez siebie gangom, aby mialy baczenie na
bohateréw. Duplikaty znaja specjalne hasto,
ustanowione aby gangsterzy nie pomylili ich
z oryginalami. MG moze swobodnie wpro-
wadzi¢ gangsteréw (czy nawet przekupnych
policjantéw), nekajacych BG czy zamierza-
jacych ich porwaé. Schwytani bohaterowie
zostana uwiezieni w budynku mieszkalnym,
gdzie miesci si¢ Zwierciadlana Maszyna (zob.
czg$¢ czternasta). Pamietaj ze Cesarz chee by
przezyli, aby dalej wykorzystywac duplikaty.

Jako ze Cesarz kontroluje obydwa najwazniej-
sze gangi, BG bedg musieli tajemnicg dziata¢
potajemnie, jesli zechca odwiedza¢ miejsca
publiczne. Gangsterzy kreca si¢ na stacjach
kolejowych, portach morskich czy lotniskach,
maja tez swoich ludzi w miejscach czesto od-
wiedzanych przez druzyne.

Jesli BG szczegdlnie zalezy na tajemnicy,
moga wykorzystaé pomoc zaufanego przy-
jaciela czyukochanej. Pewnie taka osoba za-
uwazyla, ze kopia zachowuje si¢ dziwacznie,
i z pewnoscia pomoze prawdziwemu przyja-
cielowi. Kontakt moze jako$ przeszmuglowac
BG i zapewni¢ mu swobod¢ poruszania po
miescie. Jest pewnie obserwowany, wigc jesli
bohaterowie nie beda ostrozni, dyskretni i nie
postaraja sic zgubi¢ ogona, wizyta u przy-
jaciela rowniez moze doprowadzi¢ do ich
schwytania.

Kontakt z podziemiem

Jesli BG zaczna zapuszczac sie w mroczniej-
sze dzielnice miasta i gada¢ z réznymi szu-
mowinami, moga odkry¢ troche informa-
cji na temat Szkartatnej Smierci. Udany test
Wypytywania ostrzeze BG, Ze cos dzieje si¢

. w opuszczonym browarze w zagajniku za

. miastem. Browar dostarczal funduszy gan-

rzucono go, gdy zniesiono zakaz sprzedazy
alkoholu.

Opuszczonej budowli pilnuja zbiry rodzin
Duffy i Marciano. Szkarlatna Smieré prze-
chowuje si¢ w beczutkach i taduje na pake
cigzarowki. Kadzie i kotly browarnicze przy-
stosowano do produkgji trucizny, ktora kieru-
je kolejny duplikat Grigorija Janowycza.

BG moga sprébowaé zniszczyé Szkarlatng
Smier¢ zanim ta opusci teren browaru. W ta-
kim wypadku MG powinien rozegra¢ bitwe
normalnie. Druzyna moze tez Zastraszy¢ du-
plikat Janowycza, by podal im potozenie taj-
nej bazy. Jesli tego nie zrobia nie, bedaq musieli
wypytac o to wlasne kopie lub ponownie wy-
korzystac swoje kontakty (z kara -2) — odkryja
wtedy polozenie czynszéwki z czesci czter-
nastej.

Jesli MG chee rozegra¢ bitwe na lotnisku,
niezaleznie od dziatan BG, niech ciezarowka
odjedzie w momencie, gdy postaci zblizaja si¢
do starego browaru, albo zastraszony straz-
nik odpowie, ze przybyli za pdzno — Szkartat-
na Smier¢ nadciagal

Gdybym nie byt soba,
gdzie bym poszedi?

Duplikaty mialy przynajmniej tydzien czy
dwa, by wykorzysta¢ skradzione tozsamo-
$ci postaci. Studzy Szkrlatnego Cesarza zyli
zyciem bohateréw jak najlepiej potrafili, usi-
tujac nie zwracac na siebie uwagi i przygoto-
wujac do realizacji planu. Jesli chodzi o bo-
hateréw-samotnikow, nie jest to problemem,
ale gdy duplikat przybral posta¢ bohatera
majacego aktywne zycie zawodowe czy towa- |
rzyskie, musial wymysla¢ jakie$ wymoéwki, by |
nikt go nie podejrzewal. Tak wiec BG moze
dowiedzie¢ sig, ze od kilku dni nie przychodzi
do pracy, nie widzial si¢ ze swoja narzeczona
czy urywa si¢ z zaje¢. Gdy bohater wréci do
normalnego zycia, pewnie bedzie mial klo-
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poty — ale jesli ma zaufanych przyjaciol, to
wlasnie dziwne zachowanie kazato im sadzié,
ze 7 postacia jest co$ nie tak.

.  Wszystkie duplikaty czekajg w réznych miej-

scach na telefon, ktéry powiadomi je, ze czas

" wyruszyé na lotnisko. Przynajmniej jeden du-

plikat brat lekcje pilotowania, by pod ich po-
zorem wyznaczyC najlepsza trase przelotu.
BG moga odkry¢ te informacje za pomoca te-
stu Wyszukiwania (z premia +2, jesli bohater
sprawdza dane na temat wlasnej kopii). Jezeli
BG skontaktuja si¢ z udmela]agym lekcji pry-
watnym lotniskiem i zmienia nastawienie jego
wlasciciela z Neutralnego na Przyjazne, ten
powie im, ze duplikat ma wielki talent — jakby
juz wezesniej latal. Gdyby jednak préba zjed-

-nania sobie wlasciciela si¢ nie powiodta, powie

duplikatowi, ze ktos o niego rozpytywal.

Jesli BG nie wpadna na trop lotniska, beda
musieli $ledzi¢ jednego z zolnierzy Szkarat-
nego Cesarza i wyczekac na moment, gdy
otrzyma telefon. Bedzie to wymaga¢ odpo-
wiednich testow Skradania (by stuga Cesarza
nie skapnat sig, ze kto$ go sledzi) lub Tropie-
nia (by podaza¢ za nim przez miasto). Kopia
rzadko opuszcza dom (lub biuro, jesli pracuje
z niewielka liczbg osob).

Atak na lotnisko!

Prywatny pas startowy przerobiony z daw-
nego gospodarstwa miesci si¢ za granicami
miasta. Wtasciciel zajmuje si¢ opryskiwaniem
plonéw przylegtych farm, wigc jest ono co
idealne dla potrzeb Szkartatnego Cesarza. Ty-
ran wysle najpierw gangsterow, by zabezpie-
czyli lotnisko (przekupiwszy wiasciciela). Na-
stepie przybedzie ciezaréwka, a gangsterzy

- zaczng napelnia¢ zbiorniki samolotow rol-

.

niczych (kazdy duplikat ma whasny samolot)
zkartatna Smlerc1q W koficu z]aw1q s1¢ ko—
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MG powinien zgra¢ czas rozpylenia Szkar-
tatnej Smierci z przybyciem BG. W ten spo-
séb przynajmniej jeden samolot pilotowany
przez duplikat zdazy wzbi¢ si¢ w powietrze,
co pozwoli wykaza¢ si¢ druzynowemu Asowi
Przestworzy (jesli w sktad druzyny nie wcho-
dzi pilot, niech samoloty do ostatniej chwi-
li nabieraja paliwo). Duplikaty sa uzbrojone
i nie beda mialy oporéw przed zastrzeleniem
swych pierwowzoréw — rozpylenie trucizny
jest wazniejsze od zycia BG.

Na polu bitwy powinna znajdowac si¢ tez od-
powiednia liczba gangsteréw, by uatrakcyjnic
walke. Niektorzy pilnuja wejscia na lotnisko,
inni strzega ciezarowki ze Szkarlatna Smier-
cig i dbaja, by piloci wystartowali. Sa tu tez
dwa fordy Model A, oraz pojazdy BG, ktore
duplikaty mogly wykorzystac, by si¢ pojawic
na lotnisku.

Szkarlatng Smier¢ nalezy rozpyli¢ bardzo
precyzyjnie. Jesli BG stracg samolot zanim
zacznie opyla¢, mgla bez problemu rozpro-
szy si¢ w atmosferze.

BG moga Zastraszy¢ schwytane duplikaty, by
wyjawily im miejsce ukrycia Zwierciadlanej
Maszyny w rozdzial¢ czternastym.

Czeéc czternasta
Zwierciadlane odbicia

Zwierciadlana Maszyna i uwigzieni BG prze-
trzymywani sa W opuszczonej, trzypietrowej
kamienicy w zubozalej czesci miasta. Parter
obstawiaja gangsterzy, na pietrach przetrzy-
mywani si¢ wigzniowie, a Zwierciadlana Ma-
szyna miesci si¢ w piwnicy.

Przebieg tej czesci przygody zalezy od oko-
liczno$ci. Jesli uzywasz scenariusza jako pod-
stawy osobnej sesji, BG powinni by¢ uwigzie-
ni na jednym z pieter. Oczywiscie, jesli druzy-
na rozgrywa przygode jako czes$¢ kampanii,
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réwniez mogla zosta¢ wczesniej uwigziona
— nawet przed rozegraniem czesci trzynaste;.

Kluczowe cele niniejszej fabuly to rozbroje-
nie Zwierciadlanej Maszyny, uwolnienie wigz-
niéw i przygotowanie do zdemaskowania
Szkartatnego Cesarza. MG powinien odwlec
w czasie przejscie do czescl pigtnastej, dopoki
druzyna nie zrealizuje wszystkich celéw.

Parter

Na parterze zawsze przebywa szesciu gang-
steréw. Jedno z mieszkan zajal doktor Jano-
wycz, dlatego pelne jest malowidel i przed-
miotéw rodem z carskiej Rosji. Wszystkie
zejscia do piwnicy — poza jednym — zabary-
kadowano.

Pietra

Pietra budynku podzielono na cele. Ich drzwi
wykonano z mocnego drewna (Pancerz +4,
Wytrzymatos¢ 10) i wyposazono w zamki do-
brej jakosci (-2 do Wiamywania). Okna zabi-
to deskami (Wytrzymatosé 8) i umieszczono
w nich stalowe kraty. Kazdego pictra pilnuje
przynajmniej dwoch gangsterow.

Na pietrach przebywa trzech istotnych wigz-
niéw. Dwéch z nich to szefowie gangdw,
Marco Matciano i Seamus Duffy. Sq uwigzie-
ni od kilku miesiccy, ale znoszg to dzielnie.
W zamian za pomoc w ucieczce gotowi s3 na
daleko idace ustgpstwa. Gangsterow mozna
tez przekonaé, by pomogli BG w zdemasko-
waniu i pozbyciu si¢ Szkartatnego Cesarza.

Trzeci wiczien... to kompletnie inna spra-
wa. Jest nim Prezydent-Elekt USA, Percival
Morttison. ,,Parowiec” Perry jest przykuty do
16zka, bowiem oslabil go rak, niszczacy jego

~cialo. Wielokrotne duplikowanie twarzy przy-
- spieszylo znacznie rozwoj nowotworu (Mor-

- tison pilnowat wezedniej, by prasa nie dowie-

dziala si¢ o chorobie, w obawie, Ze mogloby
to zaszkodzi¢ kampanii).

Jesli BG rozegrali Polityke Terroru, Motrison ich
rozpozna. Nawet, jesli nie zna druzyny, wie,
ze Cesarz przybral jego postac i ze nie bedzie
mogl odzyskaé wplywéw w obecnym stanie.
Zdaje sobie tez sprawe, ze kolejne uzycie Zwier-
ciadlanej Maszyny zabije go, a w takim wypadku
Cesarz przybierze posta¢ wiceprezydenta.

Jesli kto$ to zaproponuje, Morrison moze po-
$wiecic si¢ 1 po raz kolejny dac si¢ skopiowac,
by jeden z bohateréw mogl przybraé jego po-
sta. W ten sposob BG moga zblizy¢ si¢ do
Cesarza i ujawnic, ze jest oszustem. Morrison
zasugeruje, by BG ujawnili plan Cesarza pod-
czas jakiego$ publicznego wydatzenia, by nie
dalo si¢ go zatuszowac.

Piwnice

W piwnicy miesci si¢ Zwierciadlana Maszyna.
Jak wszystkie egzemplarze, sklada si¢ z dwoch
stoléw 1 maszynerii w ksztalcie litery T. Bo-
haterowie, ktorzy uczestniczyli w poprzednich
czedciach kampanii, rozpoznaja w niej kopie
poprzednich urzadzen. To trzecia wersja ma-
szyny dr Janowycza, szybko odbudowana po
wydarzeniach Syndykatu Skorpiona.

Jest tu takze doktor Janowycz — tym razem
prawdziwy, a nie jego kopia. Chroni go od-
dzial adeptéw sztuk walki Czerwonego
Skorpiona (ich liczba zalezy od MG). Jesli
BG pokonaja ochroniarzy, uczony zacznie
blaga¢ o zycie. Naprawde zalezy mu na
przywroceniu Rosji do dawnej chwaly, a nie
bedzie mégl tego zrobid, jesli bohaterowie

go zabija. Jesli rozgrywasz te przygode jako |

osobna, albo jezeli BG nie moga samodziel-
nie przyrzadzi¢ proszku podrazniajacego
nerwy, dr Janowycz uruchomi Zwierciadlana
Maszyne specjalnie dla nich, albo da im for-
mule substancji — w zamian za uwolnienie.
Niestety, wolnos¢ nie przyda mu si¢ zbytnio,

s




jako Ze gangsterzy zdaza zabi¢ Rosjanina za-
nim opusci miasto.

~ Zwierciadlana Maszyna

" BG zechca pewnie uzyé Zwierciadlanej Ma-
szyny, by zamaskowac si¢ (prawdopodobnie
jako Morrison, cho¢ moga skopiowaé réw-
niez dr Janowycza czy gangsteréw). Jesli BG
pomaga sam Janowycz, proces trwa kilka go-
dzin i jest automatycznie udany. BG prébuja-
cy samodzielnie manipulowaé Zwierciadlang
Maching musza zda¢ test Wiedzy (nauka) lub
Niesamowitej nauki, by zrozumie¢, jak dziata
urzadzenie. Jesli BG znaja poprzednie wersje
wersjami Maszyny, mozesz doda¢ premi¢ do

-testu albo w ogdle go pominac.

Czesé pietnasta
Ztoczynca
zdemaskowany!

Gdy BG przeszkodzili juz w rozpyleniu
mgly i unieszkodliwili Zwierciadlana Maszy-
ne, beda musieli zdemaskowaé Szkartatnego
Cesarza. Tyran nie jest jednak glupi i zdazyl
juz pewnie dowiedziec si¢ o dziataniach BG.
Podjal zatem kroki, by si¢ przed nimi ochro-
ni¢. Mozna go zaatakowac tylko, gdy pojawia
si¢ na uroczystosciach, ktérych nie moze od-
wolac¢, jak ceremonia inauguracji czy inne wy-
darzenia panistwowe.

Pomiedzy wystapieniami, Cesarz przebywa
w wynajetym luksusowym apartamencie. Zawsze
towarzysza mu ochroniarze, a hotel dysponuje
dodatkowymi srodkami bezpieczenstwa.

Jesh rozgrywasz nasz setial, przed toba ostat-
‘-m rozdzial dlugiej opowiesci. BG w koficu
rza si¢ z diabolicznym arcylotrem! MG
ien zadba¢, by na dlugo zapamictali
finalowa: niech zloczyfica obrzuca obe-

SZKARLATNY CESARZ

lgami (pamietaj, Cesarz zebral gangi w syndy-
kat, manipulowal wyborami, by zosta¢ prezy-
dentem, sprzymierzyl si¢ z wrogami panfstwa
i stworzyl zabdjcza bron). Jest wiciekly, bo
BG wlasnie przeszkodzili mu we wprowa-
dzeniu stanu wyjatkowego i przeksztalceniu
USA w dyktature.

Podréz do stolicy

Cesarz przebywa obecnie w Waszyngtonie,
zatem BG rowniez musza sie tam dostaé. Ich
srodek transportu zalezy od inwencji graczy.
Warto pamieta¢ o tym, ze szpiedzy Szkarlat-
nego Cesarza sa wszedzie, i MG powinien
dorzuci¢ jedno czy dwa spotkania po drodze.
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Cesarz jest bardzo skryty i unika wystapien
publicznych, wymawiajac si¢ wrogoscig prze-
stepczosdci zorganizowanej. Woli, by w jego
imieniu przemawial wiceprezydent Roosevelt.
Obu mezczyzn zawsze otaczaja ochroniarze.

tatwy sposob

Fatwym sposobem dotarcia do Cesarza jest
zduplikowanie Morrisona. Cho¢ najblizsi to-
warzysze tyrana moga wiedzie¢ o duplikatach,
zwykli ochroniarze nie bedg zdawac sobie spra-
wy zich istnienia. ,,Parowiec” Perry za zycia byl
charakterystycznym, latwo rozpoznawalnym
mezczyzng — zaden ochroniarz nie zatrzyma go
ani nie poprosi o dokumenty. Zanim kto§ zo-
rientuje si¢ w sytuacji, BG powinni zblizy¢ si¢
do Cesarza na tyle, by osypac go proszkiem.

Trudny sposéb

Trudniejszym sposobem jest brutalny atak —
ktory moze by¢ skuteczny, zwlaszcza jesli BG
uwolnili przywédcéw gangéw. W takim wy-
padku, mogg liczy¢ na wsparcie rodzin Duffy
i Marciano (pojawi si¢ tu dylemat moralny —
co zrobi¢ ze zwyklymi ochroniarzami, ktérzy
po prostu wykonuja swoja pracer). Nastepnie
powinni zblizy¢ si¢ do Cesarza na tyle, by
osypac go proszkiem.

A co, jesli BG zdecydujq sie
pokona¢ Szkartatnego Cesarza
w tajemnicy?

Pozwdl im. Jesli Zwierciad-

lana Maszyna zostata zniszczo-

na, a dr Janowycz -usuniety, BG
moga zaskoczy¢ Cesarza w hotelu

i zniszczy¢ jego kamuflaz. Gdy zos-
tanie zdemaskowany, bedzie musiat
uciekaé. Prawdziwy prezydent Mor-

- _rison umrze, a jego miejsce zajmie
- wiceprezydent Roosevelt.

Punkt kulminacyjny

MG powinien zadbad, by atak BG na Szkar-
fatnego Cesarza zapadl graczom w pamicg.
Najlepszym momentem jest chyba zlozenie
przysiegi. BG, zwlaszcza zamaskowany jako
Morrison, moze dosta¢ si¢ na podium do-
kladnie w momencie, gdy Szkarlatny Cesarz
ktadzie dloni na Biblii. Szokujace spotkanie
zostanie uchwycone na filmie.

Szkarlatny Cesarz moze zmieni¢ si¢ w nie-
zlego powracajacego przeciwnika BG. Gdy
zostanie zdemaskowany, zrobi wszystko,
by zbiec. W rzece Potomac czeka na nie-
go okret podwodny. Cesarz nie bedzie tez
walczyl do $mierci, nawet jesli wydaje sig, ze
stracil juz nadziej¢ na ucieczke (wie, ze ge-
niusza zla takiego jak on nie utrzyma zadne
wigzienie).

Epilog

To ostatnia przygoda w serialu. Jesli BG nie
uda si¢ zatrzymac Szkartatnego Cesarza, MG
moze stworzy¢ nows kampanie, osadzong
w Ameryce, ktéra zawladnal geniusz zta (zo-
bacz Komplikacje fabularne, ponizej).

Jesli BG uda si¢ powstrzymac tyrana, zyskaja
poteznego wroga. Szkartatny Cesarz nie po-
zwoli by porazka, nawet tak wielka, przeszko-
dzita mu w realizacji dalszych planow.

BG zaskarbia sobie tez wdzigczno$¢ praw-
dziwego prezydenta Morrisona, ktory umrze
krétko po obaleniu Cesarza. Zyskaja tez za-
ufanie i wdzieczno$¢ jego nastepcy, Frankli-
na Roosevelta. Szefowie gangdéw z ich mia- |
sta réwniez moga by¢ im winni przystuge czy |
dwie.




lc zmiany w serialu. Powinienes je uwaz-
rozpatrzy¢ zanim wpleciesz je do przy-

SZKARLATNY CESARZ

Drobna pomocrprasy

Jesli gracze rozegrali Polityke terrorn, moga pa-
migtaé¢ Gladys Price, reporterke, ktorg taczyt
specjalny zwiazek z Morrisonem. Cho¢ za-
ktadamy, ze Cesarz odestal ja z niczym, gdy
zajal miejsce Morrisona, to mozesz ja wyko-
rzystaé, by poméc BG. Moze bada¢ dziwne
okolicznosci naglej zmiany osobowosci Mor-
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risona i przebywaé obecnie w miescie BG
/ albo w Waszyngtonie, probujac dotrze¢ do
4 prawdy.

MG moze wykorzystaé panne Price, by do-
starczy¢ BG wazne informacje, jesli utkng
w miejscu. Moze tez obieca¢ im dobry arty-
kul, by podczas ataku na kogos, kto przypo-
mina prezydenta nie ucierpiala ich reputacja.

Morrison zyje!

YA

Watek 2z rakiem prawdziwego Morrisona
wprowadzilismy po to, by po zakoficzeniu
przygody MG mogli popchnaé histori¢ na
wlasciwe tory. Jednak mozesz zignorowac ten
watek. Prawdziwy prezydent Morrison moze
objac urzad, co da wiele ciekawych mozliwo-
$ci MG: kampania stanie si¢ historia alterna-
tywna i pozwoli BG na zmiang przysztosci.

g

Jesli zdecydujesz si¢ na t¢ opcje, zignoruj
wszelkie odno$niki do raka Morrisona. Po-
nadto Cesarz nie poprosi Roosevelta o ob-
jecie stanowiska wiceprezydenta. Po prostu,
gdy BG powstrzymaja Cesarza, prezydent

Mortrison obejmie swoje stanowisko.
-~
e

Pod Szkartatnym
Obcasem

Czes$¢ Pigtnasta ma za za-
danie zamkna¢ serial. Je-
§li jednak BG nie zdotaja
zatrzymac Cesarza i pre-
zydentem USA zostanie
oszust, dalsza kampania
moze takze by¢ cickawa

B — zwlaszcza, jesli-uwzgled-

faead nimy, ze Druga Wojna

L Swiatowa zbliza sie wielkimi

krokami. BG stang si¢ poszuki-
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wanymi przestgpcami, walczacymi, by obali¢
nielegalny rzad.

Nazistowska bron zagtady.

W Utcieczee ze Szkartatnego Patacn nazisci inte-
resowali si¢ sposobem sporzadzania Szkar-
tatnej Smierci. Wiedza, ze BG zostali skopio-
wani, by rozpyli¢ trucizng nad miastem. Gdy
bohaterowie powrdca, moga odkryé, ze na-
zi$ci podazaja tymi samymi tropami, co oni.
W czesci trzynastej moze wige dojs¢ do strze-
laniny trzech stron — gangéw Cesarza, nazi-
StOw 1 graczy.

Ewentualnie BG moga przyby¢ na lotnisko
w czedel trzynastej, by odkry¢, ze ich dupli-
katy sa martwe, a Szkarlatna Smier¢ zniknela.
W tym samym czasie niemiecki U-boot prze-
worzi trucizng do Niemiec, by ja zbadac...
i odtworzy¢.

Dramatis Personae

Wszystkie postaci pojawiaja-
ce sie w tym ostatnim
odcinku serialu juz
wystgpowaly juz
wezesniej. Wy-
korzystaj sta-
tystyki po-
dane w po-
przednich
odcinkach.

!
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