ODCINEK TRZECI:
W DOLINIE SMIERCI

Wistep

Pazdziernik roku 1936. Odkrywszy, Ze naj-
wazniejszych szeféw gangéw zastapiono du-
plikatami, BG zaczynaja poszukiwaé danych
na temat tajemniczego Szkartatnego Cesarza
dynastii Fu-San. Poznaja histori¢ wygnanego
chifskiego wladcy, ktéry uciekt w goéry Ty-
betu, zapowiadajac, ze w przysztosci powrd-
ci i nie tylko odzyska tron, ale zapanuje nad
$wiatem.

Bohaterowie spotkaja tez w Londynie §miale-
go odkrywce Sheldona Greya, ktéry pozwo-
li druzynie dolaczy¢ do swojej ekspedyciji.
Wraz ze znakomitq lowczynia Diang Pearson
ma zamiar wytropi¢ potwornego czlowicka
$niegu. Wszyscy wyruszaja do Tybetu, gdzie
zamierzaja zatrzymac si¢ w odosobnionym
klasztorze. Po okresie wzglednego spokoju
fojdzie do konfliktu z chifskimi komunista-
mi, przeczesujacymi ten region w poszukiwa-
niu tajnej broni.

W konicu, poszukiwania yeti doprowadza do
dalszych przygéd w tajemniczym Tybecie.

Osobna przygoda

W Dolinie Smierci t6zni sie bardzo charakte-
rem od poprzednich epizodéw Szgkartatnego
Cesarza, bardzo tatwo jest wigc poprowadzi¢
ja jako samodzielng przygode, albo pierwszy
epizod dwucze¢sciowej sagi, razem z ,, Urieczfeq
ze Szkarlatnego Patacu”. W takim wypadku BG
sq po prostu czescig ekspedycji polujacej na
yeti (mozesz nawet zastapi¢ Sheldona Greya
i Diang Pearson odpowiednimi bohaterami).

Przygoda w kampanii

W Syndykacie Skorpiona BG dowiedzieli sig,
ze tajemniczy cesarz Chin zastgpuje szeféw
gangow duplikatami. Gdy ta przygoda sig
rozpocznie, BG powinni poszuka¢ danych
na temat cesarza i odkry¢, gdzie si¢ ukrywa,
jak rowniez dowiedzie¢ si¢ wyprawie o Shel-
dona Greya. Poznaja takze efekty Szkarlatne;j
Smierci i stosunek Szkartatnego Cesarza do
wojny domowej w Chinach.



Tybet

pod koniec roku 1936

na uboczu.

Dominujaca religia Tybetu jest buddyzm,
w tradycji Gelug, zwanej tez sekta zo6ltych
czapek. Wyznacza model wigkszosci klaszto-
réw w Tybecie: celibat, wegetarianizm, zakaz
b spozywania alkoholu, wyzsze standardy nauki
i brak zainteresowania ezoteryka (na przyktad

magia).

W tradycji pulpowej tybetafiski klasztor jest
miejscem egzotycznym i tajemniczym (choé,
jak na ironi¢, wiele taczy go z europejskim
odpowiednikiem). Jezeli MG chce wykorzy-
sta¢ pulpowe stereotypy, moze wiaczy¢ do
przygody wiele scen medytacji czy mnichéw
odpowiadajacych na pytania BG tajemniczy-
mi przystowiami. Warto jednak postepowac
ostroznie, by nikogo nie urazi¢ — ,,buddyzm
tybetaiski” przedstawiony w tej przygodzie
ma budowac pulpows atmosfer¢ niesamowi-
tosci, a nie prezentowac autentyczna religie.

Czes¢ szosta:
Podroz do Tybetu

Czy Tybet jest czescia Chin czy tez niepod-

" leglym krajem? Zalezy, kogo zapytasz. Re-
. publika Tybetu istnieje od chlnskle} rewoluc]l
z lat 1911-1912, ale rzad Chin nie uznaje jej
istnienia. Cho¢ Wielka Brytania miala niegdys
serdeczne stosunki z Tybetem, tzad brytyjski
zaakceptowal wladz¢ Pekinu nad tym regio-
nem w roku 19006, nie pytajac o zdanie Tybe-

= it tafnczykéw. Obecnie Tybet cieszy si¢ wzgled-
nym spokojem, dzigcki Chiniskiej Wojnie Do-
mowej. Wicksza czes¢é walk toczy si¢ w potu-
dniowej cz¢sci kraju, wigc Himalaje pozostaja,

W -Sjmaj/,éam Skorpiona bohaterowie uslyszeli
S .Izkarlatnym Cesarzu dynastii Fu-San. Ten
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rozdzial zaktada, ze BG beda chcieli poszu-
ka¢ informacji o tej niemal mitycznej postaci.
Jesli BG sami z siebie nie zechca tego zrobid,
MG moze ich do tego zachgcic.

Nikt z bohateréw nie styszal o Szkartatnym
Cesarzu, nawet jesli warto$¢ umiejgtnosci
Wiedza (Historia) jest szczegdlnie wysoka..
By uzyska¢ informacje, gracze musza prze-
prowadzi¢ badania w dobrej miejscowej bi-
bliotece, wykonujac test Wyszukiwania. BG
o co najmniej k8 w odpowiedniej specjalizacji
Wiedzy (jak Historia) moga otrzymac premig
+2 do rzutu.

Po kilku godzinach BG odkryja notatke
z World Explorers Journal, kwartalnika wyda-
wanego przez World Explorers Club w Lon-
dynie (zob. Pomoc #1). To jedyna konkret-
na informacja, ktéra moga zdoby¢ na temat
Szkarlatnego Cesarza lub dynastii Fu-San.
Powinno by¢ oczywiste, ze wiccej wiadomo-
$ci zdoby¢ mozna wylacznie nawigzujac bez-
posredni kontakt z Sheldonem Greyem.

POMOC DLA GRACZY #1

Wyjatek z World Explorers Journal,
lato 1936

Znany badacz Sheldon Grey zami-
erza ponownie wyruszy¢ na niezwykia,
wyprawe do dalekich krajéw w po-
szukiwaniu tajemniczych stworzen.

Cho¢ ostatnia ekspedycja pana
Greya zakofczyta sie spektakularng
porazka, jest on pewien, ze kole-
jna proba sie powiedzie. Tym razem
zamierza wysledzi¢ na Ptaskowyzu
Tybetanskim tajemniczego Pot-
wornego Cztowieka Sniegu. A takze
odszukaé patac Szkarfatnego Ce-
sarza, ktéry wedtug legend ma sie
znajdowaé na tym samym obszarze.
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Jak wyjasnia pan Grey: ,Przed
zjednoczeniem Chin na dzisiejszym
obszarze tego kraju istniato

wiele pomniejszych krélestw.
Szkartatny Cesarz, ktory zyt 350
lat przed narodzinami Zbawcy, byt
wtadcq jednego z nich. Podobno
odznaczat sie takg bezwzglednoscia
i okrucienstwem, ze inne krélestwa
zjednoczyty sie przeciwko niemu,
pokonaty jego armie i zmusity do
ukrycia gdzies 'na zachodzie'.

Nim umknat, Szkartatny Cesarz
przepowiedziat, ze stworzy wielkie
cesarstwo na zachodzie i podbije
nie tylko ziemie wrogdéw, ktorzy
zmusili go do ucieczki, ale wrecz
caty $wiat!

Wiekszos$¢ uczonych uwaza, ze
Szkartatny Cesarz i jego zaufani pod-
dani zbudowali patac na niegoscinnym
Ptaskowyzu Tybetanskim. Niektdre
buddyjskie teksty podaja, ze miat
spotka¢ sie z Aleksandrem Wielkim
na brzegach rzeki Indus. Istniejq
tez pogtoski, ze Szkartatny Cesarz -
zapewne daleki potomek - doradzat
Dzyngisowi Chanowi. Wierze, ze
Jego patac istnieje. Kto wie, co moga
skrywaé jego mury?"

Inni zachowuja sceptycyzm: ,Po
zdarzeniu na Cranston Island, je-
stem, szczerze mowiqc, zaszo-
kowany, ze pan Grey jest w dalszym
ciagu zdecydowany tropi¢ mityc-
zne stworzenia - hie méwiac juz

o bajkowych cesarzach”, méwi Sir
Derrick Upton, réwniez cztonek
World Explorers Club. ,Prébowatem
go przekonaé, by zamiast optacaé
ekspedycje zainwestowat fundusze
w rozwoj lotow trans-atlantyckich.
Dlaczego miatby ryzykowa¢ kolejng,

~ porazke i zmarnowac jeszcze
~ wiecej pieniedzy?"Obechie pan

Grey wyktada na Cambridge Univer-
sity. Planuje wyruszenie do Tybetu
w celu znalezienia patacu i schwy-
tania Potwornego Cztowieka Sniegu,
gdy w listopadzie zakonczy umowe
z uczelnia,.

Telegraficzne zaproszenie

Najszybszym 1 najtafiszym sposobem kon-
taktu z Sheldonem Greyem jest telegram.
W ciagu kilku godzin BG otrzymaja odpo-
wiedz (zobacz pomoc dla graczy #2). Oczy-
wiscie pan Grey oczekuje, ze BG pojada do
Londynu, porozmawiaja z nim i dofacza do
ekspedycji Miejmy nadzieje, ze zgodza si¢ na
ten plan!

Podréz transatlantykiem do Londynu po-
trwa od pieciu do siedmiu dni, zaleznie od
polozenia miasta BG. Wigkszo$¢ rejséw
z Nowego Jorku lub Bostonu trwa nieco po-
wyzej czterech dni. Jesli rodzime miasto bo-
hateréw lezy na zachodnim wybrzezu, MG
moze odroczy¢ ekspedycje do trzech tygo-
dni — loty transatlantyckie sa jeszcze kwestia
przysztosci.

Jesli BG zdecyduja si¢ na wyprawe, pan
Grey poprosi, by znalezli hotel w Londynie
1 spotkali si¢ z nim w World Explorers Club
w Bloomsbury.

Uwaga do kampanii: Gdy BG opuszczg
port dostrzega nagtowek w gazecie (kupionej
lub czytanej przez kogos innego), gloszacy
NIEUDANY ZAMACH! Artykul opisu-
je, jak w czasie prezydenckiej debaty w San
Francisco senator Percival Morrison uniknat
kolejnejproby targniecia sig na jego zycie. Na
szczescie policja zdolala zabi¢ strzelca, zanim
ten zdotal zabi¢ polityka.

MG wzywajacy W Dolinie Smiercijako samodziel-
nej przygody powinni zignorowac te scene.

K|
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~ Spotkanie w Londynie

Gdy BG zadomowia juz si¢ w hotelu, otrzy-
maja zaproszenie na obiad w klubie odkryw-

. _ c6éw World Explorers.

" Sam klub miesci si¢ w dwupietrowym ka-
.miennym budynku polozonym w cieniu

British Museum. Mozna don dolaczyé tylko
przez zaproszenie. Organizacja twierdzi, ze
zalozyl ja sir Francis Drake, cho¢ siedzibg
zbudowano w 1729.

: .Gdy BG dotra na miejsce, portier poprosi ich

o zaproszenie. Po okazaniu listu, zaprowadzi
druzyne do szatni i kaze stuzacemu wezwaé
pana Greya. Zaprosi ich nastepnie do salonu,

-oferujac napoje. Pomieszczenie zdobig pot-

trety znanych czlonkéw klubu.
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Sheldon Grey szybko dolaczy do bohateréw.
Cieszy sig, ze ich widzi i powie, Zze nie przybyli
na prézno. Przywitawszy sie, entuzjastycznie
zaprowadzi BG do prywatnej jadalni, gdzie
pozana ich z trzema kolejnymi czltonkami
ekspedycji: Tsanga Winga, Diane Pearson
i Douga MacLeoda.

Grey przedstawi Tsanga Winga jako chin-
skiego nacjonaliste, $wictnie znajacego Tybet.
Diana Pearson to corka Richarda Pearsona,
niegdy$ znanego czlonka klubu (jego por-
tret BG mieli okazj¢ obejrze¢ w salonie). Pan
Pearson zginal w lawinie, polujac na yeti dzie-
sie¢ lat temu i Diana chce zakonczy¢ misje
ojca. Doug McLeod jest znanym mysliwym
i przyjacielem panny Pearson.

Tha Fillng time ma abown & the date b o Fulbots R nGrwra, ud th
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Grey wspomni, ze British Museum byloby
bardzo zainteresowane artefaktami Fu-San,
a londyniskie zoo z pewnoscia ucieszy si¢ z yeti.
Bedzie bardzo wdzigczny, jesli BG dotacza do
ekspedycji, jako ze oszczedzi mu to czasu i wy-
datkéw na poszukiwanie pozostatych odkryw-
coéw. Nastepnie zostanie podany obiad.

Naprzod!

Plany Greya jest nastgpujacy: przeprawa pro-
mem z Dover do Francji, stamtad rejs parowcem
do Bombaju, gdzie grupa przesiadzie si¢ do po-
ciagu i pojedzie nim do New Delhi. Odkrywcow
oczekiwaé tam bedzie wynajety samolot, ktory
ma przetransportowac ekspedycje nad Himalaja-
mi do Tybetu. Tsang Wing zna wie§ wyposazona
w male lotnisko, skad mozna wyruszy¢ na we-
dréwke po plaskowyzu Tybetaiskim.

Calej podrézy nie poswiccimy zbyt wicle
miejsca. MG moze rozwinaé t¢ cze$¢ i wpro-
wadzi¢ przystanki w Kairze i Bombaju. Inna
pulpowa opcja byloby cigcie sceny i natych-
miastowe przeniesienie akcji na lotnisko
w New Delhi.

Nad gorami

Jednym z kontaktéw Sheldona jest Winston
Goldsmith, pilot w $rednim wicku, przewo-
zacy przesylki powietrzne nad péinocnymi
brytyjskimi Indiami, zwlaszcza nad Himala-
jami. Ucleszy si¢ z ponownego spotkania ze
starym przyjacielem 1 przypomni Greyowi,
ze odkrywca nadal jest mu winny pienigdze
przegrane w karty w Bombaju. Grey odpo-
wie, ze kupit dla Goldsmitha nowy DC-2.

DC-2 to samolot dla 14 pasazeréw, gdzie
znajdzie si¢ tez dos¢ miejsca dla sprzetu eks-
pedycji. Partner Goldsmitha, Nareed Haandi,

. to mlody Hindus $wietnie wladajacy brytyj-
. skim angielskim. Nie podajemy ich statystyk,

- bo za chwile i tak zgina.

Podréz przez gory zapiera dech w piersiach.
Goldsmith zaplanowal przelot tak, by widok
byl niesamowity. Zabawia¢ tez bedzie BG
niezbyt wiarygodnymi opowiesciami o swo-
ich powietrznych wyczynach w Wielkiej Woj-
nie. Opowiesci Haandiego sa znacznie cie-
kawsze, jako ze wplata w nie histori¢ i mito-
logi¢ swojego regionu.

To tylko przeziebienie

Podczas lotu BG moga dostrzec (udany test
Spostrzegawczosci), ze Sheldon Grey zacho-
wuje si¢ nietypowo. Jesli go zagadna, odpo-
wie, ze nic mu nie jest, ale test Spostrzegaw-
czosci przeciwstawny do jego Ducha wykaze,
ze klamie. Test Wiedzy (medycyna) lub Le-
czenia pozwoli ustali¢, ze Grey poci sig, tak
jakby mial wczesny etap goraczki.

Odkrywca zbagatelizuje chorobe, uznajac, ze
nie ma si¢ czym martwi¢. Bywat juz w gorszym
stanie i zeszed! zbyt daleko, by teraz si¢ wyco-
fa¢. Poza tym, zawsze bedzie mozna odpoczaé
kilka dni, gdy ekspedycja bezpiecznie wyladuje.

Kraksa! -

Po kilku godzinach lotu nad szczytami, DC-2
dotrze nad Plaskowyz Tybetadski. Sheldon
Grey- wybral odlegly region Tybetu, gdzie
mozna znalez¢ tylko odosobnione osady.
Diana Pearson zauwazy, ze jej ojciec poszu-
kiwal yeti w tej samej okolicy. Goldsmith za-
czyna krazy¢, szukajac zbudowanego przez
Brytyjezykéw lotniska.

Jesli BG wykonaja test Spostrzegawczosci,

uslyszg ciche dzwigki innego samolotu. Jed- |
nak zanim zdaza wskazaé¢ go innym, uslysza |
jak bok ich maszyny przecina seria z karabinu
maszynowego. Goldsmith krzyczy, by wszy-
scy si¢ trzymali, a sam prébuje manewrow
ochronnych. Zauwaza tez, ze trafiony zostat
zbiornik paliwa.

s
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‘;Gdy samolot osiadzie na jeziorze, bohatero-

Niestety, jest juz zapdzno na ratunek Dru-
ga salwa z karabinu trafia kokpit, zabijajac
Goldsmitha i Haandiego. Samolot zaczyna
spadaé. Jesli BG nie zadzialaja szybko, ich

_ wyprawa do Tybetu zakonczy si¢ w tym miej-

scu. Cho¢ w samolocie sg spadochrony, ale

" nie ma czasu by je przypia¢ i wyskoczy¢, za-

nim maszyna si¢ rozbije.

To okazja dla BG posiadajacych umiejetnosé
Pilotowania. DC-2 jest obecnie na wysokosci
okoto 1000 stép (300 metréw). Nie musisz
stosowac zasad pojazdéw z podrecznika pod-
stawowego. By odda¢ emocjonujace zasady pul-
powe, wystarczy powiedzieé, ze samolot rozbije
siec w piec tur, chyba ze ktos zdota poderwac go
do géry. BG muszga dostac si¢ do kokpitu (co
.zajmie im jedna runde i wymaga testu Zrecz-
nosci -2). Nastepnie nalezy wyrzuci¢ ciala pilo-
tow z siedzen, co wymaga testu Sily. Gdy BG
usiadzie juz w fotelu musi przetestowac Piloto-
wanie. Udany rzut oznacza, ze maszyna zostala
ustabilizowana, ale nadal opada.

Test Pilotowania ujawni tez, ze maszynie nie
uda im si¢ dotrze¢ do lotniska, na ktérym
Goldsmith planowal wyladowaé, a rzut na
Spostrzegawczos¢ — ze atakujacy samolot
juz odlecial. Kolejny test tej umiejetnosci
(+2, jesli testujacy go ma tez Pilotowanie)
wykaze, ze w okolicy nie ma dobrego miej-
sca do ladowania. Szans¢ na przezycie daje
tylko ladowanie awaryjne na duzym jeziorze
albo skok na spadochronie. By sprébowac
ladowania na jeziorze nalezy wykonaé test
Pilotowania z kara -4. Jesli pilotujacy BG
zda, wszyscy niezabezpieczeni pasami w sa-
molocie odniosa 2k6 punktéw obrazen. Jesli
test zakonczy si¢ niepowodzeniem, zabez-
pieczeni pasazerowie odniosa 2k6 obrazen,
a ci bez paséw — 4ko.

~wie beda musieli wydostaé si¢ z jego wnetrza,

SZKARLATNY CESARZ
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rowie nosza ubranie na ekspedycje w Hima-
laje, powoduje kar¢ -2 do testéw Plywania.
Brzeg lezy dosy¢ daleko od miejsca kraksy (18
cali na mapie taktycznej). Woda jest spokojna,
ale BG otrzymuja dodatkowo kare -1 do testu
Plywania za kazde pi¢¢ jednostek obciazenia.

BG, ktoérzy wyskoczyli na spadochronie (ot-
warcie go na czas wymaga testu Zrecznosci,
ktéry mozna przeprowadzi¢ tylko raz przed
kraksa) wyladuja na brzegu jeziora do ktérego
wpadnie samolot.

Wyladowawszy na brzegu druzyna poczuje
siarczysty mréz. Robi si¢ ciemno. Cho¢ burza
$niezna ogranicza widoczno$¢, test Spostrze-
gawczosci pozwoli dostrzec w poblizu klasz-
tor. BG powinni dotrze¢ tam w godzine. Jed-
nak zauwazg tez, ze goraczka Sheldona Greya
znacznie si¢ pogorszyla i dostat drgawek.
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Czesé siodma:
Nieproszeni goscie

Klasztor Choje lezy na wzgérzu nad wielkim
jeziorem. To ogromna budowla, Ameryka-
nom przypominajaca fortece (BG moga na-
wet wzia¢ klasztor za patac dynastii Fusan, ale
Grey i Tsang szybko wyprowadza ich z ble-
du). Waska sciezka wiodaca do gléwnej bra-
my jest przysypana $niegiem, druzyna musi
wigc wspinac si¢ pod gore bardzo ostroznie.
Obok bramy stoi wielki gong,

Gdy BG rusza na wzgdrze, wrota klasztoru
otworza si¢ 1 wysypie si¢ z nich poél tuzina
mezczyzn odzianych w grube szaty i niosg-
cych lampy. Katastrofa samolotu zwrdécita
uwage lamy, ktéry rozkazal kilku mnichom,
by zajeli si¢ ocalalymi. Komenderujacy po-
zostalymi zakonnik, Danu, rozumie po an-
gielsku — w przeciwiefistwie do towarzyszy.
Wprawdzie méwi dos¢ kiepsko, ale w stopniu
wystarczajacym do komunikacj..

Mnich zacznie od okreslenia, czy przybysze
sa wrogo nastawieni. Zada im kilka pod-
stawowych pytan, testujac Spostrzegaw-
czo$¢ przeciwko Duchowi BG, by wykryc
ich ewentualne klamstwa. Jest z poczatku
Neutralny, ale jesli BG nosza bron otwarcie
stanie si¢ Nieprzychylny. Danu jest wegeta-
rianinem i brzydzi si¢ polowaniem na zwie-
rzeta. Mimo wszystko, stan Sheldona Greya
wystarczy, by ekspedycje zaproszono do
klasztoru.

Klasztor

Choc klasztor z zewnatrz moze wydawac sig
rownie okropny jak pogoda, wewnatrz jest
cieply, kolorowy i przyjazny. W Choje zyje

_ tu mniej niz czterdziestu mnichéw, w prze-

. ciwienstwie do innych klasztoréw w Tybe-
- cie, zamieszkanych przez tysiace zakonnikow.

Wszyscy czlonkowie spolecznosdci tutejsi
mnisi zawarli u$wigcong przysiege, chceac
ukry¢ tajemnice yeti przed obcymi.

Budynek otacza kolista $ciana (Srednica placu,
na ktérym stoi klasztor, to mniej wigcej 200
metréw). Za nig rozcigga si¢ podworze. Na-
wet tak péznym wieczorem widad, jak mnisi
obracaja duze cylindryczne mtynki modlitew-
ne rozrzucone po ogrodach, przechadzaja si¢
lub medytuja.

Sam budynek przypomina piramide schod-
kowa, kazda z jego pieciu kondygnacji jest
bowiem mniejsza od tej na ktorej si¢ wzno-
si. Najnizszy poziom — parter — to magazyny.
Mnisi gromadza tu ziarno, suszone warzywa
i beczutki z woda. Drugi poziom to sala spot-
kan i kuchnia, gdzie zakonnicy zbieraja si¢ na
positki.

Trzeci poziom to wiele malych pokoikéw
— kwatery mnichéw. Czwarty stanowi $wig-
tynia, jest tez tu troch¢ mniej lub bardziej
ukonczonych piaskowych mandali (rytualnie
niszczonych, gdy juz si¢ je stworzy). Piaty
poziom, jak trzeci, podzielony jest na wiele
matych pomieszczen. W tym wypadku jednak
sa to kapliczki — kazda poswigcona jest zmar-
temu mnichowi, przywdédcy, buddzie, lub ty-
betaniskiemu bogu. Znajduje si¢ tu réwniez
pokdj lamy. Na szczycie budynku stoi stupa,
zawierajaca relikwie buddy Choje, zatozycie-
la klasztoru. Wszystkie pokoje przyozdabiaja
gobeliny i mozaiki, przedstawiajace buddéw
i bogdw.

Pigtra lacza nie schody, lecz drabiny, ktére
z tatwoscia mozna weiagnaé na gore by od-
cig¢ wejscie. Oczywiscie, poza zastosowa-

niami obronnymi, taki system gwarantuje, ze |
mnichom nie przeszkadza si¢ w czasie medy- |

tacji.

s
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Spotkanie z lama

Gdy mnisi zaprowadza BG do klasztoru,
Danu nalega¢ bedzie, by zostawili brofi w ma-

_ gazynach na parterze. Jesli si¢ zgodza, nasta-

wienie mnicha polepszy si¢ o jeden krok. Je-

" zeli odmoéwia, Danu o§wiadczy Ze stanowia

zagrozenie dla klasztoru i jego nastawienie
spadnie o kolejny krok. Gdy stanie si¢ Wrogi,
nie bedzie juz rozmawiat z BG, ale posle mni-
cha, by zapytal lam¢ o zdanie. W tej chwili
Sheldon Grey ledwo stoi. Niezaleznie od ne-
gocjacji z druzyna, Danu pozwoli mnichom
zabra¢ chorego do pokojéow goscinnych na
drugim pietrze.

L.ama Ranpoche spotka si¢ z BG w sali spot-

kari. Bedzie Przychylny, jesli Danu dobrze

o nich zaswiadczy, a Neutralny, jesli nie. Lama
ufa Danu, ale uwaza Ze uprzedzenia wzgle-
dem obcych utrudniaja mu czasem oceng sy-
tuacji. Podobnie jak Danu, lama zna angielski,
i to bardzo dobrze. Powita druzyne w klasz-
torze Choje, miejscu kontemplacji na niegos-
cinnej ziemi.

Lama zacznie od typowych pytan. Jesli BG
pochodza z Ameryki, skarci Danu za zaloze-
nie, ze sa Brytyjczykami. Gdy Diana Pearson
si¢ przedstawi, BG, ktorzy wykonaja test Spo-
strzegawczos$ci dostrzega blysk w oku przy-
wodcy klasztoru. Jesli zagadna go o to, odpo-
wie, ze dziesie¢ lat temu Richard Pearson od-
wiedzil klasztor. Ma nadzieje, ze jego corka
bedzie miata wigcej rozsadku, niz jej ojciec.

Jesli BG spytaja o odrazajacego czlowicka
sniegu, lama zapyta, dlaczego go poszuku-
ja. Sam nie potwierdzi, ani nie zaprzeczy, ze
wie cokolwick o jego istnieniu. Bedzie jed-
nak przeciwny polowaniiu na to stworzenie.

- Stwierdzi, ze jezeli yeti istnieje, powinno si¢

) g.ﬁ Zosta\mc go w spokoju.

Las ]

y_tany o palac Szkartatnego Cesarza, lama
na, ze zna te legende. Plaskowyz poza
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czony i mozliwe, ze gdzie$ tam kryjg si¢ ruiny
palacu. Z cala pewnoscia jednak w klasztorze
nie widziano jeszcze nikogo, kto twierdzitby,
ze odwiedzil patac.

Po kilku minutach lama zakoficzy rozmo-
we, przypominajac, ze pierwszym prioryte-
tem bedzie przywrocenie Sheldona Greya do
zdrowia. Poinstruuje mnichéw, by przygoto-
wali druzynie goscinne pokoje, przygotowali
zywno$¢ 1 odpowiedni ubidr. Nastepnie uda
si¢ do $wiatyni odprawi¢ odpowiednie cere-
monie przed nocnym spoczynkiem.

Nocne ostrzezenie

W nocy mnisi usung wszystkie drabiny. Po
dwéch mnichéw trzyma straz na parterze
1 plerwszym pietrze (w sumie czterech). BG
bardzo trudno bedzie zwiedzi¢ klasztor nie-
zauwazonym. Jesli kto§ ich dostrzeze, po pro-
stu delikatnie przypomni, ze czas do t6zek.

W $rodku nocy Danu i inny mnich opuszcza
klasztor. BG, ktérzy nie $pig (albo wesza po
okolicy) moga ich zauwazy¢ lub uslyszec (test
Spostrzegawczos$ci). Mnisi opuszcza drabi-
ne, by wyjsé. Gdy zejda na parter, Danu wy-
ciggnie niewielki gong zza koszy na ziarno.
On i jego towarzysz porozmawiaja troche
z mnichami-straznikami i wyjda na dziedzi-
niec. Dwéch zakonnikéw strzegacych bramy
otworzy ja dla Danu i zamknie, gdy mnich
ijego towarzysz odejda.

Jesli BG zechcg znaleZé swoja bron, odkry-
ja, ze strzeze jej jeden z mnichéw. Wprawdzie
bedzie si¢ wzbranial, ale jesli BG zaczna na-
lega¢, oddadza im orez. Ba, straznicy bramy
otworza ja dla druzyny, ale ponowne wejscie
na teren klasztoru bedzie wymagalo odrobi-
ny Przekonywania. Danu zostawia wyrazne
slady na $niegu i wytropienie go to dziecin-
na igraszka. Trudniej jednak bedzie pozostac
niezauwazonym, gdy brnie si¢ w péimetro-
wych zaspach za dwoma mnichami. Zakonni-

Sk
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cy przejda pot kilometra po wzgoérzach, gdzie
Danu zatrzyma si¢ i uderzy w gong;

Po pietnastu minutach mnisi zaczng si¢ nie-
pokoi¢. Rozmawiaja z soba po tybetansku, ale
da si¢ wyczu¢ ogdlnego ducha ich konwer-
sacji: oczekiwali odpowiedzi, ktéra nie nade-
szta. ,,Moze nie ustyszeli gongu”, zapyta drugi
mnich. ,,Zawsze stysza gong”, odpowie Danu.
Mnisi sprobuja jeszcze dwdch uderzen i po kaz-
4 dym z nich odczekujg 15 minut. W koficu re-
"B zygnuja. ,,Jesli nie wystuchaja gltosu pokoju, nie
mozna bedzie ich ocali¢ przed rykiem wojny”.

g

T

Cho¢ BG pewnie nie rozumieja, co si¢ dzieje,
mnisi ci chcieli poinformowac¢ yeti, ze zjawi-
li si¢ fowcy — tak, jak czynili to przez wieki.
Zakonnicy sg spokojni i brzydzg si¢ przemo-
ca, ale nie oznacza to, Ze nie ostrzegaja lu-
dzi $niegu przed niebezpieczenstwem. Teraz
muszg przyja¢ do wiadomosci, ze wyprawa
Greya moze w konicu odnalez¢ yeti.

Jesli Danu zlapie $ledzacych go bohaterdw,
bedzie wiciekly. Oskarzy ich, ze wykradli si¢
z klasztoru pod oslong ciemnosci, by zabijac.
Jesli protestuja, bedzie twierdzil ze wlasnie
przeszkodzil druzynie w polowaniu (posred-
nio potwierdzajac istnienie yeti).

Czesc 6sma:
Szkarfatna Smier¢

Szkartatny swit
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Mnisi wstaja o $wicie, by odprawi¢ poranne
modly i medytowa¢. Przy okazji obudza BG,
by zaprosi¢ ich na s$niadanie. Bohaterowie
uslysza, ze Sheldon Grey jeszcze $pii ze musi
duzo odpoczywac.

b Sniadanie przerwie dzwigk alarmowego gon-
gu, w ktory uderzy mnich przy bramie. Jesli

BG wyjrza przez okno, dostrzega zblizaja-
cy si¢ od strony jeziora oddzial wojska. Test
wiedzy ogélnej (jesli BG znaja si¢ na taktyce
czy wojskowosci otrzymuja do niego stosow-
na premi¢) ujawni, ze to chifiscy komunisci.
Zolnierze sa daleko od bazy, oddziat sklada
si¢ z 20 zolnierzy, dwéch porucznikéw i jed-
nego kapitana.

Danu i dwoch mnichéw wyjdzie z klasz-
toru i pozdrowi Chifnczykow, tak jak BG
ostatniej nocy. Kapitan Yao zazada schro-
nienia dla swych ludzi, ktére Danu mu za-
pewni. Na parterze szybko zaroi si¢ od zol-
nierzy. Kapitan grzecznie odméwi rozbro-
jenia swoich ludzi, a gdy zauwazy broi BG
na podlodze, spyta, czy moglby zobaczy¢
przywodcee gosci klasztoru. Danu odpowie,
ze jest cigzko chory, na co Yao odrzeknie,
ze moze porozmawiaé z jego zastepca. Za-
den z BN nie bedzie chcial podjaé si¢ roz-
mowy — Diana obawia si¢, ze Chificzycy
nie potraktuja powaznie kobiety, a Tsang
nie chce mie¢ do czynienia z komunistami.
Poprosza zatem jednego z BG, by mowit
w imieniu wyprawy.

Lama bedzie nalegal, by samemu najpierw
porozmawia¢” z kapitanem Yao, na co ten
przystanie. Po kilku minutach rozmowy i po-
daniu $niadania Zolnierzom, lama zaprosi wy-
branego BG, by do nich dotaczyl.

Szkartatna Smieré¢

Dokladny przebieg konwersacji zalezy od
tego, co BG juz widzieli, 1 przeciwstawnego
testu Zastraszania miedzy BG a kapitanem.
Zwycigzca bedzie mogl kierowaé rozmowa.

Kapitan bedzie wypytywal BG. Zapyta, czy |

dotarli tu samolotem, ktéry rozbil si¢ tu
ostatniej nocy (gracz moze zalozy¢, ze to ko-
muniSci zestrzelili samolot, ale to niepraw-
da). Jesli BG wspomni, ze wrak lezy na dnie
jeziora, kapitan westchnie i przyzna, ze to

|
|




nieszczescie (chcial przeszukaé¢ maszyne, by
znalez¢ §lady Szkarlatnej Smierci).

Yao ustyszal, ze kto$ przeprowadza w Tybe-
_ cie testy poteznej broni. Z radoscia obwinil-

by brytyjskich imperialistow i rozczaruje sig
" uslyszawszy, ze BG pochodza z Ameryki.

Nalega¢ tez bedzie, by BG udali si¢ z jego
ludZmi do wsi w dolinie Tando. Chificzycy
natkneli si¢ na osad¢ maszerujac tutaj i od-
kryli tam $lady dzialania potwornej broni.

BG wyczuje, ze Yao naprawde przejat si¢ tym,
co zobaczyl. Nic nie zdota go powstrzymaé
przed zabraniem druzyny do wsi, zwlaszcza, je-
§li dowie sig, ze sa w niej naukowcey czy Sledczy.

Lama nie bedzie si¢ sprzeciwiad, ale zacznie
nalega¢, by Sheldon Grey odpoczywal pod
jego opieka, dopoki nie wydobrzeje. Bedzie
tez prosil, aby w klasztorze nie przelewano
krwi, uprzedzajac tym samy pomyst strzelani-
ny z zolnierzami.

We wsi
Podré6z do wsi powinna minaé bez przygod.

Gdy BG dotra na miejsce, nie zastang zad-
nych §ladow zycia. Pada $nieg, ale z kominéw
si¢ nie dymi. Nie ma tu tez zwlok, ale w $rod-
ku miasta wida¢ duza jame. Cho¢ obecnie
zakrywa ja $nieg, kapitan wspomni, ze wi-
dzial w niej rozgrzane kosci spalonych cial,
gdy jego oddzial przeszed! przez wies zeszlej
nocy. Pozostali wiesniacy leza martwi w swo-
ich domach.

. Kapitan Yao pozwoli BG na zbadanie okolicy,
~ jednak przydzieli im eskorte (dwéch Chinczy-
*. . ﬁ.;"rkéw na BG). We wsi mozna znalez¢ kilka cie-
= ~ kawych wskazowek odnosnie tego, co zaszlo.
e
P .(?:i'erwsze, tuz za wsia, przy drodze do
sztoru znajduje si¢ niewielki kopczyk $nie-
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gu (by go zauwazy¢, potrzebny jest test Spo-
strzegawczosci). Jesli BG przekopia zaspe,
znajda tace z rybami i warzywami. Udany test
Tropienia pozwoli im wykry¢ §lady dwoéch
par duzych stop, prowadzacych do i z gor.
Zostawily je yeti, ktore jednak opryskano
Szkarlatna Smiercia, wiec uciekly w géry, nie
skosztowawszy ofiary.

Po drugie, bohaterowie ktérzy zbadaja cia-
fa, zauwaza jasnoczerwone plamy na calej
powierzchni skory. Test Wiedzy (medycyna)
ujawni, ze wiesniakéw zabila bardzo mocna
trucizna kontaktowa, drazniaca skore.

Po trzecie, w $rodku osady miesci si¢ niewiel-
ka buddyjska §wigtynia (czy raczej kapliczka).
Tu skonal ostatni mieszkaniec wsi. Na macie
zdolal jednak namalowaé prosty szkic oko-
licy. Umiescil na niej smoka palacego wies
oddechem oraz strzatke, wskazujaca w gore
pobliskiej rzeki. Malarz wierzyl, ze wie§ za-
atakowal potwér z péinocy.

Zasadzka!

Gdy BG wykorzystaja szanse odkrycia wszyst-
kich trzech wskazéwek, rozpeta sig prawdziwe
piekto. Od potudnia zaatakuje drugi oddziat,
ktory wezesniej przygotowal zasadzke. Jesli
BG sig¢ jej spodziewali, mogli dostrzec jedne-
go czy dwoch zolnierzy — w tym celu powinni
przetestowaé Spostrzegawczos$¢ przeciwstaw-
nie do ich Skradania. Druga grupa zacznie
ostrzeliwad wie§ z mozdzierzy (24/48/96, obr.
4k8, PP9, SW\W) Po kilku rundach ognia, do

ataku rusza zolnierze z karabinami.

Osobna przygoda: Drugi oddziat to Brytyj-
czycy. Rzad Tybetu poprosil ich o eliminacje
komunistow, ktorzy eksperymentowali z bro-
nig chemiczna. Gdy zacznie si¢ walka, Angli-
kéw nie bedzie obchodzito, ze to nie komu-
nidci sa odpowiedzialni za masakre.
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Jednostka brytyjska jest o jedna czwarta
mniej licznaod chiniskiej (Zolnierze maja te
same statystyki, co oficerowie). Aby Brytyj-
czycy zwycigzyli, musza im pomoc bohatero-
wie, wlaczajac si¢ do starcia po stronie Eu-
ropejezykéw. Jesli potrzebuja zachety, niech
Yao oskarzy ich o szpiegowanie i kaze swoim
ludziom ich zastrzelic.

Serial: Drugi oddzial to wyslaricy z Palacu
Szkartatnego Cesarza. Szukaja ocalatych z ze-
strzelonego samolotu i uznaja patrol komuni-
stow za niespodziewana premi¢. Majg rozkaz,
by schwytac kazdego, kto nie nosi chifiskiego
munduru.

MG moze uzy¢ statystyk Chinczykéw dla
Szkartatnej Gwardii. Jest ich dwa razy wigcej
niz komunistéw, a grupa 20 ludzi nadciaga
z po6inocy. Jesli MG zalezy na cliffhangerze,
niech BG obronia si¢ przed pierwszym ata-
kiem, w ktérym zginie wiekszo$¢ komuni-
stéw, a potem niech okrazy ich drugi, $wiezy
oddzial. Szkartatny Kapitan rozkaze po an-
gielsku, by wrogowie Cesarza poddali si¢.

Smier¢ Bohaterow
niezaleznych

Nastepny odcinek serialu nie wymaga obec-
nosci zadnego z obecnych BN. Zatem Diana
Pearson, Tsang Wing i Doug MacLeod moga
zgina¢. MG nie musi zabija¢ Zadnego z nich,
ale $mier¢ podkresli dramatyzm sceny.

Epilog

Osobna przygoda: Jesli komunisci zostang
pokonani, BG moga udac si¢ po tropach yeti
do ich jamy. Niestety, Szkarlatna Smier¢ za-
bita wszystkich Odrazajacych Ludzi Sniegu.
Ciatlo yeti nadal bedzie bardzo cenne dla spo-

~ tecznosci naukowej. Tozsamosé osoby, ktora
. stworzyla zaraz¢ pozostanie tajemnica.

Sheldon Grey wyzdrowieje po kilku dniach.
Bohateréw 2z pewnoscig zaskoczy wiado-
mos¢, ze postanowi pozostaé w klasztorze.

Serial: BG trafig do niewoli Szkarlatnego Ce-
sarza. Jesli zdotaja pokonac jego wojsko, MG
powinien zatroszczy¢ si¢ o kolejne spotkanie,
by jednak uwigzi¢ druzyne (moze na przyklad
wprowadzi¢ brytyjski patrol, w rzeczywisto-
$ci zlozony z przebranych agentéw Szkar-
fatnego Cesarza). W ten sposob nastepna
przygoda bedzie mogla si¢ rozpoczaé wedle
planu, a wigc z bohaterami szponach tyrana.

Dramatis Personae

Sheldon Grey

Sheldon Gtrey jest $mialym podréznikiem
1 fowea przygdd, poszukujacym egzotycznych
artefaktow. Ojciec, ktéry zarobil miliony pra-
ca wlasnych rak, od dziecifistwa wpajat mu, Ze
czlowiek powinien pozostawi¢ co$§ po sobie.
Grey wykorzystal spadek, by finansowac ekspe-
dycje w poszukiwaniu zapomnianych skarbéw.

Sheldon to przystojny mezczyzna, ktéry robi
wrazenie uroczego chytrusa. Nigdy si¢ nie oze-
nil — woli podrézowac po swiecie i przezywac
przygody niz dba¢ o rodzing. Ostatnio zaczat
powazniej traktowac swéj wiek (zbliza si¢ do
czterdziestki) i zaczyna mysle¢ o ustatkowaniu
sig, ale mato kto traktuje go powaznie.

Sheldon Grey lubi kontrolowaé swoje wypra-
wy. Dobiera sobie podwladnych, ktérzy nie
beda kwestionowac jego przywoédztwa. Cho¢
potrafi wystucha¢ rozsadnych argumentow, |
czesto twierdzi, ze powatpiewanie w jego |
rozkazy jest tchérzostwem. To wlasnie zadu-
fanie 1 osli up6r podréznika byly przyczyna i;
klopotow podczas poprzednich ekspedycji. |
I
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Cechy: Duch k8, Sita k8, Spryt k6, Wigor
k10, Zrecznosé k8

Umiejetno$ci: Prowadzenie k6, Przetrwa-
nie k8, Skradanie k8, Spostrzegawczos¢ k10,

. Strzelanie k10, Tropienie k10, Walka k8,

Wspinaczka k6

" Charyzma: -2, Tempo 6, Obrona 6, Wy-

trzymato$§¢ 7

Zawady: Odszczepieniec (“zzyty z dzikimi’)
Przewagi: Sokole oko, Szésty Zmysl, Tropiciel
Sprzet: Sztucer Sharpa (Karabin, 30/60/120,
2k10, Strzaty 1, PP2), Dwa kolty 1911
(12/24/48, 2k6+1 PP1).

Tsang Wing

Tsang Wing jest wyksztalconym uczonym,

ktéry nie cierpi komunistéw za rozpetanie
wojny domowej, pustoszacej jego kraj. Tsang
(to nazwisko) wierzy w demokracje, ksztalcit
si¢ w Anglii i Ameryce, by blizej poznaé jej
idealy. Bardzo ciekawi go tez starozytna kul-
tura chifska. Przygodna rozmowa z Sheldo-
nem Greyem w Londynie sprawila, Zze znalazt

si¢ wsrod czlonkéw ekspedycji.

Tsang ma trzydziesci pare lat, ale wyglada na
mniej. Ublera si¢ z europejska, jako Ze od
roku juz mieszka w Londynie, a jego stare
ubrania juz nie pasuja.

Cechy: Duch k8, Sita k6, Spryt k10, Wigor
k6, Zrecznosé k6

Umiejetnosci:  Spostrzegawczo$¢ k10,
Strzelanie k6, Walka k6, Wiedza (rézne,
w zaleznosci od potrzeby) k10, Wspinacz-
ka k4

Charyzma: +0, Tempo 6, Obrona 5, Wy-
trzymato$¢ 5

Zawady: Lojalny

- Przewagi: Uczony
. Sprzet: Tsang posiada pistolet automatyczny

5 (12/24/48, 2k6+1, PP1) oraz néz, jednak
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Diana Pearson

Od dziecka Diana Peatrson chciala by¢ taka,
jak jej ojciec. Richard Pearson byl silny,
uparty i odwazny. Podrézowal do odlegtych
krajow i jak nikt znal si¢ na sztuce prze-
trwania w dzikich ostgpach. Nie mial syna
i Diana stala si¢ jego oczkiem w glowie. Na-
zwal ja imieniem rzymskiej bogini fowow.
Nauczyl, jak strzelaé i jak przezyé w dziczy.
Niestety, przynajmniej dla Diany, chcial tez
uczyni¢ ja dama. Nalegal, by odebrata wy-
ksztatcenie w Anglii i uzyl swych wplywéw,
by umiesci¢ ja w doskonatlej akademii. Gdy
byla w szkole, dowiedziala sig, ze ojciec zgi-
nal w Himalajach.

Diana jest pickna, cho¢ chlodna, a w jej
oczach brak iskry. Lata lowdw sprawily,
ze przestala zwraca¢ uwage na cierpienie,
a pragnienie dokoficzenia misji ojca pochta-
nia kazda jej mysl. Mimo to nie jest zupel-
nie nieprzystepna i moze polubi¢ BG, ktorzy
beda rozmawiaé z nig o polowaniach.

Cechy: Duch ko, Sita k6, Spryt k8, Wigor k8,
Zreczno$é k8

Umiejetnosci: Jezdziectwo k6, Prowadzenie
k6, Przetrwanie k8, Skradanie k8, Spostrze-
gawczo$¢ k8, Strzelanie k8, Tropienie k8,
Walka k6, Wspinaczka k8

Charyzma: +0, Tempo 6, Obrona 5, Wy-
trzymatos¢ 6

Zawady: Odszczepieniec,
(pomsécic¢ ojca)

Przewagi: Animusz, Czujna, Sokole Oko,
Zabojca olbrzymow

Sprzet: Remington  30-06  (24/48/96,
2k8, PP2, SzS1, 6 strzaléow), Mauser C96
(10/20/40, 2k6+1, SzS 1, Strzaty 10).

Zobowigzanie

Doug Macleod

Doug Macleod to ponury rudzielec o celty-
ckich korzeniach. Za mtodu byt bokserem-
amatorem i dzigki temu trafit do cyrku. Cho¢

S5
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lunapark, gdy nastal Wielki Kryzys, McLeod
znalazl si¢ we wlasciwym czasie i wlasciwym
miejscu — Richard Pearson, ktéry dostarczat
cytkom zwierzeta, potrzebowal pomocnika
na wyprawe do Afryki. Od tej pory McLeod
byl jego lojalnym pracownikiem.

Dziwnym zrzadzeniem losu, podczas ekspe-
dycji do Ameryki Poludniowej McLeoda zra-
nil jaguar i Doug odpoczywal w szpitalu, gdy
Pearson zniknat w Himalajach. Czuje si¢ oso-
biscie odpowiedzialny za $mierc¢ pracodawcy.
Zaoferowal swe ustugi jego cérce, ktéra do-
cenia obecno$¢ doswiadczonego wspolpra-
cownika swego ojca. McLeod jest szaleficzo
wierny i nie pozwoli, by ktokolwiek skrzyw-
dzit Diane.

Cechy: Duch k8, Sita k10, Spryt k6, Wigor
k10, Zrecznosé k6

Umiejetno$ci: Prowadzenie k6, Przetrwa-
nie k8, Skradanie k6, Spostrzegawczosé ko,
Strzelanie k8, Walka k10, Wspinaczka k8
Charyzma: -2, Tempo 6, Obrona 7, Wy-
trzymatos$c 8

Zawady: Brzydal, Lojalny

Przewagi: Krzepki, Nerwy ze stali, Zapra-
wiony w walce

Sprzet: Obrzyn (5/10/30, 1-3k6, SzS 1-2,
Strzaly 2), Kolt 1911 (12/24/48, 2k6+1,
PP1), Maczeta (Si+ko)

Lama Ranpoche

Lama Ranpoche jest przywddca klasztoru od
niemal 50 lat. Wyglada na lysego szesédzie-
sigciolatka, cho¢ w rzeczywistosci ma 91 lat.
Lubi towarzystwo, ale méwi krétko i niewie-
le. Nie z powodu jego wieku; uwaza, ze kazde
stowo powinno mie¢ znaczenie, nie traci wigc
czasu na prézne pogawedki.

Lama od lat chroni yeti. Wedltug tradycji, yeti

.. odwdzigczaly sie, broniac klasztoru przed
. obcymi, na przyktad tupiezcami czy poszuki-
- waczami skarbow.

Lama pamigta Richarda Pearsona, ktérego
ekspedycja odwiedzila klasztor dziesig¢ lat
temu. Ostrzegal, by mySliwy nie polowal na
yeti, ale Pearson zignorowat jego stowa. P6z-
niej, Ranpoche ustyszal od wiesniakow, ze
wyprawa Pearsona zostala porwana przez la-
wine. Nikt nie ocalat.

Cechy: Duch k10, Sita ko6, Spryt k12, Wigor
k6Zrecznosé k6

Umiejetnosci: Przekonywanie k8, Przetrwa-
nie k8, Psionika k12, Skradanie k6, Spostrze-
gawczos¢ k8, Walka k6

Charyzma: 0, Tempo 6, Obrona 5, Wytrzy-
matos¢ 5

Zawady: Obowiazki (wobec klasztoru), Zo-
bowigzanie (chroni¢ yeti)

Przewagi: Mentalista, Nowa moc, Punkty
mocy, Zdolnosci nadprzyrodzone (psionika)
Moce: Dar jegykow (telepatia), lecgenie (wha-
dza ducha nad ciatem), odbicie (przewidywanie
przysztych atakow), feleportagia (dematerializa-
cja), wladeca marionetek (hipnoza)

Tybetanski mnich

Mnisi z klasztoru Choje ubieraja proste szaty,
gola glowy i niosza zolte czapki. Nie méwig
wiele, zazwyczaj odpowiadaja na pytania (co
BG nie robi chyba wielkiej réznicy, chyba Ze
ktorys z nich zna tybetanski lub jeden z jezy-
kow Indii). Wszyscy wiedza o istnieniu yet,
ale przysiegli nie zdradzi¢ nikomu tajemnicy.
Sa Pionkami i korzystajg z ich regut.

Kapitan Yao Jin

W armii Czang-Kai-Szeka Yao Jin nigdy
nie osiagnalby rangi kapitana. Czerwonych |
nie sta¢ na wybrzydzanie, a Yao udowodnit |

swoja warto$¢ w bitwie. Mocno wierzy w ko- |

munizm i zawsze przy sobie nosi materialy |

propagandowe (ba, posiada nawet kantonskie |
tlumaczenie Manifestu Komunistyeznego). Jest i

s




postawnym, mocno zbudowanym mezczyzng
o kanciastej twarzy i eleganckim wasiku.

Jako zolnierz docenia lojalnosé, szczero$é
i dyscypling. Nie potrafi dobrze klamad,
" a jego umiejetnosciom dyplomatycznym
réwniez wiele brakuje. Jesli wiec nikt nie stu-
cha jego prosb, przechodzi od razu do grézb.
Chece wykorzysta¢ Szkartatna Smieré jako
~ brofi w stuzbie komunizmu.

- Cechy: Spryt k6, Duch k8, Sita k10, Wigor
8, Ztecznosé k6

SZKARLATNY CESARZ

Zawady: Obowiazki. Wredny

Przewagi: Bez przebaczenia, Twardziel
Sprzet: Browning Hi-Power (12/24/48,
2k6+1, PP1), Miecz oficera (Si+ko)

' Chinski porucznik

- Porucznicy sa dowodcami oddzialow w armii

komunistow. Mozesz wykorzystac te statysty-
ki takze dla brytyjczykéw.

Cechy: Duch ko, Sita k8, Spryt k6, Wigor k8,
Zreczno$¢ k6

Umiejetnosci: Prowadzenie k6, Przetrwa-
nie k6, Skradanie k6, Spostrzegawczos¢ k8,
Strzelanie k8, Walka k8, Wspinaczka k6
Charyzma: 0, Tempo 6, Obrona 6, Wytrzy-
matos¢ 6

Zawady: Obowiazki

Przewagi: Zaprawiony w walce

Sprzet: Rewolwer (r6znej marki, zaleznie od
narodowosci) (12/24/48, 2k6+1).

- Chinski zotnierz

To prosci zolnierze armii komunistéw — lo-
jalni 1 oddani sprawie robotniczej. Ich staty-
styki nadaja sie tez dla brytyjskiej armii czy
Szkarlatnej Strazy. Wszyscy sa Pionkami, jak
podano na stronie 87.

Sprzet: Zolnierze nosza pistolety (réznych
karabiny

rodzajow) (12/24/48, 2k6+1),
(24/48/96, 2k8), i noze (Si+k4).
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