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GENERATOR KARCZM/ PRZYGOD

Tym, co odrdznia Beszamel od innych gier fantasy jest roznorodnodc karczm.
Kazda oberia to nowa przygoda. Poszukivacze emakiw dostarczaja im
egzolycznych produktdw, agenci canepidu kontroluja jakodt, karczmarze je
prowadzs, a poszukiwacze przyqod odpoczywaja w nich.

W winiejszym rozdziale znajdziesz generator karczm, ktore moga ctanowic
czybka, praygods. Naturalnie przygoda mose przeniedt cig poza karcazmg i to
nawet od razu, ale zawcze Taka oberia bedzie osia fabuty, chocby dlatego, Ze
gracze w niej nocuja i jedza.

Oczywiseie jecli wylosowana informacja. nie pacuje do twojef przygody, na
prayktad wskazoje Ze losowana karcema lezy w sercu minsta, a twoja drudyna

praedziera cig wiadnie przez dzikie puctkowia, to wylosuj karte ponownie.



POEOZENIE KARCZMY

Wylosuj jedng karte. Jesli nie ustalites tego

wezesniej, albo przygoda nie jest czescia dluzszej
kampanii, kolor karty powie ci jaka jest poraroku.

¥ — Wiosna. Przynosi rozkwit przyrody. Rolnicy
zaczynajg oferowaé na targach nowalijki. Robi
sie cieplej. Najpiekniejsza jest wiosna posrod
pol uprawnych Pyrlandii i w porosnietej dzika
ro$linnoscig Wegetarii.

¢ — Lato. Goraco. Dni sg diugie. Noce parne.
Oberzysci wystawiajg stoly na zewnatrz, rozpalaja
ogniska, pieka migso nad ogniem. Biesiadnicy
siedzag do pdézna na powietrzu,

dzielac sie opowiesciami

i piosenkami.

% — Jesien. Liécie zmieniajg kolor.
Robi si¢ chlodniej i czesciej pada.
Bywalcy karczm ciggna do ognia
i goracej strawy, rozgrzewajacych
alkoholi i wesofego towarzystwa.
Uciekaja przed ciemnoécia i glodnymi
stworami.

# — Zima. Natura staje si¢ surowa i grozna.
Pada $nieg. Trakty zostaja zasypane, mosty
skuwa 16d. Karczma ratuje zycie, ale mozna
w niej zosta¢ odcigtym od $wiata.

Beczamel




Wysokodé  karty

o pofoieniv karcemy. Zazwyczaj karczmy

powie  ei

otojg przy traktach lvb innych ciagach
komunikacyjnych, np. przy rzeczmych
nabrzezach i w porfach morskich.

2 - (as. Po obu stronach traktu pusecza,
a w przesiece ctoi oberia. Wewnatrz
wesoto migotaja Swiatla, z komina unosi

cig dym, wiatr wiesie zapach pieczystego.

3 - Rozstaje. Skrzyowanie traktfow.
Drogowckaz i oberia. Na podwirzu
mozna  postawic wdz,  rozkulbaczyc
i wprowadzic do stajni konie, wynajac

pokdj na noc.

4 - Pusthowie. (okal vtrzymywany
chyba tylko sita, woli wladeiciela. Godei
Jok na lekarstwo. Upewnij sig, Ze jedzenie
Jest dwieze, a piwo wie ckwadniafo.
Zabarykeduj  drzwi, Zzeby ci  nocq
gospodarz wie poderinaf gardfa.

5 - Nad rzeks. Stoja przy przeprawie.
Tu cumujg na noc rzeczne promy, aby
pasazerowie mogli zejéc na suchy lad,
2jedé coé Swietego, a zafoga vzupefnifa
zapasy. W ofercie ryby, rzeczne dlimaki

i zupa. flisacka.

6 - Nod jeziorem. Malowniczo potozone
knajpki obotuguja mydliwych i rybakdw,
a takse pary cheace ukryc przed dwiatem

Swdj romans.

7 - Przedgorze. bospodarz poczectuje
occypkiem, pofody na kotdrze ciepls
barania ckdrg i zaprowiantuje przed

wyruszeniem w gory.

§ - Gorshi selok. Narciarckie chatbi
dla  arystokrafow, cchroniska dla
wedrowcdw. Bacowki.

9 - Port. Marynarshie cpelonki,
ryb, kantyny. Spotkacz

tu wilkéw morckich opowiadajacych

emazalnie

niesfworzone  historie,  podpitych
maftkow Spiewajacych szanty, kurfyzany
ofervjace marynarzom chwife bliskodei
po  miesigcach na  morzu, kupcow
i kopitandw. Tu dostaniesz najéwiezcze
ustyszysz  plotki

owoce  morza i

2 zamorskich krain.

10 - Wiscka. Chiopi po cigtkim dniv
w polu przychodzq wnapic sig gorzafhi.
Czasem zatrzyma sig kupiec. Zycie plynie
wolno. W wiedziele karczmarz gotuje
rosot. Jak masz szczgécie, to traficz na

Swiniobicre.

Walet — Miasteczko. W jednym kacie
burmistrz z kaplanem knyja polifyczne
gierki, w drugim (okalni preedsighiorcy
liczg monely, a przy barze awanturvje

cig synalek lokalnego wielmozy.

Dama - Miacto. Oberze 2 dwuctuletnia
tradycja, delikatesy,
i cale balowe. Miacta to kalejdoskop
zadziwiajacych lokali gastronomicznych.
Krdl - Stolica ksigetwa. Restavracse

minibrowary,

zambowe, w kidrych regularnie jada
lokalny keigzg, najstynniejsze, najdroicze
i najwigksze lokale.

As - Egeotyka. Na krawgdzi wulkanu
otoi  karczma  specjalizujaca  sig
w jajoach feniksow, gotowanych w (awie.
Powietrzna  restauracfa, podwieczona
pod  sterowcami, wcigga  klientow
w koszach. o eksperymentalng [inii
kolejowej  kursuje pociag z wagonem

restavracyjnym.

Joker — Poza Tyglem. Co oferuja czerwone
oberze Krwistego Krilestwa? Portowe
tawerny Bezkresnego Archipelagu? Jak
omakuje wedzone wielorybie migco na
sposib kracnolvdzbi? Czym czgotuje cig
gosci w orkowych jurtach?

RozDZIAE

IT




vmsuazosidzag mosped nrmomoyavz o Kufodrwod ‘sidazad vay sofopzakesy



