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a najwazniejszy uktad stoneczny w Ra-

| \ | mieniu Strzelca, Archipelag, sktada sie
siedem gwiazd, kilkadziesiat planet, co
najmniej kilkaset masywnych ksiezycow oraz ge-
sty pas asteroidow. System uchodzi za prawdziwa
miniatur¢ Galaktyki — mozna tu znalez¢ wszystko,
za jednym wyjatkiem. Mieszkancy Archipelagu
nie majg zadnej stycznosci z plugawymi bostwami
ani Horda. Od czasu do czasu pojawiaja si¢ plotki
o pochwyceniu grupy kultystéw czy sladach wska-
zujacych na rychly inwazje, zawsze jednak okazuja

1.

W Ramieniu Strzelca uwaza si¢ powszechnie,
ze planety Archipelagu stanowia monolit, two-
rzg wspolny rzad o jasnej polityce i uwzgled-
niajaca potrzeby wszystkich mieszkancéw. Lu-
dziom wydaje si¢, ze kazdy cieszy sie tu dlugim,
spokojnym, pelnym wygdd zyciem. W rzeczy-
wistosci tylko trzy, moze cztery planety moga
pochwali¢ sie dobrymi warunkami. Wiekszo$¢,
jak bagienna Apoka, mrozny Fenris, czy pu-
stynna Ngoula, jest bardzo biedna i zyje si¢ na
nich znacznie ponizej przecietnej. Mimo to sta-
wa Archipelagu sprowadza rocznie ponad mi-
lion emigrantéw, marzacych o tutejszej pro-
sperity. Wigkszo$¢ szybko pozbywa sie ztudzen
- cze$¢ wynosi sie wkrétce po przybyciu, inni
(dla ktorych warunki Archipelagu i tak s lep-
sze, niz w ojczyznach) podejmuja normalng
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si¢ fatszywe. Z niewiadomej przyczyny stugi Poze-
racza Swiatéw omijaja Archipelag. Jednak od cza-
su inwazji na Eclipse coraz glosniej méwi sie o ko-
niecznosci przygotowan do walki z Horda, nawet
gdyby wojna o Archipelag miala rozpoczac sie za
setki lat. Obecnie mieszkancy systemu nie przej-
mujg si¢ ani przysztoscia Archipelagu, ani losa-
mi calej ludzko$ci. Maja wlasne problemy — prze-
ludnienie, niekontrolowang imigracje, wysokie
wskazniki przestepczo$ci, wyczerpujace si¢ surow-
ce, ataki piratéw, zmiany klimatu i dziesigtki in-
nych, jakie kazdego dnia pojawiaja si¢ na stronach
gléwnych serwiséw informacyjnych.

prace. Sg i tacy, ktorzy rozczarowanie oraz fru-
stracje przekuwaja na gniew. Tak bardzo pragna
fatwego zarobku, ze bez wyrzutéw sumienia
dofaczaja do gangéw i mafii lub rozpoczyna-
ja samodzielng dziatalno$¢ kryminalng. Drob-
ni przestepcy stanowia prawdziwa plage Archi-
pelagu. Wiekszo$¢ wpada podczas pierwszego
skoku, ale wielu przez dtuzszy czas wymyka sie
wymiarowi sprawiedliwosci. Sily policyjne nie
potrafia samodzielnie opanowac sytuacji, dla-
tego, przy wsparciu wladz bogatszych planet,
najmuja bylych Zotnierzy i lowcéw nagréd. Po-
chwycenie zwyklego bandziora nie gwarantu-
je wprawdzie wielkiej sumy, jednak w Archipe-
lagu nie brakuje i grozniejszych przestgpcé@,
wartych grube tysigce. {4



Archipelag to idealne miejsce na rozegranie
kampanii, w ktorej obecnos¢ plugawych bostw
iich stug, w tym Hordy, bedzie zredukowana do
absolutnego minimum. Bohaterowie moga tu
dziala¢ wiele lat, ani razu nie przenoszgc sie do
innego systemu. Mieszkancy Archipelagu nie
zaprzataja sobie glowy reszta Galaktyki - ich
rodzinny $wiat to miniatura Drogi Mlecznej,
niezwykle barwna i interesujaca, ale réwniez
diablo grozna dla tych, ktorzy nie sa wystarcza-
jaco ostrozni. Mozna tu znalez¢ wszystko: dy-
plomatyczne starcia korporacji i rzadéw, orga-
nizacje psionikéw, mafie, porachunki gangéw,
kosmicznych piratéw, akcje wojskowe, szpie-
gowskie i policyjne.

WAZNE MIEJSCA

I PERSONY

- Wokoét siedmiu gwiazd Archipelagu krazy dzie-
wietnascie zamieszkanych planet, z czego tylko
szes$¢ nie zostala poddana terraformingowi. Zyje
tu przeszlo osiemdziesiat pie¢ miliardéw ludzi,
a kazdego roku uklad odwiedzaja setki milio-
noéw gosci. Rzady planet nie majg wprawdzie
' najwiekszych wptywéw w Ramieniu Strzelca,
ale Archipelag i tak nalezy do najwazniejszych
miejsc tego rejonu Drogi Mlecznej. System po-
siada ogromne zloza surowcow, w tym rzadko
spotykanych mineraléw, dobrze rozwiniety sek-
tor przemystowy, dostep do zaawansowanych
technologii i $wietnie wyszkolong oraz wypo-
sazong armie. Cztery porty pasazerskie i dzie-
wie¢ towarowych nadzoruja ruch w przestrze-
‘ni miedzygwiezdnej — plotka glosi, ze w kazdej
minucie do Archipelagu przybywaja trzy statki
kosmiczne z innych ukladéw. Wielkosci ruchu
w obrebie samego ukladu nikt nie prébuje sza-
cowac.
~ Apoka - ponura, zimna planeta, pelna mo-
- czarow, bagien, trzesawisk i zamieszkujacego je
plugawstwa. Nie posiada wielu mieszkarcow,
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a lokalna populacja nie dba o Galaktyke i mie-
dzyplanetarne uklady, koncentrujac si¢ wyltacz-
nie na zaspokojeniu wlasnych potrzeb. Ludzie
mieszkaja w niewielkich, otoczonych solidnymi
murami osadach. Przemyst, zwlaszcza ciezki, ma
na Apoce marginalne znaczenie - ludzie wyko-
rzystuja wprawdzie zaawansowang technologie,
ale produkcja jest niewielka, przeznaczona nie-
mal wylacznie na rynek lokalny. Wszystko, cze-
go nie da sie wytworzy¢ na Apoce, sprowadza si¢
z innych planet Archipelagu. Potrzeby mieszkan-
c6w s jednak bardzo male — importujg praktycz-
nie wylacznie leki i nowoczesne urzadzenia me-
dyczne.

Apoka cieszy sie¢ w ukladzie raczej zia opinia.
Ludzie uwazaja, ze zyja tam prymitywy, trudnia-
ce sie uprawg roli i polowaniem. Sadza, Ze cala
populacja sklada sie z wyrzutkéw, uciekinieréw
i stronigcych od cywilizacji dziwakéw. Rzeczywi-
stos¢ jest doé¢ podobna. Zycie na Apoce jest nie-
bezpieczne, pelno tu dzikich zwierzat, groznych
nawet dla ludzi wyposazonych w nowoczesng
bron. Wlasciwie kazdy mezczyzna jest mysliwym,
a strzela¢ uczy sie nawet kilkuletnie dzieci. Praw-
da jest rowniez, ze ukrywaja sie to zbiedzy- na
Apoce nikogo nie obchodzi, kim kto$ byl wcze-
$niej, liczy si¢ tylko, ile wniesie do spofecznosci.
Tych, ktorzy tamig zasady, najpierw si¢ upomina,
a potem wywozi do lasu bez broni i zostawia na
pastwe drapieznikow.

Celia - planeta zwana przez mieszkancow
Nowa Ziemia to pierwszy skolonizowany glob
Archipelagu. Przez dlugie dekady zamieszki-
wala ja garstka osadnikéw — obawiano sie, czy
zyciu w tak zlozonym ukladzie zagrozi jakas
kosmiczna katastrofa. Gdy zbadano najdalsze
zakatki Archipelagu i wykluczono mozliwo$é
zniszczenia Celii wskutek uderzenia asteroidy
lub zakldcenia jej orbity przez jedna z gwiazd
ukladu, rozpoczeta sie druga faza zasiedle-
nia. Na planete przybyly setki tysiecy osadni-
kéw. W krétkim czasie rozpoczeto eksploatacje
niezwykle bogatych zléz, budowe pierwszych
miast i stacji kosmicznej. Kilka dekad wystar-



czylo, by Celia stala sie najwazniejsza planeta
w sektorze.

Sytuacja ta trwa do dzis. Co prawda natu-
ralne surowce planety wyczerpaly sie¢ juz wieki
temu, nie one jednak stanowig o bogactwie Ce-
lii. Dostep do zaawansowanej techniki, $wietnie
zorganizowany handel oraz koligacje i wpltywy
tutejszego rzadu w innych ukladach pozwalaja
podtrzymac¢ status Nowej Ziemi jako ,,centrum
Ramienia Strzelca”. Niestety, planeta, jak réw-
niez caly Archipelag, stoja przed wielkim pro-
blemem. Uktad Eclipse, walczacy od dwudziestu
lat z Horda, lezy niecate dwiedcie lat $wietlnych
od Celii. Rzad podjal co prawda pewne $rodki,
majace na celu zwiekszenie armii, jednak budo-
wa wojska zdolnego ochroni¢ wszystkie planety
Archipelagu jest niemozliwa z ekonomicznego
punktu widzenia. Widmo ataku stug Pozeracza
Swiatéw jest wprawdzie odlegle, jednak predzej
czy pozniej Horda nadejdzie. Pytanie brzmi, czy
mieszkancy Celii dobrze przygotuja sie do tej
wojny.

Felsen - ta skalista, pozbawiona atmosfery pla-
neta jest jednym z najwazniejszych miejsc Archi-
pelagu. Malo kto wie, ze procz zautomatyzowa-
nych kopalni i stacji badawczych znajduje sie tu
gléwna baza sit zbrojnych ukladu. To na Felsen
hoduje si¢ i trenuje klony, stanowiace przeszto
trzy czwarte stanu armii. Tu prowadzone s3 ba-
dania nad rozwojem cyber- i genetechniki. Pod
powierzchnig planety rozsiano setki siloséw ra-
kietowych. Kryje si¢ w nich przeszto dziesiec ty-
siecy glowic nuklearnych i okolo setki ekspery-
mentalnych rakiet, wyposazonych w hipernaped
krotkiego zasiegu. W teorii, moga one osiggna¢
odlegte cele w ciagu ulamkoéw sekund.

* %%

Archipelag przyciaga nie tylko przedsiebiorcow,
dyplomatéw i kupcow. Mnogos¢ planet i kul-
tur sprawia, Ze wprowadzenie spojnego syste-
mu prawnego nie jest mozliwe — uktad jest wigc
domem niezliczonej rzeszy bandytéw, przemyt-
nikéw i totréow. Ludzie, ktorzy lamanie prawa
maja we krwi, posiadajg tu szerokie pole do po-

pisu, od polowan na wypelnione po brze
nymi towarami transportowce, przez prze
nielegalnych débr, na zleconych zabéjstwac
konczac. Ryzyko porazki jest wysokie — armia
i sity policyjne Archipelagu sa bardzo dobrze
zorganizowane i wyposazone — jednak wielkie
sumy, jakie mozna zarobi¢ w potswiatku, spra-
wiaja, ze chetnych do rozboju i piractwa nie
brakuje.
Alan Smith - archeolog, filantrop i zdolny biz-
nesmen, oskarzany o powigzania z co najmniej
tuzinem wywiaddw, organizacji przestepczych
i korporacji. Czlowiek sukcesu, za ktérym ciagnie
sie zta slawa osoby, ktora dorobila sie na ciem-
nych interesach. Alan stanowi dla mieszkancow
Celii przyklad, ze nie trzeba odziedziczy¢ wiel-
kiego majatku, by zosta¢ multimilionerem. Wy-
starczy determinacja, odwaga i odpowiednio za-
planowane dziatania. O ile wiec bardziej zamozna
cze$¢ spoleczenstwa gardzi nim (oraz, do czego
nikt sie otwarcie nie przyzna, obawia si¢ go), sza-
rzy ludzie zazdroszcza mu sukcesu. Dla nastolat-
kéw jest niedoscignionym idolem — prawie kazdy
chlopak chcialby by¢ w przysziosci taki, jak on.
Oczywidcie, Alan nie bylby w stanie zgro-
madzi¢ tak wielkiego majatku nie brudzac
sobie rak. Przez wiele lat ukrywal podwoj-
ng tozsamos¢ — dla spofeczenstwa byt genial-
nym biznesmenem, dla ludzi pot$wiatka bos-
sem, wyjatkowo bezwzglednym i zdolnym do
najbardziej okrutnych czynéw. Z czasem zfa-
godnial (jest to pono¢ zastuga jego trzech cé-
rek), jednak wciaz uchodzi za groznego czlo-
wieka - od dawna nikt nie odwazyt sie wejs¢
mu w droge. Policja od lat prébuje nakry¢ go
na jakims$ przestepstwie, Alan jest jednak by¢
geniuszem zbrodni. Nigdy nie zostawia $ladéw
prowadzacych bezpoérednio do niego lub jego
firm. Mato kto wie, to zastuga poteznego talen-
tu psionicznego, ktéry Smith odziedziczyl po
rodzicach. Jest mistrzem prekoginacji i bardzo
zdolnym telepata.







