Mieszkancy umierajacej Ash to twardzi,
opanowani ludzie, ktorzy przywykli do ciezkich
warunkow, w jakich przyszlo im zy¢. Na pierwszy
rzut oka wydaja sie ponurakami, jednak jest to
tylko maska przybierana na co dzien. Maja zbyt
wiele spraw na glowie, by pozwoli¢ sobie na wy-
lewnos¢.

Cechy
rasowe:

Brak potrzeby snu: Mieszkan-
cy Ash nie otrzymuja zad-
nych kar za brak snu, wciaz
jednak muszg odpoczy-
wat, by regenerowac sity.
Potrzebuja czterech go-
dzin spokoju zamiast
szedciu snu, moga
je jednak dzie-
li¢ na dowolng
liczbe przerw
- o ile nie
beda krotsze
niz kwadrans.
Podczas odpo-
czynku zacho-
wuja $wiadomos¢,
moga jednak za-
pas¢ w sen, jezeli
zechca.

Tolerancja na zimno: Mieszkancy Ash
otrzymuja +2 do testow Wigoru, gdy przeby-
waja w niskich temperaturach.




