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Wydaje si¢, ze w sztapowym fantasy elfy po prostu
muszg dzieli¢ sie na kilka, jesli nie kilkanascie rodza-
jow. Ten podzial nie zawsze ma sens, ale w kpiacym
sobie z klasyki gatunku Ewvernight nie powinno go
zabrakna¢. By wprowadzi¢ go na wasze sesje, przy-
gotowali$my generator pozwalajacy w kilka sekund
stworzy¢ elfig podras¢. Zaréwno gracz, jak i MG
moga skorzystaé z niego podczas tworzenia postaci,
a prowadzacy moze takze wspomdéc nim improwi-
zacje na sesji. Tabela méwi o pojedynczym elfie, ale
wyniki rzutéw moga opisywac takze cata ich wioske
czy nawet antyczna, upadia cywilizacje dtugouchéw.

Rzut picrwszy —
Jest 1o elf.. (R1O)
1. Lesény
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Gwiezdny
Wysoki
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Rzut drugi —

Jego rod=zaj odznacza sic.. ;
a{io);

1. Niezno$ng elfia madroscia (zaczyna ze

Sprytem na k6);
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2. Réwnie nieznosng elfig glebig (zaczyna
z Duchem na k6);

3. Nienaturalnymi elfami zmystami
(darmowe k6 w Spostrzegawczosci, +2 do
P testéw Spostrzegawczosci wykorzystuja-
cych wzrok);
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S 4. Cholerng elfig szybkosciag (Przewaga
¥: Chyzy);

5. Lalusiowatym elfim pieknem (+2 do Charyzmy);
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10. Otwarcie glosi, ze nie ma Solariona (powazna
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6. Nienormalng elfig odpornoscig na bél (Wytrzy-
malto$¢ +1);

7. Elfig skutecznoscig w boju, ani chybi potrzebna
do polowania na ludzi (darmowe k6 w Strzelaniu
i Walce);

8. Elfim instynktem towcy, potrzebnym po to
samo (darmowe k6 w Skradaniu i Tropieniu);

9. Smiesznym elfim szacunkiem dla zwierzatek
(darmowa przewaga Przyjaciel zwierzat);

10. Bluzniercza wladza nad elfig magia (jedna moc
Nowicjusza z rezerwa 5 PM, aktywowana Duchem).

Rzut trzeci — |

Ta rasa ma klopoty. )
bo... (R10) |

1. To stabeusze — i dobrze im

tak! (zwickszenie Sity kosztuje 2

rozwiniecia);

2. To chuchra — i dobrze im

tak! (zwickszenie Wigoru
kosztuje 2 rozwiniecia);
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3. Ma si¢ za pepek $§wiata
i nikt jej nie lubi (zawady
Odszczepieniec i Uparciuch);
4. Nie wierzy, ze Antyczna Elfia
Kultura moze kiedy$ przegra¢ (zawada
Arogancki);
5. Jest zbyt dobroduszna, by zyé w tym -
$wiecie (zawada Bohaterski); . B
6. Jest niepokojaco spokojna i pokojowa QE
/D b (zawady Ostrozny i Pacyfista [drobny]); 3
% 7. Trzyma si¢ dziwnych trady- ';é
cji (drobne zawady Dziwactwo .
i Zobowigzanie);
8. Dorasta tak dlugo, ze dorosli J
prawie wygineli (zawada Dzieciak);

9. Ukrywa si¢ po lasach i nie wie nic o ludz-
kim $wiecie (zawada Tepak);

zawada Wrég — kler Solariona).




Premie i kary mechaniczne s3 dodatkiem
do tych, ktére posiada kazdy elf, opisa-
nych w Evernight i Patchu 2.0. Mistrz
Gry moze oczywiscie wybieraé pozycje
z tabeli zamiast je losowa¢, cho¢ loso-
wanie czesto poddaje pomysty, na jakie
samemu by sie nigdy nie wpadlo. Gracz
z kolei moze swobodnie wybra¢ nazwe
rasy, ale zawsze musi losowaé albo kary
rasowe, albo premie. Gdyby mégt wybra¢
obie, pewnie powstataby postac o szalenie
przydatnych zaletach i niczego nie zmie-
niajacych wadach.

Mroczne elfy

Jeden gatunek elféw zastuguje na szcze-
g6lng uwage — znane z pewnej popular-
nej gry RPG mroczne, zte, podziemne
dtugouchy. Evernight nawigzuje migdzy
innymi do owej gry, wigc mroczne elfy
mog3g si¢ w nim pojawié, ale raczej jako
38 zloczyricy, niz gracze. Jezeli MG zgodzi
| si¢ na BG-mrocznego elfa — na przyktad
- w zamian za obietnice, ze gracz bedzie
& z fantazja parodiowal melancholijnego
mrocznego walczacego sejmitarami —
proponuje daé takiej postaci nastepujace
cechy (obok tych, ktére ma kazdy elf):

* Mroczny geniusz: jak wszyscy wiemy,
mroczne elfy sa genialne i najlepsze we
wszystkim. Kazdy BG z tej rasy otrzy-
muje jedno darmowe Rozwinigcie.

* Najezdzca z podziemi: cywilizowane
rasy Tarth nie znoszg mrocznych elféw.
Bohater otrzymuje kare -2 do Charyzmy
w kontaktach z nimi, wzrastajaca do -4
w przypadku elféw z powierzchni.

* Wrazliwo$¢ na $wiatlo: w $wietle
stonecznym lub odpowiadajacym mu
intensywno$cia mroczny elf otrzymuje
kare -1 do wszystkich testéw.
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