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Nadchodzi sniezyca

Bohaterowie studiuja w Cathage College w Wiscon-
sin i naleza do Klubu Psychologii Paranormalnej, gdzie
dyskutujg o duchach, UFO i innych zjawiskach nadnatu-
ralnych. Opiekunem klubu jest profesor James Lindon.

Lindon nalegat, by grupa wrécita z ferii zimowych
kilka dni wczesniej, twierdzac, ze odkryt cos catkowi-
cie zdumiewajacego. Wkrétce po przyjezdzie bohateréw
zaczyna si¢ straszliwa $niezyca. W kilka minut spada pét
metra §niegu, a wiatr wyje jak opetany. Jest pézny wieczor
i kampus wydaje si¢ wymarly — swiatlo pali si¢ wytacznie
w gabinecie profesora.

Zaginiecie

Biuro zdewastowano: wybito od zewnatrz okno, a po
podiodze walaja si¢ pradawne manuskrypty i artefakty.
Udany test Spostrzegawczosci (-1) pozwoli znalez¢
notatke, pospiesznie spisang przez Lindona i przypigta
pod biurkiem.

Test Wiedzy Ogélnej pozwoli studentom przypomnieé
sobie, ze w zeszlym roku faktycznie zmarty trzy osoby:
jedna popetnita samobdjstwo, a dwie zginety w wypad-
kach. Aby pozna¢ szczegéty musza jednak wiamac sie do
archiwéw uczelnianej gazety.

Wezwanie pomocy

Wicekszos¢ oséb w takiej sytuaciji natychmiast wezwa-
taby pomoc. Niestety, nasi studenci nie majg takiego luk-
susu. Burza zerwata linie telefoniczne i t3cze internetowe.
Ponadto, wysiada zasilanie: $wiatta migaja i gasna w naj-
mniej odpowiednich momentach.

Sie¢ komoérkowa jest aktywna, ale dziata wadliwie.
Zawsze gdy prébuja zadzwonié, telefon zostaje po chwili
odebrany i kto$ po drugiej stronie zaczyna na nich krzy-
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czeé i $miac si¢. Studenci nie zdotajg ani zrozumie¢ jego
betkotu, ani dodzwoni¢ si¢ do nikogo innego.

Wszystkie drogi z kampusu blokuja zaspy $niezne
i zwalone drzewa. Grupa jest zdana na siebie.

Skowyczgcy Prawdomowca

Profesor plastyki Carthage College, Ellis Fairchild,
jest arcykaptanem Jjrikillmsga, mrocznego boga cha-
osu. Béstwo zsyta na niego natchnienie, ktére pozwolilo
mu tworzy¢ koszmarne rzezby, niezmiernie popularne
w pewnych dekadenckich kregach. To whasnie ich sukees

zapewnil mu etat w Cathage.

Osuwajacy si¢ coraz glebiej w szaleristwo Fairchild
postanowil sprowadzi¢ swojego patrona na Ziemie.
Uwaza, ze w ten sposéb zdota przeobrazi¢ planet¢ na spo-
s6b, ktéry bardziej odpowiada jego spaczonym gustom.

By zyska¢ cho¢ cient szansy na powodzenie rytuatu
nalezy ztozy¢ cztery ofiary, po jednej na kazdy z zywio-
téw. Trzy juz si¢ dokonaty, a dzisiejszej nocy zaspokojony
ma zosta¢ zywiot ognia. Dzieki temu obrzed si¢ zakoriczy
i przybedzie Skowyczacy Prawdoméwea.

woniec Carthage
Drzwi do uczelnianej gazety, Gonca Carthage, sa
zamkniete — by je otworzy¢ trzeba wykona¢ test Wta-
mywania. Gdy tylko studenci znajda si¢ w archiwum,
catkiem wysiadzie prad. Nawet, jezeli maja $wiece lub
pochodnie, otrzymuja -1 do wszystkich akcji.
Test Wyszukiwania pozwoli ustali¢ nastepujace
informacje:
* Student, William Jefferson powiesit si¢ na maszcie
sztandarowym uczelni. Najwyrazniej dostat si¢ tam

przez okno pracowni plastyczne;. r

* Studentka sztuki, Jane Hellmsbrook zgineta podczas )
lokalnych wykopalisk archeologicznych, zasypana -
przez ziemi¢ na stanowisku. g ¢

* Profesor Helen Jacobson z wydziatu artystycznego "
poslizgnela si¢ na basenie i utongta. Jej cialo znalazt f i
kolega z katedry, profesor Ellis Fairchild. P ‘E
Ledwie studenci dowiedza si¢ tego wszystkiego, ‘4

zaatakuja ich stugi Fairchilda — po jednym na kazdego
bohatera. Jesli nikt nie trzymat strazy, druzyna moze by¢
zaskoczona.

Rytuat

Wszystkie wskazéwki wydaja si¢ prowadzi¢ do
pracowni rzezbiarskiej Farichilda. W §rodku wyryso-
wano pentagram, na ktérego wierzchotkach ustawiono
potworne rzezby artysty — on sam stoi posrodku figury.
Przy kazdym posagu trwa natomiast jeden stuga. Z zasi-
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lanego gazem pieca do wypalania ceramiki dochodza
wrzaski Lindona.

7 kazdej rzezby strzelaja zyty wijacej si¢ energii cha-
osu — przecinaja si¢ nad gtowsa Fairchilda, powoli formu-
jac portal do innego wymiaru.

Kaptan i jego stugi sprébuja powstrzymac studentéw
przed zakléceniem obrzedu — jedynym skutecznym spo-
sobem pokrzyzowania im szykéw jest ocalenie profesora
Lindona. Nawet, jezeli druzyna zniszczy ktéras z rzezb,
nie udaremni przyjscia Mrocznego Boga. Niestety, Lin-
don jest na skraju $mierci — po trzech rundach walki
pochionie go ogien.

Podsumowanie

Jezeli nie uda si¢ przerwac rytuatu, absolutnie wszyscy
zging. Jezeli zostanie zaklécony, profesor i studenci beda
si¢ musieli gesto ttumaczy¢.

Ellis Fairchid,
. kaptan chaosu
Cechy: Duch k10, Sita k6, Spryt k8, Wigor k8,
Zrecznosé k6
Umiejetnoéci: Rzucanie czaréw k10, Spostrzegawczo$é k8,
Walka k8
Tempo: 6; Obrona: 6; Wytrzymalosé: 6
Zawady: Arogancki
Przewagi: Nadprzyrodzone zdolnosci (magia), Nowa moc,
Punkty mocy
Moce: Pocisk (strugi chaosu), odbicie (szata chaosu), grom
(chaosu).
Sprzet: Szaty ceremonialne, przeklety sztylet (Si+k8)
Zdolnosci specjalne:
* Skowyt Chaosu: Wymaga akcji. Wszyscy pod Duzym
Wozornikiem Wybuchu muszg przetestowaé¢ Ducha lub
doznaja Szoku.

Zuiekszaticone siugi oGR8 guiercl 'Slel 5 :
Cechy: Duch k8, Sita k10, Spryt k6, Wigor k8, Zrecznosé \ Wsz‘y:s‘. 4 =3 .

o  xacs oouietTze
Umiejetno$ci: Skradanie k6, Walka k8, Wspinaczka k6, . "POW]-Q‘ o -y -
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Tempo: 4; Obrona: 6; Wytrzymalosé: 5 [ . mla 3 "'V - Qa. - 4
Sprzet: Noze (Si+k4) | \1 \1 padek = Z‘le . _'::~ 1 2
Zdolnosci specjalne: | = J ;

* Fanatycy: Wpadaja w berserk (jakby miaty Przewagg),
gdy ich Wtadca otrzyma rang.

e Kulawe: Kiedy biegna, rzucajg k4.

* Rozmiar -1: Stugi sa zdeformowane i pokraczne.
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