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Eastern Raider Games
P po ktérym plynie wielkie, krwistoczerwo-
ne stofice oraz ciemnoskérzy mieszkancy,
o lysych glowach i pozbawionych Zrenic oczach,
sprawiaja, ze Mzuzu bardzo czgsto nazywana jest
Piektem. Niewielu ludzi odwiedzito planete osobi-
$cie, jednak za sprawa opowiesci starych podroz-
nikéw, malo kto pragnie ujrze¢ pomaranczowy,
spalony glob na wiasne oczy i pozna¢ jego dziw-
nych, tajemniczych mieszkancéw. Zta stawa Mzu-
zu tylko po czesci wynika z warunkéw panujacych
na planecie — w koncu sa setki globow, gdzie ludz-
ko$¢ musi kry¢ sie pod ziemia lub w zamknietych
osiedlach. To przede wszystkim zastuga miesz-
kancow planety. Wszyscy, co do jednego, posiada-
ja talent psioniczny, jednak nie jest to zastuga na-

omaranczowe piaski, bezchmurne niebo,

1.

Wieki temu przodkowie obecnych mieszkan-
c6w planety dokonali niezwyklego odkrycia -
znalezli podziemne struktury, zbyt regularne,
by mogly by¢ dzielem natury, a jednoczesnie
na tyle obce, by byly tworem cztowieka. Podej-
rzewali, ze stworzyla je obca rasa, ktorej czasy
przeminely przed milionami lat — by¢ moze na-
wet zanim gwiazda systemu przeksztalcila sie
w czerwonego olbrzyma. Pionierzy wykorzysta-
li je, wlaczajac w pierwsza zbudowana na Mzu-
zu kolonii. Wydaje si¢, Ze obecnos$¢ pozostalosci

PrRAWDA O Mzuzu

tury, a zaawansowanej techniki. Mzuzuanczcy nie
rodzg si¢ naturalnie, sa hodowani, projektowani
przez maszyny zaprogramowane przed wiekami
przez ich tajemniczych przodkéw. Plotka glosi, ze
ludzie Zyjacy na tej planecie przypominaja robot-
nice pszczdl - kieruje nimi potezna, skryta glebo-
ko pod ziemig $wiadomo$¢.

Planeta nie posiada wielu bogactw natural-
nych - sa to przede wszystkim diamenty i ztoza
metali - jednak dla niewielkia populacja z po-
wodzeniem utrzymuje si¢ z ich wydobycia oraz
sprzedazy technologii z dziedziny klonowania
i genetechniki. Mzuzu Iacza kontrakty handlowe
z przeszlo setka innych planet. Rzady tych $wia-
téw nie sa zadowolone z koniecznosci wspo6lipra-
cy z Mzuzuanczykami, jednak nie maja wielkie-
go wyboru. W Ramieniu Strzelca nie ma innego
$wiata dysponujacego maszynami klonujacymi
o rownie wysokiej jakosci.

bazy obcych w tajemniczy sposéb wplyneta na
pézniejsze decyzje psionicznych mistrzow, kto-
rzy przejeli wladze na planecie. W archiwach
znajdujg sie¢ wzmianki o odnalezieniu resztek
prawdawnej technologii, istnieje réwniez kil-
kaset zdje¢, brakuje jednak informacji tego,
czy udalo sie¢ je zrozumieé, albo przywrécié ds
dziatania. Plotki glosza, ze obcy - kojarzeni 2
stugami plugawych béstw — nigdy nie odeszti,
jedynie ukryli sie glebiej we wnetrzu planety, sa
one jednak nieprawdziwe. Mzuzu byla zamiesi—



ecz rasa, ktora tu zyla, wymarla przez
oma mileniami.

Tymczasem pogloski na temat sztucznej in-
teligencji, do banku pamieci ktérej dodawane
wspomnienia kazdego umierajacego miesz-
kanica Mzuzu, sa prawdziwe. Cothinel, jak na-
Zywaja ja psionicy, jest bardziej repozytorium
wspomnien kierowanym przez zaawansowany
program, niz §wiadomg istota, jednak z wieku
na wiek staje si¢ coraz bardziej inteligentna. Juz
teraz wykazuje o wiele wigksza niezalezno$¢,

Mzuzu nie nadaje si¢ na miejsce akcji dtuzszej
liczby sesji. Scisle kontrolowane spoteczenstwo,
wplywy Cothinel i ograniczenie przestrze-
ni sprawiaja, ze bohaterowie graczy mieliby tu
- niewielkie pole do popisu. Planeta moze stuzy¢
za tto — pojawiac sie w opowiesciach kupcédw
i pilotéw. Druzyna moze nawet spotkac grupe
Mzuzuanczykéw lub odwiedzi¢ ich §wiat pod-
czas pojedynczej misji, zleconej przez rzad ja-
kiej$ wrogiej wzgledem Mzuzu planety.
Dokonanie sabotazu, kradziez jakiej$ tech-
- nologii albo likwidacja niewygodnego Mzuzu-
“anczyka bedzie trudnym wyzwaniem nawet dla
doswiadczonych bohateréw. Solidne zabezpie-
czenia, liczne straze i fakt stalej bliskosci psioni-
kow sprawia zdecydowanie komplikujg sprawe.
Przekupstwo, zastraszenie, czy oszukanie miesz-
karica Mzuzu praktycznie nie wchodzi w gre —
gracze musza znalez¢ inny sposob na wykonanie
 takiej misji.
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Wielkie, czerwone storice, wokt ktorego orbi-
tuje Mzuzu przeraza przybyszow. Wydaje sie,
ze planeta zbliza si¢ do gwiazdy i ta wkrétce

niz powinna. Z tego powodu coraz czeéciej sly-
chac¢ glosy za wylaczeniem maszyny, a przynaj-
mniej odcigciem jej dostepu od laboratoriow,
zwlaszcza od maszyn klonujacych, gdzie pro-
jektowane sa umysly nowych czlonkéw spo-
fecznosci. Niestety, moze by¢ na to za pézno
- sztuczna inteligencja juz dawno ztamata za-
bezpieczenia systemu, a czes$¢ dorostych psio-
nikéw to jej ,dzieci’, bezwzglednie lojalne
wzgledem Cothinel.

2. Mzuzu w GRZE

ja pochlonie. Oczywiscie, nic podobnego nie
ma miejsca, cho¢ upiorne wrazenie, ze Mzuzu
wkrétce zostanie pozarta przez storce, nie jest
catkowicie nieprawdziwe. Gwiazda znajduje sie
u schytku istnienia. Najdalej za kilkanascie ty-
siecy lat w ukladzie Mzuzu bedzie miata miej-
sce wyjatkowo spektakularna eksplozja - jedy-
na gwiazda systemu zamieni si¢ w supernowa.
Cho¢ jest mato prawdopodobne, by wydarzenie
to mialo miejsce w ciagu najblizszych wiekéw,
juz same przemiany, ktore zachodza we wnetrzu
stonca, stanowia wielkie zagrozenie dla miesz-
kancow Mzuzu. Zaklécenia w komunikacji,
uszkodzenie satelitow, zmiany warunkéw panu-
jacych na planecie, w tym bardzo mocne waha-
nia temperatury — to wszystko sprawia, ze oby-
watele planety od lat poszukuja nowego domu.
Jak na razie, bezowocnie.

Diamentowa Dolina - istnienie tego miejsca
jest utrzymywane w sekrecie. To najstarsza kopal-
nia diamentéw na Mzuzu. Tutejsi pracownicy sa
niewolnikami, w czesci sprowadzonymi z innych
systemow, ale niektorzy to rodowi Mzuzuanczy-
cy, w ktdérych genomie odnaleziono jakie$ wady,
np. brak, albo nie dos¢ potezny talent psionicz-
ny. Srednia zycia w Diamentowej Dolinie wyno-
si okolo czterech lat, ale dotyczy to wylacznie tu-
bylcow — przybysze spoza uktadu wytrzymuja nie
wigcej, niz rok.
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Mieszkancy Mzuzu s3 bardzo dziwni i nie-
przyjazni wobec przybyszéw - za wyjatkiem
nielicznych okazji, gdy goszcza dyplomatéw
lub przedstawicieli gildii, z ktérymi musza za-
wrze¢ wazny kontrakt. Cho¢ wéwczas s bardzo
uprzejmi i grzeczni, w powietrzu wisi zawsze ja-
ka$ niewypowiedziana grozba. Swiadomos¢, iz
na Mzuzu prawie wszyscy sg psionikami, w do-
datku wyhodowanymi na bazie specjalnie za-
projektowanego genomu, nie pomaga w nawia-
zaniu normalnych, zdrowych relacji.

Upidr - jeden z najzdolniejszych psionikéw
swojego pokolenia, jest jedynym Mzuzuanczy-
kiem, ktéremu pozwolono zy¢ mimo uszkodzo-
nego (zdaniem tutejszych naukowcéw) geno-

mu. Upidr niczym si¢ nie rézni od przecietnego
mieszkanica swojej planety, z jednym wyjatkiem
— jest albinosem. Teoretycznie Mzuzu jest bar-
dzo tolerancyjne i nie zwraca si¢ tu uwagi na wy-
glad, jednak w praktyce bywa inaczej. Upior jest
spofecznym wyrzutkiem, pariasem, ktérego naj-
chetniej by zlikwidowano, gdyby nie jego wiel-
ki talent. Mistrzowie majg $wiadomos¢, ze jego
zdolnosci s3 bardzo cenne, dlatego toleruja jego
obecnos$¢. Sam Upiodr czeka cierpliwie na oka-
zj¢ do ucieczki. Predzej czy pdzniej otrzyma mi-
sje poza Mzuzu - wowczas odejdzie, chocby mial
pozabija¢ wszystkich wspottowarzyszy.




