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Tomasz "Tomex" Dzikowskl

Ojciec Tomka Dzikowskiego, inZynier wojskowy, uczestniczyl w budowie Kanatu
Sueskiego, a potem w roxmaitych pracach inzynieryjnych na terenie brytyjskiej Afryki Wschod-
niej. Syn nie odziedziczy? technicznych pasji rodzica — odkgd, jako nastolatek, samodzielnie
uciek? z niewoli zbuntowanych Sudariczykow, zasmakowal w afrykariskiej przygodzie. Mimo
mitodego wieku, polski mysliwy i odkrywca zdobyt rozglos jako jeden z najlepszych strzelcow
Afryki oraz przyjaciel wielu dzikich plemion. Obecnie kieruje zatozonym przez siebie Towa-
rzystwem Polsko-Afrykariskim, zajmujgcym si¢ badaniem serca Czarnego
Lgdu. Chlubi sig tym, ze zawsze mowi prawde.

Ranga: Doswiadczony (25 PD)

Cechy: Duch k6, Sita k6, Spryt k6,
Wigor k8, Zrecznosé¢ k10

Umiejetnosci: Odwaga k6, Przetrwanie k8,
Skradanie k4, Spostrzegawczos¢ k6,
Strzelanie k10, Tropienie k4, Walka k6,
Wspinaczka k4

Charyzma: 0 Tempo: 6 Obrona: 5
Wytrzymaloéé: 6

Zawady: Bohaterski, Dziwactwo (zawsze méwi
prawdg), Jonasz (drobna)

Przewagi: Czujny, Podréznik, Ulubiona bron,
Sokole oko

Sprzet: N6z mysliwski (Si+k4), sztucer ,,Polonia”
(24/48/96, obr 2k8, SzS 1, 15 kul), pudetko 50
nabojéw, manierka, mapa Afryki Centralnej,
kask korkowy (Pancerz 1 na glowie)

Jezyki: Polski, angielski, suahili, arabski
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ELcoNore "NELLY' ALLEN b

Cdrka brytyjskiego egiptologa i miodziericza milos¢ Tomka. W dzieciristwie oboje
znalezli sig w niewoli zbuntowanych Beduindw, z ktdrej uciekli przezywajgc mnostwo s
niezwyktych przygod. Ukoriczyta historig na uniwersytecie Cambridge, okazata sig zbyt y
niezalezna na akademika — zamiast kontynuowac prace ojca w Dolinie Krolow, wyjechata i
do Afryki Wschodniej, by poszukiwac sladow
N tajemniczej krainy Punt i innych zaginionych
cywilizacji. Regularnie wspotpracuje
z Towarzystwem Polsko-Afrykariskim,
wspdlnie organizujgc wyprawy badawcze,
zwalczajgc przemytnikiw starozytnosci
i ktusownikow, polujgcych na stonie.
Stynie z brawury.

Ranga: Doswiadczony (25 PD)
Cechy: Duch k8, Sita k6, Spryt
k6, Wigor k6, Zrecznosé k8
Umiejetnosci: Odwaga ko,
Przekonywanie k4, Przetrwanie k4,
Skradanie k6, Spostrzegawczo$c¢ ko,
Strzelanie k8, Walka k6,
Wiedza (Historia starozytna) k6,
Wspinaczka k6, Wysmiewanie k6
Charyzma: 0; Tempo: 6; Obrona: 5;
Wytrzymatoéé: 5
Zawady: Chojrak, Uparciuch,
Z.obowigzanie (ratowac stonie)
Przewagi: Akrobatka, Obureczna,
Podwéjne uderzenie, Unik,
Opanowana

Sprzet: Rewolwer MAS Mle
(10/20/40, obr. 2k6, SzS1, 6 naboi),
rewolwer Nagant (12/24/48, Obr.
2k6+1, SzS 1, 7 naboi), 50 naboi
do kazdego, dwa noze sprezyno-
we (Si+k4), latarka.

Jezyki: Polski, angielski, suahili,

arabski




Simsa

Syn wodza plemienia Wahima, w dzieciristwie uprowadzony przez handlarzy niewol-
nikami i sprzedany Beduinom, ktorzy porwali Tomka i Nelly. Cala trijka wspilnie uciekla
z niewoli i wielokrotnie ratowala sobie zycie. Jako najblizszy przyjaciel Tomka stanowi

afrykariski komponent Towarzystwa. Choc bystry umyst i ciekawos¢ Sswiata nie
pozwalajg mu osigs¢ na dobre w rodzinnej wiosce, nie
prayjal zwyczajow biatych ludzi, ktdre fascynujg
8o podobnie, jak zwyczaje czarnoskorych Afryka-
now — Tomka. Znakomicie postuguje si¢ wiocznig,
doskonale tropi i podochodzi zwierzyng, a w wol-
nych chwilach duma, czy nie wyjechac do zimnej,
potnocnej Europy na wyprawe badawczg. Na miej-
scu trzyma go jednak swiadomost, ze pewnego dnia
musi wrocic do rodzinnego plemienia i objgc nad nim
wladzg.

Ranga: Doswiadczony (25 '
PD) 4

Cechy: Duch k6, Sita ;:""
k6, Spryt k8, Wigor k8, ¥ 5
Zreczno$é k6 v

Umiejetnosci: Przetrwanie
k8, Rzucanie k6, Skradanie
k6, Spostrzegawczos¢ k8,
Tropienie k8, Walka k6,
Wiedza (Strategia) k6
Charyzma: -2; Tempo: 6;
Obrona: 5; Wytrzymalosé: 7

Zawady: Zobowigzanie

¢ i

(wobec plemienia Wahiméw),
e Analfabeta, Odszczepieniec
& (Murzyn w kolonialnej Afryce)
N Przewagi: Krzepki, Bacznosé!,
i,
;,'.’i"? Tropiciel, Nie przejda!, Nerwy ze stali

Sprzet: Wiécznia zuluska (Si+k6), tarcza
(+2 do Obrony, +2 przeciw atakom

zasiggowym), naszyjnik z kosci.
Jezyki: Suahili, polski, angielski, arab- o
ski, francuski '
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Ksenia DrouoMIRECKA

Corka polskiego powstarica i greckiej bojowniczki 0 wolnosc, urodzona w Samarkandzie,

Jest z ducha rewolucjonistkq, zaangazowang bez reszty w kazdg formg walki z uciskiem.

Poszukiwana w carskiej Rosji, wydalona 2 osmatiskiej Turcji i uznana za persona non grata w

Niemczech, przybyta na Czarny Lad, by walczyc z kolonialnym ciemigzcq.

Uchodzi za najpickniejszq kobietg brytyjskiej Afryki Wschodniej —

Jej egzotycznej urodzie dorownuje diaboliczny spryt oraz aura

tajemniczosci prawdziwej femme fatale. Tomek i Simba nie

zawsze pochwalajqg jej metody, ale nawet oni nie umiejg
oprzec sig jej urokowi.

Ranga: Doswiadczony (25 PD)

Cechy: Duch k6, Sita k4, Spryt k6, Wigor k6,
Zrecznosé k8

Umiejetnosci: Odwaga k6, Przekonywanie ko,
Reperowanie k6, Rzucanie k6, Skradanie k8,
Spostrzegawczo$¢ k6, Strzelanie k4, Wiedza
(Materiaty wybuchowe) k6, Wiamywanie
k6, Wspinaczka k6, Wypytywanie k6,
Wyszukiwanie k6, Zastraszanie k6

Charyzma: +4, Tempo: 6, Obrona: 2;
Wytrzymaloéé: 5
Zawady: Msciwa (powazna), Poszukiwana
(drobna), Lojalna
Przewagi: Sz6sty zmyst, Sliczna, Ztodziej

Sprzet: Pistolet Bergmann Simplex
(10/20/40, obr. 2k6, SzS1, 8 naboi, dublet), 24
naboje, 12 lasek dynamitu (4/8/16, 2k6 za laske,

é_ Sredni Wzornik Wybuchu +1 cal za kazda dodatkowy
o laske), wbrew rozsadkowi — stréj na kazdg okazje.
;}-“ Jezyki: Polski, rosyjski, niemiecki, francuski




oiclec Franciszexk GaLL

Ojciec Franciszek jest jednoczesnie zarliwym katolikiem i pozytywistq, przekonanym
0 tym, Ze swiat jest catkowicie poznawalny. Do Afryki przyjechal jako misjonarz, zamiast
kosciota wybudowat jednak szpital, ktory w jego opinii znacznie bardziej
przydaje si¢ potrzebujgcym. Zywi niezachwiane przekonanie, %e
Bdg dziata poprzex nature, uprawia teologie racjonalng i nie
ma cierpliwosci do przezyc duchowych — gdy nawraca Afryka-
now, najwigkszq prayjemnosc czerpie z walki z zabobonem. W
wolnych chwilach po amatorsku uprawia nauki przyrodnicze
i pisuje do czasopism naukowych. Choc oddatby biednym ostatnig
koszulg, bywa szorstki, niecierpliwy, wybuchowy, a w gnie-
wie — straszny. Wprawdzie zawsze modli sig o zdrowie
chorego, ale wyzdrowienie przypisuje zawsze swoim
umiejetnosciom lekarza — nie ma pojecia, ze potrafi
czynic cuda (w kidrych prawdziwost powqtpiewa).
Niezbadane sq wyroki boskie.

Ranga: Doswiadczony (25 PD)

Cechy: Duch k8, Sita k6, Spryt k8, Wigor
k6, Zrecznosé k6

Umiejetnosci: Leczenie k8, Odwaga k6,
Przekonywanie k6, Spostrzegawczos¢ k4,
Walka k6, Wiara k8, Wiedza (Przyrodnicza)
k8, Wypytywanie k4, Zastraszanie k6

Charyzma: +2; Tempo: 6; Obrona:
Wytrzymatoéé: 5

Zawady: Ciekawski, Niedowiarek, Pacyfista
(walczy tylko na pigsci — szczeg$liwie, niezle)

Przewagi: Charyzmatyczny, Zdolnosci nadprzy-

o rodzone (cuda), Uzdrowiciel, Punkty mocy,

Prawdziwy przyjaciel

Cuda (15 PM): Leczenie, przerazenie

Sprzet: Brewiarz, torba lekarska, notatnik,
szkietko i oko

Jezyki: Polski, angielski, arabski, suahili, facina




