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WSsPOLCZESNE

Na poczatek wyjasnijmy sobie jedng rzecz. Sztuki
walki to bardzo szeroki temat, ktéry na dodatek dla
réznych ludzi oznacza rézne rzeczy. Nie chcemy tu
symulowa¢ Wuxia czy filméw akcji rodem z Hong
Kongu. Ten plik ma poméc Wam w stworzeniu
postaci wyszkolonych lub uzdolnionych w walce
wrecz, nie burzac przy tym réwnowagi gry. Przewagi
ponizsze mozesz uznaé za Bojowe lub Zawodowe,
w zaleznosci, jak trudno bedzie je zdoby¢ na waszych
sesjach.

Ogdlnie rzecz biorac, umiejetnosé Walka odpo-
wiada za wyszkolenie postaci w szlachetnej sztuce
oktadania si¢ z przeciwnikiem pig¢$ciami. Przewagi
pozwola takiej postaci pokazaé pazur, a graczowi
zapewnig catkiem solidny wybdr wariantéw i dyscy-
plin sztuk walki. Teraz fatwiej bedzie pokazaé réznice
miedzy judoka (Zapasnik), a kickbokserem (Uni-
wersalny wojownik). Jesli checesz przyporzadkowaé
przewagi do konkretnych styléw walki, wprowadz
dodatkowe wymagania, na przyktad Wiedza (kon-
kretny styl walki) o wysokosci kosci odpowiadajacej
Randze przewagi (czyli k4 dla przewagi Nowicjusza,
a k6 dla tej z wymaganiem Doswiadczony).

AdZia!
Wymagania: Nowicjusz, Walka d6+

Nauczyles si¢ rzuca¢ lub podcinaé przeciwnika.
Wykonaj przeciwstawny test Walki. Jezeli oponent
jest uzbrojony, pamietaj, ze dodaje +2 do tego testu.
Jesli wygrates, ktadziesz wroga na topatki, w dowol-
nym miejscu o cal (2 metry) od ciebie — traktuj go jak
posta¢ na ziemi. Jezeli osiagniesz przebicie, oprécz
powyzszego przeciwnik jest w Szoku, ktéry moze
spowodowa¢ Rane.

Celny cios

Wymagania: Doswiadczony, Rzucanie, Strzelanie
albo Walka ké6+

Wykonujac cios mierzony lub atakujac cel za
zastong ignorujesz 2 punkty wynikajacych z tego
utrudnienia modyfikatoréw. Przewage mozna wybraé
trzy razy, osobno dla strzelania, walki i rzucania.

Kamienna piesé
Wymagania: Doswiadczony, Walka k8+, wro-
dzona Wytrzymatosé k6+*

Gdy niszczysz przedmioty ,gotymi rekami”,
otrzymujesz dodatkowa kos¢ za przebicie i mozesz

SZTUKI WAILKI

przerzuca¢ asy. Na dodatek, uderzenia twojej nie-
uzbrojonej dioni maja PP 2.

*wrodzona” oznacza Wytrzymalo$é osiggnicta
dzicki Wigorowi k8 albo Wigorowi k6 i Przewadze

Krzepki. Nie dolicza si¢ do niej zbroi czy magii.

Litosciwy
Wymagania: Nowicjusz, Walka k8+

Przy zadawaniu niegroznych obrazein bronia, nie
odejmujesz — 1.

Mistrz rozbrajania

Wymagania: Doswiadczony, Walka k8+

Specjalizujesz si¢ w pozbawianiu oponentéw
argumentéw — w tym wypadku, chodzi o brosi. Gdy
walczysz z kim§ wrecz, mozesz wykonaé przeciw-
stawny test Walki. Jezeli osiagniesz sukces, rozbra-
jasz przeciwnika. Przy przebiciu, przeciwnik doznaje
Szoku, a jego brori w filmowym stylu wylatuje z dtoni
i frunie na k4 cale. Rzu¢ k12, a wynik odczytaj jak
godziny — dzieki temu bedziesz wiedzial, w ktéra
strone polecial wytracony orez.

Nieprzewidywalny

Wymagania: Doswiadczony, Spryt k8+, Walka
k8+

Jeste$ mistrzem wprawiania przeciwnikéw w kon-
sternacj¢. Nigdy nie tracisz rezonu, wigc otrzymujesz
+2 do sztuczek opartych na Sprycie. A takze +1 do
Obrony, jezeli twdj przeciwnik nie posiada zwierze-
cego Sprytu (zwierzeta trudniej zwiesé, gdyz kieruja
si¢ instynktem, nie racjonalng oceng sytuacji).

No, chodZcie!
Wymagania: Doswiadczony, Walka k8+

Potrafisz obroni¢ si¢ przed przewazajacymi sitami
wroga. Obnizasz przeciwnikom modyfikator za
dodatkowych walczacych z tobg przeciwnikéw o — 2.
W zwiazku z tym, gdy atakuja cie trzy osoby na raz,
zadna nie otrzymuje modyfikatora do testu, a pigciu
napastnikéw ma tylko +2.

No, chodZcie tu wszyscy!
Wymagania: Heros, Walka k10+, No, chodzcie!

Jestes mistrzem samoobrony albo ruszasz si¢ jak
grzechotnik. Walczacy z tobg przeciwnicy nie otrzy-
muja w ogdle premii za atak wielu na jednego.




i

-

GO . ST

Uniwersalny wojownik
Wymagania: Nowicjusz, Walka k6+

Z bronig czy bez, jestes maszyng do zabijania.
Przeciwnicy nie dodaja +2 do Walki, gdy walczysz
z nimi gotymi rekami. Poza tym, twoje nieuzbrojone
obrazenia to Si+k4

Walka w parterze
Wymagania: Doswiadczony, Walka k8+

W przeciwieristwie do innych, bez trudu walczysz
na lezaco. Gdy lezysz na ziemi, nie otrzymujesz

ujemnych modyfikatoréw do Obrony i Walki.

Wyczulone zmysiy

Wymagania: Nowicjusz, Spostrzegawczo$ck8+

Nauczytes si¢ polegaé¢ na innych zmystach, niz
wzrok. Ignorujesz 2 punkty modyfikatoréw wyni-
kajacych z ciemnosci lub np. mgly — oczywiscie,
wylacznie jesli wykonywana czynno$¢ nie wymaga
np. czytania czy pisania (nie jest stricte zadaniem
wzrokowym).

Bardzo wyczulone zmysiy
Wymagania: Weteran, Wyczulone zmysty

Wprawdzie nie mozesz wciaz czytaé po ciemku,
ale to wcale nie przeszkadza ci w walce. Ignorujesz

wszystkie modyfikatory za brak oswietlenia, poki
zadanie nie jest wylacznie wzrokowe.

Jezeli masz zawade Slepiec, wymagana ranga dla
tej przewagi zmienia si¢ na Nowicjusza.

Zapasnik

Wymagania: Nowicjusz, Walka k6+

Jeste$ urodzonym zapasnikiem. Kiedy wykonujesz
chwyt, otrzymujesz +1 do Walki oraz do Sity lub

Zre¢cznosci, aby go utrzymac.

Déwignia

Wymagania: Doswiadczony, Zapasnik

Jak juz chwycisz, to wiesz co zrobié, zeby bolato.
W chwycie zadajesz obrazenia o wysokosci Si+k6.
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