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KATANY I KIMONA - DODATEK NR 3
BOHATEROWIE LUDOWI,
RASY GRACZY I UKRYTE MOCE

Trzeci dodatek do popularnej gry , Katany i Kimona" to rozszerzenie, ktdre za-
wiera zasady odgrywania postaci bohateréw ludowych — jest to zupetnie nowa
sciezka rozwoju postaci, pozwalajaca samotnym roninom przetrwac i zwycigzac.
Znajdziecie tu réwniez zasady gry zwierzetami, ktére maja wyjatkowe znacze-
nie dla japoniskiego folkloru, takimi jak koty, wydry czy osmiornice. W dodatku
zawarlismy tez instrukcje, jak wzmacnia¢ przeciwnikéw w srodku walki. Teraz
kazda konfrontacja ma potencjat, by przerodzi¢ sie w wiekopomne starcie!
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, Sforice zachodzi, ksiezyc otwiera swe blade oko
Porywisty wiatr wyje miedzy sosnami
Ryk jelenia niesie si¢ echem”

SCIEZKA BOHATERA LUDOWEGO

Sciezka bohatera ludowego przeznaczona jest do gry w pojedynke. Ten wa-
riant rozgrywki inspirowany jest legendami z japoriskiego folkloru takimi jak
opowies¢ o Momotaro. W tym trybie postac gracza jest znacznie silniejsza, aby
zrownowazy¢ w ten sposéb brak druzyny kompandw.

Jezeli zdecydujesz sie obrac sciezke ludowego bohatera, wybierz dwie dodatko-
we sciezki podane w gtéwnych zasadach. Twoja posta¢ ma dostep do obydwu
sciezek i ptynacych z nich korzysci. Moze dzieki temu rzuca¢ dodatkowa kostka
w odpowiednich testach i korzystac z powiazanych z nimi awanséw.

Dzieki swojej wszechstronnosci, bohater moze przetrwac réznorodne kon-
frontacje i rozwiazywac problemy na rdzne sposoby. To od ciebie zalezy, jak
wykorzystasz swoje mozliwosci i pokierujesz rozwojem postaci. Przyktadowo
bushi/yakuza moze by¢ poteznym hersztem bandytdéw, asceta/dostojnik moze
stuzy<¢ na dworze jako skryba, a artysta/ninja moze byc¢ aktorem, ktéry po zmro-
ku para si¢ kradzieza jako shinobi.

Bohaterowie ludowi niemal zawsze sa przejaskrawieni. Ich zalety sa rownie
mocno zarysowane, jak ich stabe strony. Aby oddac to w grze, wybierz jedna
znaczaca wade dla twojej postaci. Moze byc to na przykiad stabosc¢ do sake,
obzarstwo, skfonnos¢ do przesypiania wiekszosci dnia lub inny wewnetrzny
przymus badZ natdg. llekro¢ bohater mierzy sie ze swoimi stabosciami, musisz
wykonac test na twoja najstabsza ceche, aby sprobowad oprzec sie pokusie.
Targany stabosciami bohater moze np. zatrzymywac sie w kazdym domu gejsz
po drodze lub wyzywac na pojedynek kazdego napotkanego wojownika. Jezeli
ulegniesz swojej stabosci, to przy nastepnym tescie tego dnia rzucasz + $p €.

Na poczatku gry bohaterowie ludowi otrzymuja réwniez dwie dodatkowe kon-
sekwencje (co facznie daje im 6 konsekwendji). Jezeli rozgrywasz sesje solo,
a twoja postac jest bohaterem ludowym, to nie dotyczy jej zaden gérny limit
zdobywanych poziomdw. Mozesz korzysta¢ z awanséw postaci ilekroc¢ je zdo-
bywasz, dopdki nie bedzie ci to psuc¢ wrazenia z rozgrywki.
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RASA NEKOMA

Zmiennoksztattne nekoma sa spokrewnione z kotami domowymi. Posiadaja
talent do polimorfii. Podobnie jak kitsune, szczegdlnie dobrze radza sobie
z udawaniem innych. W swojej ludzkiej postaci odznaczaja sie¢ powabnymi,
kocimi rysami twarzy, a z ich oczu bije intensywny blask.

Wszystkie nekoma sa odporne na obrazenia od upadkéw. Nekoma moga
przybrac posta¢ dowolnego stworzenia lub cztowieka. Zyskuja réwniez + &
, gdy podejmuja sie dziatart wymagajacych zrecznosci oraz szybkiego refleksu.
Z drugiej strony otrzymuja one kare w postaci + @ do specjalnych rzutéw
w dialogach — musza je wykonywac, ilekro¢ w danej scenie wymaga sie od
nich bezposrednich i szczerych odpowiedzi.

RASA KAWAUSO

Kawauso to zmiennoksztattne wydry. Nie styna z talentu do polimorfii i moga
jedynie przybierac postaci wydr oraz ludzi — te ostatnie formy odznaczaja sie
wyraznymi cechami zwierzecymi, zdradzajacymi ich prawdziwa nature (wielkie
ciemne oczy, wyraznie powigkszone siekacze, zadarte nosy, grube, geste witosy
przypominajace futro).

Dzieki swoim nadprzyrodzonym mocom, kawauso potrafig zgasi¢ dowolny nie-
wielki ptomient (np. Swieczke, lampion lub lampe) w promieniu 30 metréw od
miejsca, w ktérym sie znajduja.

Kawauso potrafia doskonale udawac gtosy i odgtosy wszelkich stworzer oraz
ludzi, o ile wczedniej je ustyszaty. Otrzymuja premie +& , gdy $piewaja lub
imituja czyjs glos.

Szelmowskie kawauso az nadto uwielbiaja psoty i zabawe. Wszystkie kawauso
otrzymuja kare + @ , ilekro¢ prébuja powstrzymac sie przed strojeniem sobie
zartdw lub ptataniem innym figli. Cho¢ na pierwszy rzut oka ta stabos¢ moze
wydawac sie dos¢ nieszkodliwa, to nalezy pamigtad, ze zarty kawauso przewaz-
nie bywaja bardzo prostackie i pozbawione finezji. Z pewnoscia nie docenia ich
lokalni feudatowie, ktérzy zwykle s3 pozbawieni poczucia humoru, za to nadzwy-
czaj skorzy do skazywania kazdego kto im podpadnie na wygnanie badz smierc.



RASA TAKKO

Takko to rasa zmiennoksztattnych osmiornic. W formie hybryd maja gtowy
osmiornic zamiast ludzkich. Moga posiada¢ dodatkowo macki: albo zwisaja one
z gldw, albo wyrastaja w miejsce dtoni, albo zastepuja one nogi.

Osmiornice posiadaja naturalng zdolnos¢ mimikry: moga zmienia¢ swoj kolor,
fakture skory i ksztatt ciata. To migdzy innymi dzigki takim predyspozycjom
takko posiadaja najwigkszy talent do polimorfii sposrdd wszystkich zmienno-
ksztattnych ras. Moga imitowac dowolne stworzenia, osoby lub przedmioty bez
zadnych ograniczen, choc i tak musza wykonywac rzuty, by upewnic sig, czy ich
kamuflaz” jest skuteczny. Takko zyskuja +&7 , ilekro¢ przebywaja pod woda
lub jesli situja sie lub chwytaja przeciwnika walczac wrecz. Moga przylgnac do
dowolnej powierzchni i poruszac sie po niej swobodnie w kazdym kierunku.
Wszystkie takko codziennie musza spedzi¢ przynajmniej godzing w wodzie,
przemienione w postac zwierzecia lub hybrydy, inaczej otrzymuja kare + i do
wszystkich rzutéw. Otrzymuja réwniez kare + @ do wszystkich rzutdw, jezeli
maja zamalowane co najmniej dwie konsekwencje z powodu odniesionych ran.



NAGLE PRZEWAGI

Mato ktdry zwrot akgji robi tak mocne wrazenie, jak moment, w ktérym prze-
ciwnik bohaterdw niespodziewanie ujawnia, ze jest duzo silniejszy lub bardzie
niebezpieczny, niz ci uprzednio przypuszczali. Skorzystaj z tego systemu, aby
dodac smaku zaréwno sesjom dla wielu gracze jak i rozgrywkom solo.

Jezeli jestes MG, to sSmiato wykorzystaj ten efekt w odpowiednim momencie
fabuty. Jezeli grasz solo, to od ciebie zalezy czy i kiedy wprowadzisz efekt nagtej
przewagi. A jezeli chcesz sie zaskoczyc | wprowadzi¢ element losowy, rzuc 2K6.
Jezeli wyrzucisz wynik nizszy od sumy awanséw twojej postaci, to wtedy twd

przeciwnik ujawni ukryta site lub zdolnosc.

1K Bojowe Polityczne Inne

| Wartos¢ +2 Wartos¢ +2 Nietypowa bror

2 Zaczyna postugiwac sie po- | Ujawnia swoja prawdziwa | Ujawnia swoja nieludzka
teznym stylem walki, ktéry | tozsamos¢, ktdra posiada | postac, przypominajaca wy-
zapewnia +| do obrazer | duzo wigcej wiadzy Iub | brany gatunek zwierzecia.
w wypadku czesciowych [ wptywdw niz jej dotychcza-
sukceséw lub porazek. sowa persona.

3 +3 konsekwencje +3 konsekwencje Dzieli sig na dwie istoty.

4 Bror — artefakt Niemal hipnotyzujacy gtos | Potrafi teleportowac sie na

krétka odleglosc.

5 Zna twdj styl walki; negu- | Zna twoje fortele; negu- | Moze przyzywac kule ognia,
je Trening gracza podczas | je Sciezke gracza podczas | fale mrozu, wicher, grad ka-
starcia. konfrontacji. mieni lub btyskawice.

6 Whykonaj dodatkowy rzut. [ Wykonaj dodatkowy rzut. | Wykonaj dwa dodatkowe
Jezeli wynik bedzie nieparzy- | Jezeli wynik bedzie niepa- | rzuty, przerzucajac wszelkie
sty, rzu¢ na kolumne ,Poli- | rzysty, rzu¢ na kolumne | kolejne 6.
tyczne” Jezeli jest parzysty, | ,.Bojowe”. Jezeli jest parzy-
rzu¢ na kolumne , Inne”. sty, rzu¢ na kolumne , Inne”.

Wykongj rzut na kolumne, ktdra najlepiej pasuje do natury danego BN-a. Za-
uwaz, ze kolumna ,,Inne” oparta jest w znacznym stopniu na elementach fanta-
stycznych. Zignoruj ja, jezeli preferujesz realizm. Jezeli wyrzucisz 2 losujac wynik
z kolumny ,,Inne”, a twdj przeciwnik juz jest zmiennoksztattnym, wtedy staje sie

najpotezniejszym wariantem swojego gatunku, np. kitsune o dziewigciu ogonach.



