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Mieszkancy Tarth od wiekéw zbierali na plazach
niewielkie, niegrozne kraby, uchodzace za prawdziwy
przysmak. Szczegélnie ceniono je na Smoczych Wyspach
— tam jadalo si¢ je na surowo, z ryzem.

By¢ moze Sa Karanowie poczuli jaka$ wi¢Z z poczci-
wymi owocami morza — gdyz ledwie podporzadkowali
sobie $wiat, uzyli calej swej potegi, by da¢ krabom sile,
rozmiar i diaboliczny spryt. W ten sposéb powstaty kra-
banty, kolejny koszmar, terroryzujacy Waluzje. Potwory
wypuszczone na Smoczych Wyspach stanowia dowdd na
szczegolng przewrotnosé Wiadeow, zjadaja bowiem ludzi
na surowo. Migso krabantéw pozostaje delikatesem — ale
obecnie znacznie trudniej je zdoby¢.

Trabant

Cechy: Zreczno$c k8, Spryt k4 (Z), Duch k8, Sita k10,
Wigor k8

Umiejetnosci: Odwaga k6, Plywanie k10, Skradanie k10,
Spostrzegawczosc k8, Walka k8,

Tempo: 8; Obrona: 6; Wytrzymatosé: 11 (3)

Zdolnosci specjalne:
* Pancerz 3: Gruby, chitynowy, pancerz.
* Rozmiar +2: Istota jest o wiele wigksza od czlowicka.
* Szczypce: Si+k6;
» Zawzigty: potwor nie otrzymuje rany za ponowny Szok.
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PRZERAZAJACY OWOC MORZAy, WRAZ Z POMYSEAMI NA PRZYGOD
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Przehret Dliego Very

Mogloby si¢ wydawac, ze niziotek Oli Vero, najstawniejszy
szef kuchni Krélewskiego Portu stanowi heroiczny przykiad
odwagi i bezinteresownosci. Zorganizowal bowiem i prowadzi
ukryta gospode, w ktérej schronienie znajdujg wycienczeni ucie-
kinierzy z niewoli Wiadcow.

Prawda jest jednak daleko straszniejsza: Vero ocalal wpraw-
dzie z pogromu stolicy, ale straszliwe wydarzenia, ktérych byt
$wiadkiem, powaznie nadwyrezyty jego umyst. Kropla, ktéra
przepeinita czare, bylo spotkanie z krabantami, potwornymi
krewniakami krabow, ktére, przygotowane na sposéb Smoczych
Wysp, niedawno jeszcze stanowity popisowe danie kucharza.

Vero do reszty postradat rozum i wierzy dzis, ze jego powo-
laniem jest odpokutowa¢ za zbrodni¢ zamordowania tysigcy
krabéw. W tym celu porywa osoby, ktérym zdarzy si¢ trafi¢ do
jego gospody, krepuje, wymyslnie przyprawia i pozostawia na zer
potwornych krabantéw. O czym druzyna przekona si¢ na wiasnej
skorze, jesli postanowi spedzi¢ noc w przybytku niziotka.

Nawicdzony okret

Druzyna otrzymuje zadanie spenetrowania tajemniczego
statku, ktéry dryfuje w poblizu kliféw Krélewskiego Portu. Na
pierwszy rzut oka wydaje si¢ nieuszkodzony — kiedy jednak grupa
zakradnie si¢ na poktad, odkryje, Ze po zatodze nie pozostal
nawet $lad. Eadownia petna jest egzotycznych owocéw i korzeni
wprost ze Smoczych Wysp.

Na zewnetrznej czesci kadiuba, ponizej linii wody, czai sie
spora grupa krabantéw, ktéra pozarta marynarzy i czeka, czy na
pokladzie nie pojawi si¢ aby wiecej smacznych istot. Gdy dru-
zyna zejdzie pod poktad, potwory zaczng wspinac si¢ na burty
— 1w tym momencie zerwie si¢ wichura, ktéra pchnie statek na
pelne morze. Jezeli bohaterowie zdotajg opanowac statek, zyskajg
mnostwo cennego i szczegolnie smakowitego pozywienia. Tym
celu musza jednak unikng¢ $mierci w paszczach potworéw.

@peracja Grzmot

Druzyna dostaje zadanie: udaé si¢ do Twardolukéw i zabez-
pieczy¢ odnaleziony sktad broni Czerwonego Kruka. Zadanie
wydaje si¢ rutynowe, przeciez dobrze znaja juz te okolice.
Okazuje sig¢ jednak, ze skarb znajduje si¢ w potozonej pod
morskim dnem jaskini o krysztalowym sklepieniu, zapew-
niajgcym dostep $wiatla. Niestety, weigz pilnuje go nieumarta
zaloga, ktérej trupy wstang w chwili, gdy bohaterowie dotkng
ktoregokolwiek przedmiotu.

Jakby tego byto mato, w Podziemiu dziata zdracja - rabus,
ktéry chee zdoby¢ brosi, pozbywszy si¢ nieumartych cudzymi
rekami. i wykorzystac ja w swojej bandzie. Po wydobyciu broni
dochodzi do starcia z bandytami - ale nagle z morza wychodza
nowe, przerazajace potwory — krabanty! Czy druzyna przeta-
mie si¢ i bedzie wspéipracowac ze zdrajcg?

1
s
-




