Zywy koszmar

Ofiary budza si¢ w szpitalnej izolatce. Okiennice
sa zamkniete, panuje zaduch, w powietrzu czué kurz
i plesii. Wszyscy sa przywiazani do t6zek — procz ,,0le-
pionego”. Ktokolwiek ich wiazat, uznal najwyrazniej, ze
Slepiec nie zdota wydosta¢ si¢ z izolatki.

Wszyscy budza si¢ w tym samym momencie — przy-
tomno$¢ przywraca im dochodzacy skads straszliwy
krzyk bélu, ktéry nagle si¢ urywa.

Szpital grozy

Szpital Maryi Krélowej Milosierdzia kryje straszny
sekret — stuzy za siedzibg kultu Mrocznego Boga Todoto,
Mutatora. Pacjentéw nie posiadajacych rodzin przenosi
sie¢ do opuszczonego skrzydta, gdzie zostaja przeobra-
zeni w uragajace naturze potwory. Nastepnie przemyca
si¢ powstale w ten sposéb ,,Stugi Todoto” poza teren
szpitala, pod pretekstem wywozki odpadéw medycz-
nych, i wysyta, by strzegli swiatyn Wiadcy Przemian na

calym $wiecie.

Rytuat przemiany prowadzi doktor Dawid Jordan,
gorliwy stuga Todoto, ktéry posiada moc szybkiego spro-
wadzania mutacji.
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Siostra oddziatowa

Gdy tylko bohaterowie uwolnia si¢ w z wigzéw,
do izolatki wpadnie uzbrojona w siekier¢ kultystka
w okrwawionym stroju pielegniarki — wtasnie ma zamiar
sprawdzi¢, czy wigziom ,niczego nie brakuje”. Kultysci
(i inne napotkane istoty) otrzymuja +2 do Walki, jezeli
bohaterowie walcza gotymi regkami. Druzyna natomiast
zadaje wowczas obrazenia réwne Sile.

W izolatce jest jednak mnéstwo improwizowane;j
broni: prety z 16zek, kawalki drewna i wyrwane ze
§ciany rury zadaja Si+k4 obrazen i zwickszaja Obrone
o +1. Jezeli jednak bohater wyrzuci 1 na kostce Walki,
bro1 si¢ famie.

Po pokonaniu kultystki druzyna moze przeszukaé
izolatke. Pewnie przyjdzie im do glowy, by wytama¢
okiennicg i uciec. Niestety, mury skrzydta zostaty spry-
skane krwig Todoto — dlatego Sciany i okna sg odporne na
obrazenia. Gdy je naruszy¢, krwawig, ale wytom natych-
miast si¢ zasklepia. Drugi atak powoduje, ze budynek
zaczyna si¢ bronié: posiada Walke na k8 i zadaje k8+k6

obrazen.

Tak dziwaczne wydarzenia wymuszaja test Odwagi
(-1). Niepowodzenie oznacza konieczno$¢ rzutu w Tabeli
Strachu lub ucieczki z izolatki. Nieszczesnik, ktéry
odbiegnie samotnie, beznadziejnie si¢ zgubi.

Labirynt Chaosu

Krew Mrocznego Boga znieksztalcita przestrzen
w catym skrzydle. Ofiary moga sadzi¢, ze wedruja do
wyjscia, ale si¢ myla — jedyna droga prowadzi do sali
operacyjnej, gdzie czeka doktor Jordan.

Za kazde dziesie¢ minut widczegi po korytarzach
pociagnij karte i sprawdz wynik w ponizszej tabeli. Jesli
druzyna si¢ rozdzielila, ciagnij osobne karty dla kazde;
grupy. Bohaterowie mogg testowa¢ Tropienie, by zmie- n
ni¢ wynik — przesuwaja wéwczas rezultat w gére lub dét
tabeli o tyle rzedéw, ile udanych rzutéw wykonali. Nie

moga w ten spos6b zmieni¢ pociaggnietej dwdiki. 1:
s

2 Ofiary trafiaja do izolatki, z ktérej wyruszyty. »,

3-6  1k3 Stug Todoto.

7-10  Ofiary zostajg rozdzielone — moze wyrasta 2
miedzy nimi §ciana, albo pojawia si¢ co$ i
wymagajacego testu Odwagi.

Walet 1k4 kultystéw zbrojnych w skalpele. {

Dama-Krél  Znajduja si¢ wszyscy zagubieni.

As Ofiary zostaja rozdzielone — moze wyrasta
miedzy nimi §ciana, albo pojawia si¢ co§ wymagaja-
cego testu Odwagi.

Joker  Sala operacyjna. Patrz nizej.



Doktor dutant

Gdy ofiary pokonaja straszliwy labirynt stworzony
dzigki krwi Todoto, staja u progu Sali operacyjnej doktora
Jordana — w samg pore, by zobaczy¢ final prowadzonej
wtasnie transformacji. Doktorowi towarzyszy trzech kul-
tystéw zbrojnych w skalpele, a nieszczesnik na stole ope-
racyjnym gotow jest broni¢ go za wszelka ceng. Obecne sg
tez Stugi stworzone z zagubionych wczesniej bohateréw.
Rezultat ,,Panika” w Tabeli Strachu nie powoduje ucieczki
do labiryntu. Jezeli nie masz dostepu do tabeli, niech nie-
udany test Odwagi powoduje Szok.

Podsumowanie

Po $mierci doktora Jordana moc Mrocznego Boga
przestaje wplywac na szpitalne skrzydto. Wszystkie Stugi
topia si¢ jak wosk, gdy pryska potega, ktéra powolata je
do zycia. Sam Jordan eksploduje deszczem krwi. Ocaleli
bohaterowie znajduja wyjscie — i zapewnie nikt nigdy nie
uwierzy, co im si¢ przydarzyto.

Kultysci
Cechy: Duch k6, Sita k6, Spryt k4, Wigor k6, Zrecznosé k6
Umiejetnosci: Odwaga k6, Skradanie k6, Spostrzegawczosé
k6, Walka k6
Tempo: 6; Obrona: 5; Wytrzymalosé:6
Zawady: Lojalni (wobec dr Jordana)
Sprzet: Skalpele (Si+k4), siekiery p-poz (Si+k6)
Zdolnosci specjalne:
e Fanatycy: Jezeli kultysta znajduje si¢ w poblizu przy-
wédcey kultu, otrzymuje cios zamiast niego — kazdy atak
wymierzony w kaptana trafia wyznawce.

Stugi Todoto
Cechy: Duch k6, Sita k8, Spryt k4, Wigor k8, Zrecznosé k6
Umiejetnoéci: Odwaga k10, Skradanie k6,
Spostrzegawczos¢ k6, Walka k6, Zastraszanie k8
Tempo: 6; Obrona: 5; Wytrzymalo$é:6
Zdolnosci specjalne:
* Przerazajacy: Kazdy, kto zobaczy Stuge, wykonuje test
Odwagi.
* Bron naturalna: Stugi atakuja rozmaicie: ktami, pazu-
rami, mackami i ogonami. Wszystkie ataki zadaja Si+k6
obrazen.

Doktor Jordan,

- awatar Todoto
Cechy: Duch k8, Sita k6, Spryt k10, Wigor k8,
Zreczno$c k6

Umiejetnosci: Odwaga k10, Spostrzegawczo$¢ k8, Walka
k8

Tempo: 6; Obrona: 6; Wytrzymalosé:6

Zdolnosci specjalne:

e Przerazajacy: Kazdy, kto zobaczy Jordana bez rekawi-
czek, wykonuje test Odwagi.

* Strzykawki: Powyzej pierwszego knykcia, palce doktora
Jordana zmieniaja si¢ w strzykawki wypetnione wrzaca
krwia. Dzieki nim rani ofiary zadajac Si+k6 obrazen —

a w wypadku przebicia w tescie Walki wstrzykuje im
krew Todoto.

* Mutagenna krew: Osoby, ktérym wstrzyknieto krew
Todoto muszg wykona¢ test Wigoru (-2), by unikna¢
przemiany w Stuge Mrocznego Boga. Proces trwa
jedna runde, podczas ktérej ofiara nie moze wykonywaé
zadnych akcji, 1 jest nieodwracalny.
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