Scigajac sie z diabiem

Ostatnio wpadl wam w rece nieznany wezesniej dzien-
nik Pedri Teixeriy, jednego z pierwszych europejczykéw
badajacych w XVII wieku dorzecze Amazonki. Opisuje
w nim odkrycie zapomnianej $wiatyni, w ktérej rzekomo
bije Zrédto o niezwyklych wlasciwosciach leczniczych.
Wspomina nadto ,wyjatkowo krzepkich”, pradawnych
straznikéw. Niewazne, czy wy w to wierzycie - Sturm-
bannfithrer Markus Ritter von Teufelsbett, okultysta
z otoczenia samego Fuhrera, z pewnoscia tak. Do tego
stopnia, ze ukradt wam dziennik, a wy sami cudem uszli-
$cie z zyciem. Cale szczgscie, zawczasu skopiowaliscie
tekst.

Przedzieranie si¢ przez amazonska dzungle w pogoni
za obtakanym nazista — to dopiero sposéb na Sylwestra
1940!

Hitlerowcy gory

Nazisci przybyli na miejsce sterowcem klasy Elephant,
na kilka godzin przed druzyna, i prawie od razu wydali
cigzka bitwe straznikom $wigtyni. Choé¢ Niemcy mieli
zdecydowang przewage techniczng, straznicy od dawna
pili ze zrodla i okazali si¢ zadziwiajaco odporni. W koricu
najezdzcy zwyciezyli, ale wyczerpali przy tym caty zapas
granatéw i amunicji do karabinéw maszynowych.

Bohaterowie stysza odgtosy koriczacego si¢ starcia,
orientujac si¢ dzigki temu, gdzie jest wrég. Niestety, Teu-
felsbett rozestal po okolicy patrole, z zadaniem zabezpie-
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czenia terenu. Jedna z takich czteroosobowych grup kie-
ruje si¢ wprost na druzyne — jezeli bohaterowie wykonaja
udany test Spostrzegawczosci, zauwaza ja zawczasu i beda
mogli przygotowac zasadzke.

Swigtynia (Zagiady)

Do piramidy mozna dostac si¢ na jeden sposéb — przez
wejscie na szczycie stromych schodéw. Po drugiej stronie
szerokiej polany, rozciagajacej si¢ u stép swiatyni, nad
koronami drzew unosi si¢ sterowiec. U stép schodéw pig-
trzy si¢ stos beczek, ktére ma napetni¢ woda ze zrédta.
Polang zascielaja trupy, w wigkszosci wiekowych wojow-
nikéw uzbrojonych we wlécznie, ale niemalo jest i ubra-
nych w niemieckie mundury. Ogient maszynowy rozsiekat
Indian na strzgpy. Teufelsbett z kilkoma ludzmi wszedt
juz do wngtrza piramidy — reszta oddziatu (po 3 Zotnie-
rzy na bohatera) rozmieszczona jest u podnéza schodéw.
Whasnie skoriczyli roztadowywacé sterowiec i niecierpliwie
czekaja na powrét dowddcey. Porzadku pilnuje krzepki
sierzant.

Nazistéw wystraszyla zakoriczona wlasnie bitwa i ich
morale jest niskie. Nabiorga si¢ na kazdy rozsadny pod-
step, ktérego bohaterowie uzyja, by podejs¢ blizej, a jesli
sierzant zginie, podadza tyty. Podoficera tatwo odréznic
— jako jedyny nie nosi hetmu.

Zrédto Smierci

Uporawszy si¢ z zolnierzami w ten czy inny sposéb,
bohaterowie moga wej$¢ do piramidy. Wewnatrz znajda
labirynt, znacznie obszerniejszy, niz wydaje si¢ z zewnatrz
— by znalez¢ zrédio, musza wykonaé trzy udane testy
Tropienia.

Jezeli bohaterowie nie wykazali si¢ szczegdlng ostroz-
noscia omijajac lub eliminujac Zoinierzy, Teufelsbett wie,
ze nadchodza — pomimo rozmiaréw labiryntu. Nakazuje
swoim ludziom (dwém szturmowcom i dwém sierzan-
tom) zasadzi¢ si¢ na intruzéw, a sam morduje Indianina,
ktéry doprowadzit go na miejsce. Nast¢pnie wstrzykuje
sobie wodg ze zrédia prosto w zyly (poniewaz jest dzi-
wakiem, ktory lubi bél). Ta niezwykta metoda przyjecia
wody znacznie wzmacnia efekt i czyni go nie§miertelnym.

Napawa si¢ swoja nowa moca, nie wlaczajac si¢ do
walki, poki jego ludzie nie padna — co najwyzej rzuca na
nich pancerz lub podkrecenie. Kiedy jednak ruszy do boju,
wykorzysta kazda sztuczke, by pozbawi¢ druzyne zycia.

Zrédto tryska z figury upierzonego weza o jednym
oku, wyrzezbionej z akwamaryny. Woda ptynie z paszczy
béstwa do wielkiej misy. Sprytny bohater mozna napic sie
wody — testuje wéwczas Wigor, ignorujac minusy z obra-
zen. Sukees i kazde przebicie leczy go z jednej Rany.
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Jedynym sposobem zabicia niesmiertelnego nazisty jest
zniszczy¢ oko kamiennego weza, wykonujac strzat mie-

rzony z modyfikatorem -4. Ma Wytrzymatos¢ 8. Gdy

) WE. SRS

Przewagi: Nadprzyrodzone zdolnosci (magia), Zaprawiony
w walce, Bacznos¢!, Opanowany, Nowa moc, Punkty mocy,
Charakterny, Czarownik

Sprzet: Walther PPK (12/24/48, 2k6, strzaléw 7, PP1),

- zostanie roztrzaskane, woda w misie i ciele Teufelsbetta _ .
B wrzei paruje, wzbijajac syczace obloki pary. Niemiec Zr(rllaglcz’n}./ tahz.man.
A ey olnosci specjalne:
X umiera paskudng, ostateczng Smiercia. * Nietykalny: Sturmbannfiihrer von Teufelsbett moze
t‘ P ) Y by¢ w Szoku, ale jest catkowicie odporny na Rany.
=l odsumowarie * Runy SS: Runy zwyciestwa SS dajg posiadaczowi +1 do
.'1 Zrédlo zostalo zniszczone, a przyczyna jego mocy na Wytrzymatosci.
} zawsze pozostanie tajemnicg. Spokojni, ze ocalili §wiat ~ * Sla%"”é;}: Teufelsbett ginie w momencie zniszczenia oka
Ze rodia.

przed niewypowiedzianym ztem, bohaterowie moga wré-
ci¢ do cywilizacji, w sam raz na noworoczny obiad.

Szturmowcy z SS
Cechy: Duch k8, Sita k8, Spryt k6, Wigor k,8 Zrecznosé k8
Umiejetnoéci: Odwaga k8, Prowadzenie k8,
Spostrzegawczo$c k8, Strzelanie k8, Walka k8,
Zastraszanie k8
Charyzma: -4; Tempo: 6; Obrona: 6; Wytrzymalosé: 7
Zawady: Krwiozerczy, Lojalni
Przewagi: Zaprawieni w walce, Unik, Rock&Roll!
Sprzet: Hetmy (+3), M P40 (12/24/48, 2k6, SzZ 3, strzatéw i ) ~
32, PP1), noze (Si+k4). ] Y e —— =
Zdolnosci specjalne: : 4
* Niskie morale: ci szturmowcy odejmujg -2 od testéw
Ducha.
* Runy SS: Runy zwycigstwa SS daja posiadaczowi +1 do
Woytrzymatosci.

Krzepki sierzant SS
Cechy: Duch k6, Sita k12, Spryt k4, Wigor k10, Zrecznosé
k6
Umiejetnoéci: Odwaga k8, Prowadzenie k6,
Spostrzegawczo$c k8, Strzelanie k8, Walka k10,
. Zastraszanie k8
' Charyzma: -0; Tempo: 6; Obrona: 7; Wytrzymaloséé: 8
Zawady: Lojalny
Przewagi: Zaprawiony w walce, Szybki cios, Krzepki
Sprzet: MP40 (12/24/48, 2k6, SzZ 3, strzatow 32, PP1),
noze (Si+k4).
Zdolnosci specjalne:
e Zawziety: sierzant nie otrzymuje rany za powtérny Szok.

e Pomagier: Cho¢ jest tylko Blotka, rzuca Koscia Figury.

> Sturnmbannfuhrer Markus
- Ritter von Teufelsbett
Cechy: Duch k12, Sita k8, Spryt k10, Wigor
k10, Zrecznosé k8
Umiejetnosci: Odwaga k10, Prowadzenie k6,
Spostrzegawczos¢ k6, Strzelanie k8, Walka k6,
Zastraszanie k8, Wiedza (okultyzm) k8, Rzucanie czaréw
k10, Skradanie k6
Charyzma: -6; Tempo: 6; Obrona: 5; Wytrzymaloéé: 8
Zawady: Krwiozerczy, Wredny, Chojrak

Polish edition is licensed from Pinnacle Entertainment Group. Text of Polish translation and the Gramel logo are Copyright Gramel. All rights reserved.
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