TESTY

Wszystkie testy w Potworze Tygodnia wykonuje sie
rzucajac 2ké i dodajac odpowiedni wspétczynnik.

PODSTAWOWE RUCHY

0A) WYGISK

Gdy walczysz i dajesz komu$ wycisk, rzu¢ +Hart.

Przy 7+ ty i twéj przeciwnik zadajecie sobie nawza-
jem obrazenia. Liczba tych obrazen wynika z ustalonych
elementéw opowiesci. To zazwyczaj znaczy, ze zadajesz
przeciwnikowi obrazenia swoje broni a przeciwnik tobie
obrazenia swojego ataku.

Przy 10+ wybierz dodatkowo:

» Uzyskujesz przewage: dostajesz jednorazowe +1 lub
dajesz je innemu Lowcy.

+ Zadajesz wielkie obrazenia (+1 obrazen).

» Otrzymujesz mniejsze obrazenia (-1 obrazen).

« Przeciwnik trafia tam, gdzie chcesz, zeby byt.

OZIAEA) POD PRESIA

Gdy dziatasz pod presja, rzu¢ +Spokd;j.

Przy 10+ robisz to, co chciales.

Przy 7-9 Straznik ma dla ciebie gorszy rezultat, trudny
wybdr lub cene za sukces.

WSPIERA)

Gdy wspierasz innego Lowce rzu¢ +Spokdj.

Przy 10+ twoja pomoc daje mu +1 do rzutu.

Przy 7-9 twoja pomoc daje mu +1 do rzutu ale ty
wystawiasz si¢ na klopot lub zagrozenie.

BADAJ TAJERNIGE

Gdy badasz jakas tajemnice rzu¢ +Spryt. Przy 10+ zatrzy-
maj 2, a przy 7-9 zatrzymaj 1. Wydanie jednego zatrzymania
pozwala zada¢ Straznikowi jedno z nastepujacych pytan:

+ Co tu sie stato?

+ Co to za stworzenie?

+ Co ono moze zrobi¢?

+ Co moze je zrani¢?

+ Gdzie poszto?

+ Co chcialo zrobi¢?

+ Co tu jest ukryte?

MANIPULU) KIS

Gdy dates komu$ powdd, powiedz, co chcesz, by zrobit
i rzuc¢ +Urok.
Przy normalnej osobie:

+ Przy 10+ zrobi to z powodu, ktory jej dates. Jesli chcesz
zbyt wiele, powie ci, za co mogtlaby to zrobi¢ (albo, ze
za nic w $wiecie).

+ Przy 7-9 zrobi to, ale tylko, jesli zrobisz co$ dla niej tu
i teraz, by wesprze¢ swoja obietnice. Jesli chcesz zbyt
wiele powie ci, co — jesli cokolwiek — moze ja sktonié,
by to zrobita.

Przy innym Lowcy:

+ Przy 10+ jesli zrobi to, o co prosisz, zaznacza do§wiad-
czenie i dostaje jednorazowe +1.

+ Przy 7-9 zaznacza do$wiadczenie, jesli zrobi to, o co
prosisz.

« Przy porazce to Lowca ustala, jak bardzo go obrazile$
lub zirytowatles. Zaznacza doswiadczenie, jesli nie zrobi
tego, o co prosites.

Potworami i poplecznikami nie da si¢ manipulowac.

CHRON K005

Gdy chronisz inng posta¢ przed obrazeniami, rzu¢ +Hart.
Przy 7+ chronisz ja, ale dostajesz czes¢ lub wszystkie
obrazenia, ktére miala dostac.
Przy 10+ wybierz dodatkowo:
+ Otrzymujesz mniej obrazen (-1 obrazenie)
+ Cale nadchodzace zagrozenie skupia sig teraz na tobie.
+ Zadajesz wrogowi obrazenia.
« Powstrzymujesz wroga.

0GARNL PROBLEM

Gdy sie rozgladasz, by ogarna¢ problem, rzu¢ +Spryt.

Przy 10+ zatrzymaj 3, a przy 7-9 zatrzymaj 1. Mozesz
wydawaé zatrzymania, by zada¢ Straznikowi jedno
z ponizszych pytan:

« Jak najlepiej tam wej$¢?
« Jak najlepiej stad wyjsc¢?
« Czy sg tu jakies zagrozenia, ktérych nie zauwazyli§my?
+ Co jest najwiekszym zagrozeniem?
« Jaki staby punkt moge wykorzysta¢?
« Jaki jest najlepszy sposdb, by chroni¢ ofiary?
Jesli dziatasz w zgodzie z odpowiedziami dostajesz ciggle +1

poki odpowiedzi maja znaczenie.
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UZY) AGH
Gdy uzywasz magii powiedz, co starasz sie uzyskac i jak
rzucasz zaklecie, po czym rzu¢ +Dziw.
Przy 10+ magia dziala bez problemu. Wybierz jej efekt.
Przy 7-9 dziala, ale niedoskonale. Wybierz jej efekt
i wade. Straznik zdecyduje, jaki efekt ma wada.

EFEKTY
o Zadgj
magiczne przyciagajace uwage)

obrazenia (l-obrazenie ignrujace pancerz

o Zaczarujbron. Dajesz jej +1 obrazenie i ceche magiczna.

¢ Zrdb cos wykraczajacego poza ludzkie ograniczenia.

+  Zablokuj miejsce lub przejscie przed konkretng osoba
lub typem stworzenia.

+  Wygnaj ducha lub klatwe z osoby, przedmiotu lub
miejsca, ktére zajmuje.

+  Wezwij na $wiat potwora.

+ Porozumiej si¢ z czyms, z czym nie masz wspdlnego
jezyka.

+  Wejrzyj w inne miejsce lub czas.

o Ulecz 1-obrazenie wynikajace ze zranienia lub usun
chorobe albo trucizne.

WADY
« Efekt jest oslabiony.

.

Efekt jest krétkotrwaly.

+ Otrzymujesz 1-obrazenie ignorujace pancerz.

+ Twoja magia $ciaga natychmiastows, niepozadana
uwage.

+ Czas ma problematyczny efekt uboczny.

STRAZNIK MOZE POWIEDZIEC, ZE...

+ Zaklecie wymaga dziwnych komponentéw.

+ Rzucenie zaklecia zajmie 10 sekund, 30 sekund lub 1
minute.

+ Zaklecie wymaga rytualnej inwokacji i gestow.

« Zaklecie wymaga rysowania tajemnych symboli.

« Potrzebujesz osoby lub dwoch, ktére pomoga rzucié
zaklecie.

+ Potrzebujesz sprawdzi¢ szczegdly w magicznej ksiedze.

WIELKA MAGIA

Siegnij po nia, gdy chcesz osiaggna¢ cos ponad skutki Uzycia
magii. Powiedz Straznikowi, co chcesz osiagnac.
Straznik moze wymagac¢:

+  Bys spedzil dozo czasu — dni lub tygodnie — badajac
magiczny rytual.

+ By$ eksperymentowal z czarem, popelniajac wiele
pomytek, nim wreszcie zrobisz to dobrze.

+  Bys$ uzyt rzadkich i nietypowych materialéw i kompo-
nentéw.

+  ByS$rzucal czas przez dlugi czas — godziny lub dni.

+ By pomoglo ci wiele oséb — 2, 3, 7, 13 lub wiecej.

+ By zaklecie bylo rzucone w konkretnym miejscu lub
czasie.

+  By$uzyl magii w ramach rytualu — by¢ moze przyzywa-
jac potwora, porozumiewajac si¢ z czyms$ lub blokujac
przejicie, ktére otworzyles.

+ By czar wywotal okreslony efekt uboczny lub zagroze-
nie.

Gdy spelnisz te wymagania, czar udaje sie.

OBRAZENIA

Gdy odnosisz obrazenia Straznik powie ci, jaki jest ich
skutek.
Stopien obrazen zalezy od tego, ile ich otrzymales:

+ Rany za 0-obrazei maja tylko drobne, krétkotrwale
skutki.

+ Rany przy 4-7 obrazeniach sa powazne i niestabilne.
Pogorsza sie, jesli nikt si¢ nimi nie zajmie. Zakre$l pole
»hiestabilny”.

+ 8 obrazen lub wigcej zabije czlowieka, w tym Lowce.
Pancerz obniza obrazenia z kazdego ataku o liczbe podana
w jego statystykach. Potwordéw nie da si¢ pokona¢ bez wyko-
rzystania ich stabosci i z niektérymi poplecznikami jest tak
samo.

LEGZENIE

+ Rany za 0 obrazen uznaje sie za ,wyleczone” od razu.

+ Rany za 1 do 3 obrazen bola mniej, gdy otrzymasz
pierwsza pomoc, a potem, gdy odpoczywasz. W tych
sytuacjach ulecz 1 obrazenie.

+ Niestabilne rany mozna ustabilizowal pierwsza
pomoca. Dopdki sa niestabilne, mogg sie pogorszy¢.

» Rany za 4+ obrazen wymagaja leczacego ruchu, czasu

w szpitalu lub magicznego leczenia.

Masz takze szanse uleczy¢ sie po rozegraniu tajemnicy.
« Jesli nie masz po niej czasu odpoczywaé, wylecz 1
obrazenie.
« Jesli jest duzo czasu, wylecz wszystkie obrazenia.
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